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Ressourcen

Bevor Sie die Arbeit mit FrameMaker beginnen, nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um sich mit der Aktivierung und
den zahlreichen Ressourcen vertraut zu machen, die Thnen zur Verfiigung stehen. Ihnen stehen Video-Anleitungen,
Zusatzmodule, Vorlagen, Benutzercommunitys, Seminare, Lehrgange, RSS-Feeds und vieles mehr zur Verfiigung.

Aktivierung und Registrierung

Die vollstdndigen Systemanforderungen und Empfehlungen fiir Adobe® FrameMaker® 10 finden Sie auf der
FrameMaker-Produktseite unter www.adobe.com/de/products/framemaker.

Installieren der Software

1 Schlielen Sie alle Adobe-Anwendungen, die auf dem Computer ausgefiihrt werden.

2 Legen Sie den Installationsdatentréager in das CD-Laufwerk ein und befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Installationshilfe

Fiir Hilfe bei Installationsproblemen wenden Sie sich an das Installation Support Center unter
www.adobe.com/go/learn_fm_install_de.

Lizenzaktivierung

Wihrend des Installationsverfahrens stellt die Adobe-Software eine Verbindung zu einem Adobe-Server her, um die
Lizenzaktivierung abzuschlieflen. Bei diesem Vorgang werden keine personenbezogenen Daten {ibermittelt. Weitere
Informationen zur Produktaktivierung finden Sie unter www.adobe.com/go/activation_de auf der Website von
Adobe.

Registrieren

Registrieren Sie das Produkt, damit Sie Installationssupport und andere Dienste nutzen kdnnen sowie iiber Updates
benachrichtigt werden.

% Befolgen Sie zum Registrieren die Anweisungen im Dialogfeld ,,Registrierung®, das beim ersten Start der Software
angezeigt wird.

Wenn Sie die Registrierung verschieben, konnen Sie sie spdter jederzeit iiber ,Hilfe“ > ,Registrierung“ nachholen.
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Hilfe und Support

Gehen Sie zur Adobe-Support-Website unter www.adobe.com/de/support/framemaker, um auf Dokumentation,
Ubungen und Informationen zur Fehlerbehebung zuzugreifen. Uber diese Seite kdnnen Sie auch auf
Kundensupportinformationen zugreifen.

Die Onlinehilfe umfasst auflerdem eine Verkniipfung zur vollstindigen und aktualisierten PDF-Fassung der Hilfe.

Community-Hilfe

Die Community-Hilfe ist eine integrierte Umgebung auf Adobe.com, iiber die Sie Zugriff auf Inhalte erhalten, die von
der Benutzercommunity beigetragen und von Experten von Adobe und aus der Branche allgemein moderiert werden.
Kommentare anderer Benutzer helfen Ihnen, die geeignete Antwort zu finden. Durchsuchen Sie die Community-Hilfe
nach den besten Webinhalten zu Produkten und Technologien von Adobe. Dazu zdhlen auch die folgenden
Ressourcen:

+ Videos, Lehrgénge, Tipps und Techniken, Blogs, Artikel und Beispiele fiir Designer und Entwickler.

+ Vollstindige Onlinehilfe, die regelmifig aktualisiert wird und vollstindiger ist, als die Hilfe, die mit Threm Produkt
geliefert wird. Wenn Sie Zugang zum Internet haben und die Hilfeoption aufrufen, wird automatisch die aktuellste
Onlinehilfe angezeigt, und nicht die Hilfe, die mit dem Produkt geliefert wurde.

+  Weitere Inhalte auf Adobe.com umfassen Knowledgebase-Artikel, Downloads und Updates, die Adobe Developer
Connection und vieles mehr.

Verwenden Sie das Suchfeld in der Hilfe Ihres Programms, um Zugang zur Community-Hilfe zu erhalten. Sie kdnnen
die Website Adobe.com und andere Websites nach niitzlichen Informationen zu Threm Produkt durchsuchen. Die
Moderatoren stellen laufend die interessantesten Webinhalte zu Threm Produkt zusammen. Sie kénnen der
Onlinehilfe Kommentare hinzufiigen und die Kommentare anderer Benutzer lesen.

Community-Hilfe-Client

Das Hilfesystem kann in der Anwendung tiber das Hilfemenii bzw. durch Driicken von F1 gestartet werden.
Der Community-Hilfe-Client bietet folgende Moglichkeiten:

« Sicherstellen, dass Sie iiber den neuesten Hilfeinhalt verfiigen: Wenn Sie online sind, zeigt der CHC standardmafig
den Online-Hilfeinhalt fiir das Produkt an. Wenn Sie bei einer Aktualisierung des Hilfeinhalts online sind, wird
eine Meldung angezeigt, in der Sie aufgefordert werden, den neuesten Hilfeinhalt herunterzuladen. Adobe
aktualisiert den Hilfeinhalt, sooft wichtige Aktualisierungen vorliegen, die den Benutzern mitgeteilt werden
miissen. Fir diese Aktualisierungen gibt es keine festen Zeitrdume. Sie werden nach Bedarf vorgenommen.

+ Bestmoglicher Suchansatz:

« Die Suche liefert Ergebnisse sowohl aus dem lokalen Hilfesystem als auch aus anderen zugehorigen Quellen im
Internet.

Hinweis: Verkniipfungen zu anderen Quellen werden nur angezeigt, wenn Sie online sind.
« Sie haben die Moglichkeit, nur im lokalen Hilfeinhalt zu suchen.
+ Ergebnisse filtern.

+ Damit kénnen Sie vom Community-Help-Client aus Beitrdge schreiben, kommentieren und Feedback zu
Hilfeinhalten geben.

Weitere Informationen finden Sie in der Community-Hilfe unter http://community.adobe.com/help/about.html.
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Weitere Ressourcen

Die Onlinehilfe umfasst auflerdem eine Verkniipfung zur vollstindigen und aktualisierten PDF-Fassung der Hilfe.

Auf der Supportwebsite von Adobe unter www.adobe.com/de/support finden Sie Informationen zu kostenlosen und
kostenpflichtigen Supportangeboten.

Uber die folgenden Ressourcen konnen Sie mit der FrameMaker-Community interagieren.
+ Adobe-Foren: http://forums.adobe.com/community/framemaker

+ Adobe-Blogs: http://blogs.adobe.com/

» Adobe TV: http://tv.adobe.com/product/framemaker/

Dienste, Downloads und Extras

Sie konnen Thr Produkt durch Integration vielfdltiger Dienste, Zusatzmodule und Erweiterungen ausbauen. Zudem
haben Sie die Moglichkeit, Beispiele und andere Elemente herunterzuladen, die Thnen die Arbeit erleichtern kénnen.

Adobe-Downloads

Besuchen Sie www.adobe.com/go/downloads_de, wenn Sie kostenlose Updates, Probeversionen und andere niitzliche
Software suchen.

Adobe Labs

Bei den Adobe Labs unter www.adobe.com/go/labs_de kénnen Sie neue und sich entwickelnde Technologien und
Produkte von Adobe ausprobieren. Auf der Adobe Labs-Website stehen Ihnen u. a. folgende Ressourcen zur
Verfigung:

+ Vorabversionen von Softwareanwendungen und Technologien
+ Codebeispiele und optimale Verfahren fiir schnelleres Lernen
+ Frithe Versionen von Produkt- und technischer Dokumentation

« Foren, Wiki-basierte Inhalte und andere Ressourcen zur Unterstiitzung der Interaktion mit gleichgesinnten
Benutzern.

Adobe Labs unterstiitzt einen gemeinschaftlichen Prozess der Softwareentwicklung. In dieser Umgebung kann der
Kunde schnell neue Produkte und Technologien produktiv nutzen. Die Adobe Labs bieten aulerdem ein Forum fiir
frithes Feedback. Anhand dieses Feedbacks erstellen die Entwicklungsteams von Adobe Software, die den
Anforderungen und Erwartungen der Community entspricht.

Adobe TV

Den Kanal fiir technische Kommunikationen auf Adobe TV finden Sie unter http://tv.adobe.com/channel/technical-
communication. Dort stehen Lernvideos zum Authoring bereit.
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Neuerungen

Adobe® FrameMaker® 10 ist mit den neuesten DITA-Spezifikationen, DITA1.2, kompatibel. Die Authoring-
Umgebung ist benutzerfreundlicher und umfasst zahlreiche Verbesserungen wie eine optimierte Tagansicht, besseres
Management der verwendeten bzw. nicht verwendeten Formate, bessere Unterstiitzung fiir bedingte Ausdriicke und
automatische Rechtschreibpriifung. Die Arbeitsabldufe fir Review, Zusammenarbeit, Drucken und Veroffentlichen
wurden verbessert. FrameMaker unterstiitzt jetzt aulerdem verschiedene weitere Medienformate. Uber ExtendScript
ist native Automatisierungsunterstiitzung verfiigbar.

Verbesserungen fiir XML- und DITA-Unterstiitzung

Erweiterte Unterstiitzung fiir XML-Inhalterstellung

FrameMaker enthilt folgende neue Funktionen zur Verbesserung der XML-Inhalterstellung:
« Einen Attribut-Editor, mit dem Elementattribute einfach bearbeitet werden konnen

« Eine Lese-Schreib-Regeldateierstellung

« Einen Assistenten fiir die XML-Anwendungserstellung

+ Ein Designer fiir strukturierte Anwendungen

« Die Moglichkeit, XML-Dateien in einem Texteditor anzuzeigen

Verwandte Themen
»Verwenden des Attribut-Editors® auf Seite 464

»Erstellen von Strukturdateien® auf Seite 454
»Erstellen von XML-Dateien® auf Seite 460

»Anzeigen von XML-Dateien in Notepad® auf Seite 461

Verbesserter Umgang mit Leerraumzeichen

Beim Importieren einer XML-Datei in FrameMaker werden alle nicht benotigten Leerraumzeichen entfernt. Zu den
entfernten Leerraumzeichen gehoren Leerzeichen, Tabulatorzeichen, Leere Zeile und Neue Zeile. Wenn mehrere
Leerraume aufeinander folgen, wird nur der erste Leerraum beibehalten, alle anderen werden entfernt.

Beispiel:

. [LEERZEICHEN][LEERZEICHEN] wird zu [LEERZEICHEN].

« [TABULATOR][LEERZEICHEN] wird zu [TABULATOR].

Verbesserte Durchsuchbarkeit von PDF-Dateien durch Metadatenspeicherung

Sie konnen Metadaten fiir DITA Maps und Themen eingeben. Zu den Metadatenfeldern gehéren ,,AuthorName*,
»ShortDesc®, ,, Title“ und ,,Keywords“. FrameMaker kann jetzt die Metadateninformationen von DITA Maps und
Themen direkt den FileInfo-Feldern in Framemaker zuweisen.

Beim Speichern als PDF speichert FrameMaker die FileInfo-Informationen als XMP-Metadaten in den PDF-Dateien.
Suchmaschinen wie Google verwenden XMP-Metadaten zum Generieren von Suchergebnissen aus PDF-Dateien.
Daher wurde die Durchsuchbarkeit von mit FrameMaker generierten PDFs verbessert.
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Unterstiitzung fiir DITA 1.2-Spezifikationen

FrameMaker 10 unterstiitzt DITA 1.2-Spezifikationen, wahrend die Unterstiitzung der DITA 1.1-Spezifikationen und
Docbook fortgesetzt wird.

Verbesserte DITA-Referenzdialogfelder

Die DITA-Querverweis- und conref-Dialogfelder wurden verbessert, sodass nur noch Elemente aufgelistet werden,
die in den DITA-Dokumenten verwendet werden. Es werden keine anderen Elemente aufgelistet.

Verbesserte Unterstiitzung fiir DITA-Spezialisierung

Die DITA-Spezialisierungsfunktion wurde verbessert und unterstiitzt sowohl strukturelle als auch
Dominenspezialisierungen. Ein neuer Assistent fiir DITA-Spezialisierung erleichtert die Erstellung von
spezialisierten DITA-Dateien.

Verwandte Themen

»Automatische Konvertierung von Basisdateien in spezialisierte Dateien® auf Seite 510

Integrating DITA Specialization with FrameMaker 10

Verbesserte Benutzeroberflache fiir DITA

FrameMaker enthilt die folgenden neuen Verbesserungen fiir die DITA-Benutzeroberflache:

« Uber das DITA-Conref-Dialogfeld kénnen Inhalte anhand von ,.keyref* indirekt bzw. anhand von ,href* direkt
referenziert werden. Zudem konnen Sie anhand des conrefend-Attributs den Inhaltsbereich auswiahlen.

« Uber den DITA-Schliisselraummanager kénnen Sie Schliissel und deren Referenzen verwalten.

+ Mithilfe des DITA-Dialogfelds ,Referenzen aktualisieren konnen Sie wahrend des Inhalts- Authoring die
Verfiigbarkeit und Integritit von Inhalten validieren. Zum Aufldsen von Referenzen brauchen keine DITA Maps
erstellt zu werden.

+ Mithilfe des DITA-Dialogfelds ,Referenzen suchen® kdnnen Sie elementspezifische Inhaltssuchvorginge
durchfithren, wobei alle Referenzen auf dieses bestimmte Element in einem Ordner oder in ge6ffneten Dateien
vorgenommen wurden.

« Im Hauptmenii kénnen Sie die DITA-Optionen besser kontrollieren, wahrend DITA-Inhalte in FrameMaker
geladen werden. Zudem kénnen Import- und Exportoptionen wie die Indexeintrag-Konvertierung auf DITA-
Inhalte angewandt werden.

+ Das Dialogfeld ,,DITA-Optionen® enthilt eine Option, um zwischen der Unterstiitzung fiir DITA 1.1 und DITA
1.2 zu wechseln.

Erweiterte Rich-Media-Unterstiitzung

FrameMaker unterstiitzt jetzt die folgenden weiteren Formate und bietet somit umfassende Rich Media-
Unterstiitzung:

AIF AIFC AIFF ASF AU
AVI FLV IVF KAR M1V
M3U MID MOV MP2 MP3
MPA MPE MPEG MPG Qr
WAV WMV
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Verbesserte Verwendbarkeit

In FrameMaker wurden zahlreiche Verbesserungen der Benutzeroberfliche vorgenommen. Verschiedenste Aufgaben
sind nun einfacher und damit auch effizienter zu bewiltigen. Zu den Verbesserungen zahlen der mehrwertige Filter
nach Attributen, Import von Einstellungen fiir bedingte boolesche Ausdriicke, Suchen/Andern von irreguliren
Formaten, ein verbessertes Dialogfeld fiir Texteinschubeigenschaften und ein anpassbares Markendialogfeld.

Verbesserungen der Tagansicht

Wihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Elementgrenzen (mit Tags)“, um jedes Element mit einem Bezeichnungstext im
Dokumentfenster anzuzeigen. Mithilfe von FrameMaker konnen Sie jetzt im Dokumentfenster Elemente ein- und
ausblenden, um die Dokumentstruktur auf einer hoheren Ebene anzuzeigen. Die Dokumentansicht und die
Strukturansicht sind im Hinblick auf den reduzierten Status der Elemente synchronisiert.

A B
| |

-we> Publishing Presentations Tome[2
_______________________
E—.\’Joo‘y tlo _

—al = [Fa

Sl ¢ |2l = rFiles are saved on your computer {4 g {2 F

I}

=l [Ha rvoucan alsocreate an auto-run presentation for
Ch{sp|{rn|{ral|isu|{sm

- —ul ;=1 ¢ =lp sPublish tothe Adobe Connect Server: { £ g

=l ¢ =l b =a cFiles are uploaded tothe Adobe Connect
Serveri £ a| i/ &
=1 +[=g ¢The Adobe Connect Server handles making files web

accessible, assigning URLs, assigning and maintaining access

permissions, presentation tracking and
mored £ a LA 8|S el | L8 Sl body || f topic | dita

Tagansicht synchron mit Dokumentfenster
A. Dokumentfenster B. Strukturansicht C. Wenn Sie ein Element in der Strukturansicht ausblenden, wird es im Dokumentfenster automatisch
ausgeblendet.

Verwandte Themen
»Ein- oder Ausblenden von Elementen im Dokumentfenster* auf Seite 31

Drag & Drop von Text und Elementen

In FrameMaker konnen Sie Text und Elemente per Drag & Drop zwischen verschiedenen FrameMaker-Dokumenten
kopieren. Sie kdnnen aulerdem Text per Drag & Drop zwischen FrameMaker-Dokumenten und anderen
Anwendungen kopieren, die die Drag & Drop-Funktion unterstiitzen.

Verwandte Themen
»Drag & Drop von Text“ auf Seite 118

»Kopieren, Verschieben oder Entfernen von Tabellen® auf Seite 201
Funktion ,Hintergrundfarbe” fiir Text

In FrameMaker konnen Sie sowohl mithilfe der Zeichengestaltung als auch mithilfe der Absatzgestaltung eine
Texthintergrundfarbe einstellen.
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Publishing a presentation is the process of converting the PPT and PPC files to

@ series of files that can be viewed on the web. There are two publish options:

« [Publishlocally

: Files are saved on your computer
Someone must manually handle posting, distribution, and access to — A
the files :
You can also create an aute-run presentation for CD

: ]
. Publish to the Adobe Conned Server: |
: Files are uploaded to the Adobe Connect Server

The Adobe Connect Serverhandles making files web accessible,

assigning URLs, assigning and maintaining access permissions,
presentation tracking, and more

A. Einstellen der Texthintergrundfarbe mithilfe von Zeichengestaltung

+ Beim Speichern eines Dokuments als PDF-Datei wird die Texthintergrundfarbe in der PDF-Datei gespeichert,
sofern die Option ,,CMYK-Farben in RGB konvertieren® aktiviert ist.

+ Beim Speichern eines Dokuments als HTML- oder CSS-Datei bleibt die Texthintergrundfarbe erhalten.
+ Die Texthintergrundfarbe wird als Eigenschaft von bedingten Tags einbezogen.
+ Beim Erstellen eines EDD wird die Texthintergrundfarbe in die Formatierungsregeln einbezogen.

Beim Importieren einer PDF-Datei in FrameMaker werden die Hervorhebungen aus der PDF-Datei aufgrund der
Unterstiitzung fiir die Funktion ,Hintergrundfarbe® fiir Text beibehalten.

Letzten Vorgang wiederholen
Mithilfe der Wiederholen-Funktion kénnen Sie den letzten Vorgang wiederholen.

Das Wiederholen des letzten Vorgangs ist an den folgenden Positionen in einem Dokument moglich:
« Aktuelle Einfiigemarke

+ Aktuelle Textauswahl

+ Aktuelle Objektauswahl

Zudem verfiigt FrameMaker iiber einen Verlaufspuffer. Sie konnen eine vorher ausgefiihrte Aktion wiederholen,
indem Sie sie im Puffer auswéhlen.

Verwandte Themen
»Letzten Vorgang wiederholen auf Seite 151

Tabellenformatkatalog

FrameMaker enthalt erweiterte Funktionen zum Verwalten und Anwenden von Tabellenformaten. In einem
Tabellenformatkatalog werden alle im aktuellen Dokument verfiigbaren Tabellenformate angezeigt. Hier konnen Sie
sie auch verwalten. Der Tabellenformatkatalog funktioniert wie der Absatzformat- oder der Zeichenformatkatalog.
Wihlen Sie ,, Tabelle“ > ,,Format®, um auf Befehle zum Formatieren von Tabellen, die Tabellengestaltung und den
Tabellenformatkatalog zuzugreifen.
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Verwandte Themen
»Tabellenformatkatalog® auf Seite 211

Automatische Rechtschreibpriifung

FrameMaker tiberpriift die Rechtschreibung automatisch, wahrend Sie schreiben. Worter, die Thre Aufmerksamkeit
erfordern, werden mit einer wellenférmigen Linie unterstrichen. Ein Wort, das rot unterstrichen ist, ist im
Worterbuch nicht enthalten. Ein Wort, das griin markiert ist, enthilt moglicherweise einen Satzzeichenfehler.

Verwandte Themen
»Rechtschreibpriifung® auf Seite 142

Verwalten bedingter Ausdriicke

Jetzt kdnnen Sie bedingte Tags mit booleschen Operatoren kombinieren, um bedingte Ausdriicke zu erstellen.
Anhand dieser bedingten Ausdriicke kann eine bedingte Ausgabe generiert werden. Verwalten Sie bedingte
Ausdriicke, indem Sie im Pod ,,Bedingten Text ein-/ausblenden® auf die Schaltfliche ,,Ausdruck erstellen® klicken. Sie
konnen die bedingten Ausdriicke benennen und sie in FrameMaker-Dokumente importieren.

Verwandte Themen

»Generieren von bedingten Ausgaben mithilfe von booleschen Ausdriicken® auf Seite 381

Unterdriicken von FrameMaker-Warnmeldungen

Mithilfe des Dialogfelds ,,Warnmeldungen® kénnen Sie in den folgenden Fallen die Anzeige von nachfolgenden
Warnungen unterdriicken:

+ Der FrameMaker-Verlauf wird gel6scht.
« Eine Datei enthalt nicht aufgeloste Querverweise.
+ Ein Dokument, das in einer dlteren Version von FrameMaker erstellt wurde, wird ge6ffnet.

« Eine Datei enthilt nicht verfiigbare Schriftarten.

Verwalten von irreguldaren Formaten
FrameMaker enthilt jetzt Verbesserungen im Umgang mit irreguldren Formaten: Irreguldre Formate kommen jetzt
in folgenden Fillen vor:

+ Wenn es eine Abweichung von der Formatdefinition gibt. In FrameMaker 10 ist eine Anderung einer Eigenschaft,
die als ,,Beibehalten® definiert ist, kein irregulires Format. Eine Anderung eines definierten Werts einer
Eigenschaft wird jedoch als irreguldres Format betrachtet.

« Wenn das Format nicht im Katalog vorhanden ist. Das kann beispielsweise passieren, wenn Text zwischen
Dokumenten kopiert wird, die verschiedene Vorlagen verwenden.

Sie konnen auflerdem nach irreguldren Absatz-, Zeichen- und Tabellenformaten suchen und diese entfernen.

Verwandte Themen

»lrregulare Formate® auf Seite 534

Verwalten von Formaten

FrameMaker enthilt Funktionen zum Verwalten verschiedener Absatz-, Zeichen- und Tabellenformate im Katalog.
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Sie konnen eine benutzerdefinierte Liste mit Formaten anzeigen, nicht verwendete Formate 16schen und vieles mehr.
Im Katalog sind die verwendeten Formate hervorgehoben. Die nicht verwendeten Formate sind nicht markiert. Diese
Verwendungsinformationen werden nicht aktualisiert, wenn Sie die Formate auf das Dokument anwenden. Zum
Aktualisieren der Verwendungsinformationen klicken Sie unten im Katalog auf ,,Katalog aktualisieren®. Die
Verwendungsinformationen werden auch aktualisiert, wenn Sie das Dokument 6ffnen.

Verwandte Themen

»Formate® auf Seite 43

Anderungen auf Buch- oder Mapebene nachverfolgen
Mit FrameMaker kdnnen Sie Anderungen in einem gesamten Buch oder einer ganzen Map-Datei nachverfolgen.
Auflerdem kénnen Sie Anderungen nur von ausgewihlten Benutzern anzeigen und bearbeiten.

' DITA Map v @ € 2 O 3 [aleberutzer || % %e % % %e ke
: = - | I I | |
| |

A B

|
I
c D E F G H

Menii ,, Anderungen nachverfolgen“
A. Suchbereichselektor B. Reviewerselektor C. Anderung annehmen D. Anderung ablehnen E: Néichste anzeigen F. Vorherige anzeigen
G: Alle Anderungen annehmen H. Alle Anderungen ablehnen

Verwandte Themen

»Anderungen auf Buch- oder Mapebene nachverfolgen® auf Seite 432

Erweiterte Rich-Media-Unterstiitzung

FrameMaker verfiigt iiber umfassende integrierte Rich-Media-Unterstiitzung. Achten Sie beim Importieren von
Mediendateien in FrameMaker darauf, das richtige Format auszuwéhlen.

Wenn die importierte Mediendatei als PDF gespeichert ist und wiedergegeben wird, spielt Acrobat SWF- und FLV-
Dateien mit dem integrierten eigenen Media Player ab. Die Wiedergabe anderer Mediendateien ist nur moglich, wenn
die entsprechenden Codecs auf dem System installiert sind.

Zudem ermoglicht FrameMaker die Auswahl und das Festlegen eines Bildes als Poster fiir eine Mediendatei.

s -

Bild als Poster fiir eine Mediendatei festlegen

Verwandte Themen

»Importieren von Grafiken® auf Seite 398
»Importieren von Filmen, SWF-Dateien und 3D-Objekten® auf Seite 403
»Einbetten von Objekten® auf Seite 415

»Posterdateien fiir Mediendateien® auf Seite 407
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CMS-Integration mithilfe von Konnektoren

FrameMaker stellt Konnektoren bereit, die die Integration mit den folgenden Content Management-Systemen (CMS)
ermoglichen:

« EMC Documentum 6.5 SP1
« Microsoft SharePoint Server 2007 SP2

Nachdem die Konfiguration abgeschlossen ist, konnen Sie mit FrameMaker Such-, Lese-, Schreib-, Losch-,
Aktualisierungs-, Eincheck- und Auscheckvorginge fiir das konfigurierte Repository ausfithren.

Wenn eine Verbindung zum CMS hergestellt wird, miissen Sie einen Verbindungsnamen angeben, der jede
Verbindung eindeutig bezeichnet. Alle Verbindungsnamen werden der Favoritenliste hinzugefiigt. In der Liste
konnen bis zu acht Favoriten gespeichert werden.

Verwandte Themen
»Verwalten von Dateien mithilfe von WebDAV* auf Seite 423

»Arbeiten mit Content Management-Systemen® auf Seite 552

Unterstiitzung fiir S1000D

FrameMaker unterstiitzt Erstellung, Veroffentlichung und Review von XML-Inhalten auf der Grundlage des S1000D-
Standards. Um mit S1000D-Inhalten arbeiten zu kdnnen, miissen Sie das S1000D-Anwendungspaket unter
www.adobe.com/go/FM_S1000D herunterladen und installieren. Das Anwendungspaket unterstiitzt den Grof3teil der
durch S1000D Issue 4.0 abgedeckten Dokumenttypen.

Es enthilt unter anderem ein Beispielprojekt mit einer Reihe von S1000D-Modulen.

Weitere Informationen zur Verwendung des Anwendungspakets von FrameMaker 10 fiir SI000D finden Sie unter
Adobe FrameMaker 10 - Anwendungspaket fiir S1000D.

Scripting-Unterstiitzung fiir FrameMaker

Scripting ist ein leistungsstarkes Werkzeug zur Kontrolle und Automatisierung zahlreicher Funktionen in Adobe
FrameMaker. Damit sparen Sie soviel Zeit und Miihe, dass Ihre Arbeitsweise grundlegend verandert wird.

FrameMaker enthilt jetzt eine leistungsstarke Skriptsprache, ExtendScript, mit der Sie leicht alle benétigten Skripte
schreiben konnen.

Zudem enthilt FrameMaker einen neuen Katalog-Editor fiir die Verwaltung Threr Skripte.

Verwandte Themen
»Scripting in FrameMaker auf Seite 562

Verbesserungen bei FrameMaker Server 10

Adobe® FrameMaker® Server10 umfasst erhebliche Funktionsverbesserungen, mit denen Sie abteilungsweite
Veroffentlichungsaufgaben zentralisieren und automatisieren konnen. Mit Adobe FrameMaker Server kdnnen Sie
zeitplanbasierte automatisierte Veroffentlichungen auf mehreren Kanélen und Geréten implementieren.

« Serverbasierte Ausgabe: Planen von einmaligen, tdglichen, wochentlichen oder monatlichen
Veroffentlichungsaufgaben.
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+ Mehrere Ausgabeformate: Erstellen von mehreren Ausgabeformaten fiir mehrere Kanile und mehrere Geréte aus
einem einzelnen Quelldokument mit benutzerdefinierten Einstellungen. Zu den Ausgabeformaten zéhlen Adobe
PDF, ePub, WebHelp, Adobe AIR, EclipseHelp, Microsoft HTMLHelp, JavaHelp, FlashHelp und OracleHelp.

« Freigabe der Aufgabenkonfiguration fiir die Veréffentlichung: Sie konnen die Einstellungen einer
Veroéffentlichungsaufgabe wiederverwenden, um rasch dhnliche Veroffentlichungsaufgaben unternehmensweit
einzurichten. Sie konnen z. B. eine Verdffentlichungsaufgabe erstellen, die PDF-, WebHelp- und ePub-Formate
anhand einer Reihe von Quelldokumenten erstellt, und diese Aufgabe dann so bearbeiten, dass Aufgaben fiir
mehrere weitere Quelldokumente erstellt werden.

+ Integration mit EMC® Documentum®, Microsoft® SharePoint® und WebDAV: Geben Sie Documentum-,
SharePoint- oder WebDAV-Repositorys als Quelle oder Ziel fiir Veroffentlichungsaufgaben an. Beim Authoring
mit FrameMaker kénnen Sie die Versionsverwaltungsmethode fiir die erstellten Ausgaben definieren, die in diesen
Repositorys gespeichert werden. Sie kénnen so die Ausgaben, die anhand wiederholter Ausgabeaufgaben erstellt
werden, ausdriicklich mit Versionen versehen.

« Scripting-Unterstiitzung fiir die Automatisierung: Verwenden Sie das ExtendScript-Toolkit zum Erstellen von
Skripten, die Aufgaben vor der Veroffentlichung automatisieren konnen, wie z. B. das Anwenden von bedingtem
Text fiir Veréffentlichungsaufgaben mit einer Quelle.

+ Befehle nach der Veroffentlichung: Fiigen Sie eine automatische Ausfithrung von Systembefehlen oder Batch-
Dateien nach der Veroffentlichung hinzu. Verwenden Sie die Befehle nach der Veréffentlichung dazu, um
Ausgabedateien automatisch umzubenennen, zu verschieben oder zu archivieren, vor allem dann, wenn Sie
regelmiflige Veroffentlichungsaufgaben ausfithren. So wird verhindert, dass spatere Ausgaben frithere Dateien
tiberschreiben.

+ Integration mit dem Windows Task Scheduler: Verwalten Sie Veroffentlichungsaufgaben, die FrameMaker Server
dem Windows-Taskplaner hinzufiigt. Verwenden Sie den Windows-Taskplaner zum Anzeigen und Verwalten
dieser geplanten Aufgaben.

« Befehlszeilenausfithrung von Veréffentlichungsaufgaben: Rufen Sie eine Reihe von Veréffentlichungsaufgaben
iber die Windows-Befehlszeile auf, nachdem Sie diese Aufgaben und Zeitplane anhand von FrameMaker Server
erstellt haben.

+ Umfassende Protokollierung: Passen Sie die Protokollierungsstufe und die zu protokollierenden Parameter fiir alle
Veroffentlichungsaufgaben benutzerdefiniert an. Sie kdnnen diese Protokolle dann programmgesteuert
analysieren, um Ursachen fiir alle berichteten Fehler zu ermitteln.
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Kapitel 2: Grundlagen in FrameMaker

Benutzeroberflache

Grundlagen

BegriiBungsbildschirm
Sie konnen den FrameMaker-Begriiflungsbildschirm fiir folgende Aufgaben nutzen:
+ Zuletzt gedffnete Dokumente 6ffnen

« Dokumente, Biicher, CMS-Verbindungen und DITA Maps in der strukturierten Version von FrameMaker
erstellen

+ FrameMaker-Vorlagen
« FrameMaker-Hilfe und -Handbiicher

+  Weitere Ressourcen und Updates von Adobe

Arbeitsbereich im Uberblick

Eine bestimmte Anordnung von Elementen, zum Beispiel Fenster und Pods, die Sie beim Bearbeiten von Dokumenten
héufig verwenden, nennt man Arbeitsbereich. Sie konnen diese Elemente andocken, stapeln, minimieren oder
schwebend tiber dem Arbeitsbereich platzieren. Sie konnen aus mehreren vordefinierten Arbeitsbereichen auswihlen
oder einen eigenen Arbeitsbereich erstellen. Wenn Sie die Fenster und Pods angeordnet haben, konnen Sie die
Einstellungen fiir den Arbeitsbereich speichern, um spater wieder darauf zuriickgreifen zu kénnen.

Die FrameMaker-Oberfldche besteht aus folgenden Komponenten.

« Die Anwendungsleiste, die quer am oberen Rand verlduft, enthalt die Moglichkeit zum Umschalten zwischen den
einzelnen Arbeitsbereichen. Dariiber hinaus enthilt sie Meniis und andere Elemente zur Anwendungssteuerung.

« Im Dokumentfenster sehen Sie die Datei, an der Sie gerade arbeiten. Dokumentfenster lassen sich in Form von
Registerkarten anordnen; in einigen Fillen ist auch das Gruppieren und Andocken méglich.

« Fenster helfen Thnen beim Uberwachen und Verandern Ihrer Arbeit. Beispiele: Fenster fiir Zeichen-, Absatz- und
Tabellengestaltung sowie Fenster fiir Marken, Variablen und Querverweise. Sie konnen Fenster minimieren,
gruppieren, stapeln oder andocken.

« Die Statuszeile bietet Textformatierungs- und -Seitenumbruchinformationen zum aktuellen Dokument.

Benutzeroberflachen-Voreinstellungen

Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um anzugeben, ob FrameMaker Fenster automatisch auf Symbole reduzieren oder
Dokumente immer als Registerkarten 6ffnen soll.

% Waihlen Sie ,Datei“ > ,,Voreinstellungen® > ,,Benutzeroberfliche“ und wihlen Sie die gewiinschten Optionen aus.
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Benutzeroberflachen-Voreinstellungen ==
Fenste
[ symbalfenster automatisch reduzieren | Abbrechen ‘
A — [ Reduzierte Symbolfenster automatisch anzeigen
B — [ Fenster beim SchlieBen ausblenden
Dokumente
C —— ¥ Dokumente als Registerkarten affnen
D — [ EinzeIne Registerkarten in Dokumenten ausblenden
[ keine Dokumentregisterkarten beim Ziehen
Zusammengesetzte Dokumente
E ——— M Zusammengesetzte Dokumente als Registerkarten offnen
Allgemein
Quickinfa: | Mormal -]
UL-Helligkeit: =()=
F
[ Graustufen-Anwendungssymbal verwenden

Standard Benutzeroberflicheneigenschaften

A. Ausgeblendete Fenster automatisch anzeigen B. Fenster beim Schlieflen automatisch ausblenden C. Dokumente immer in Registerkarte
angeordnet dffnen D. Einzelne Registerkarten in Dokumenten ausblenden E. Zusammengesetzte Dokumente, wie Biicher und DITA Maps,
ebenfalls als Registerkarten offnen F. Helligkeit von FrameMaker mit dem Helligkeitsregler anpassen

Ausgeblendete Fenster automatisch anzeigen Wenn Sie auf ,,UI-Sichtbarkeit“ [_J klicken, werden alle Fenster
ausgeblendet und graue Streifen an den angedockten Seiten angezeigt. Bewegen Sie den Mauszeiger in Néhe der
grauen Streifen, werden die angedockten Fenster automatisch eingeblendet. Deaktivieren Sie diese Option, um alle
angedockten Fenster dauerhaft auszublenden.

Fenster beim SchlieBen ausblenden Wenn Sie Fenster schliefSen, werden diese zwar ausgeblendet, sind aber immer
noch im Speicher aktiv. Dies kann unter Umsténden dazu fithren, dass FrameMaker langsamer lauft. Das Offnen eines
Dokuments mit mehreren nicht funktionierenden Verweisen auf Grafikdateien kann beispielsweise langer dauern,
auch wenn Sie den Einschiibe-Pod geschlossen haben.

Deaktivieren Sie diese Option, entfernt FrameMaker alle Fenster beim Schlieflen. Um sie wieder anzuzeigen, miissen
Sie sie im FrameMaker-Menii auswahlen.

Dokumente als Registerkarten 6ffnen Alle Dokumente werden als Registerkarten gedffnet. Deaktivieren Sie diese
Option, um alle Dokumentfenster als gleitende Fenster anzuzeigen.

Einzelne Registerkarten in Dokumenten ausblenden Der Titel eines gleitenden Dokumentfensters wird nur in der
Titelleiste des Fensters angezeigt. Deaktivieren Sie diese Option, wird der Name sowohl in der Titelleiste, als auch in
der Registerkartenleiste angezeigt.

Zusammengesetzte Dokumente als Registerkarten 6ffnen Zusammengesetzte Dokumente werden als Registerkarten
geoffnet. Deaktivieren Sie diese Option, um alle zusammengesetzten Dokumentfenster als gleitende Fenster
anzuzeigen.

Fenster

An- und Abdocken von Fenstern

Ein Dock ist eine Sammlung von gemeinsam dargestellten Fenstern oder Fenstergruppen, die vertikal angeordnet sind.
Ein Dock ist eine Anordnung von nicht gleitenden Fenstern. Sie konnen Fenster an- und abdocken, indem Sie sie in
ein bzw. aus einem Dock ziehen.
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AUTHORING » — & *

ABSATZGESTALTUNG | |
o\ E |j
Absatz-Tag: Haupttext | -
Einzuge und Abstande
1. Zeile: Ober: Tabulatoren
0.0 cm 0.0pt -
Links: Unter:
0.0 cm 0.0pt -
Rechts: Zeilenabstand:
0.0em 14,0pt * || Fext
Ausrichtung: Tag nachster: | Bearbeiten
Linksblndig + -
Befehle: IZ| Ale ak‘tualisierea @‘ icksetzen| |Anwenden

Andocken von Fenstern am rechten Rand des Dokumentfensters. Die blaue Markierung zeigt den Ablagebereich im Dock an.

Hinweis: Das Andocken ist nicht mit dem Anordnen in Stapeln identisch. Ein Stapel ist eine Sammlung schwebender
Fenster oder Fenstergruppen, die von oben nach unten verbunden sind.

« Um ein Fenster anzudocken, ziehen Sie es an seiner Registerkarte in das Dock - {iber, unter oder zwischen andere
Fenster.

« Um eine Fenstergruppe anzudocken, ziehen Sie ihre Titelleiste (die deckend dargestellte, leere Leiste iiber den
Registerkarten) in das Dock.

+ Um ein Fenster oder eine Fenstergruppe zu entfernen, ziehen Sie die Komponente an der Registerkarte oder
Titelleiste aus dem Dock. Sie konnen die Komponente in ein anderes Dock ziehen oder sie schwebend iiber dem
Arbeitsbereich platzieren.

Verschieben von Fenstern

Beim Verschieben von Fenstern werden blau hervorgehobene Ablagebereiche angezeigt, in die Sie die Fenster
verschieben konnen. Beispiel: Sie konnen ein Fenster in einem Dock nach oben oder unten verschieben, indem Sie es
in den engen blauen Ablagebereich iiber oder unter einem anderen Fenster ziehen. Wenn Sie in einen Bereich ziehen,
der kein Ablagebereich ist, schwebt das Fenster iiber dem Arbeitsbereich.

« Um ein Fenster zu verschieben, ziehen Sie es an seiner Registerkarte.

« Um eine Fenstergruppe oder einen Stapel schwebender Fenster zu verschieben, ziehen Sie die Titelleiste.
Bearbeiten von Fenstergruppen

« Um ein Fenster in eine Gruppe zu verschieben, ziehen Sie seine Registerkarte in den hervorgehobenen
Ablagebereich oben in der Gruppe.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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SUCHEN/ANDERN

MARKE |

Suchen |Teyg: = |

[] GroB-/Klsinschrsibung bezchieny oo [y
[ Jokerzeichen

Marcentext

Andem |1 Tex- . =0

|| GroB-/Kleinschreibung Gbemahmen

Suchen in: Buch Zirie=—a- Dok

Suchen Andem Andem & Suchen Alles andem Neue Marke

Fenster einer Fenstergruppe hinzufiigen

Ligsh

« Um die Fenster in einer Gruppe anders anzuordnen, ziehen Sie die Registerkarte eines Fensters an eine andere
Stelle in der Gruppe.

+ Soll das Fenster aus einer Gruppe entfernt werden, damit es tiber dem Arbeitsbereich schwebt, ziehen Sie es an
seiner Registerkarte aus der Gruppe.

« Um eine Gruppe zu verschieben, ziehen Sie die Titelleiste (oberhalb der Registerkarten).

Stapeln schwebender Fenster

Wenn Sie ein Fenster aus einem Dock heraus, jedoch nicht auf einen Ablagebereich ziehen, schwebt es tiber dem
Arbeitsbereich. Sie konnen gleitende Fenster an beliebigen Stellen im Arbeitsbereich platzieren. Sie knnen
schwebende Fenster oder Fenstergruppen stapeln und anschlieflend gemeinsam durch Ziehen der obersten Titelleiste
verschieben.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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SUCHEN/ANDERN

Suchen |-|—m: - |
Grol-/Kleinschreibung beachten Ganzes Wort
Jokerzeichen Riickwarts suchen

Andem (|, Text: -

Grol-/Kleinschreibung Ubemehmean

Suchen in: Buch Zuordnen (@) Dokument Auswahl

[ Suchen ] | Andem | [Andem & Suchen | |  Alles Andem

ABSATZGESTALTU| ZEICHENGESTALTY TABELLENGESTALTUNG

Sie konnen schwebende Fenster zusammenfassen und in einem Stapel gruppieren.

eines anderen Fensters.

+ Um die Stapelreihenfolge zu dndern, ziehen Sie ein Fenster an seiner Registerkarte nach oben oder unten.

Hinweis: Lassen Sie die Registerkarte iiber dem schmalen Ablagebereich zwischen Fenstern los, nicht auf dem breiten

Ablagebereich in einer Titelleiste.

+ Um ein Fenster oder eine Fenstergruppe aus dem Stapel zu entfernen, damit die Komponente auf dem
Arbeitsbereich schwebt, ziehen Sie die Komponente an seiner Registerkarte oder Titelleiste aus dem Stapel.

Verandern der Grof3e von Fenstern

Sie auf die Registerkarte. Sie konnen auch einzeln auf den Registerkartenbereich (den leeren Bereich neben den
Registerkarten) klicken.

+ Wenn Sie die Grofle eines Fensters verandern mochten, ziehen Sie an einer Seite des Fensters.
Arbeiten mit zum Symbol verkleinerten Fenstern

Sie konnen Fenster zu Symbolen verkleinern, um den Arbeitsbereich tibersichtlicher zu gestalten. In einigen Fillen
werden Fenster im Standardarbeitsbereich zu Symbolen verkleinert.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011

Um schwebende Fenster zu stapeln, ziehen Sie ein Fenster an seiner Registerkarte auf den Ablagebereich unterhalb

Um ein Fenster, eine Fenstergruppe oder einen Fensterstapel zu minimieren oder zu maximieren, doppelklicken
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ELEMEMNTE

Fenster zu Symbolen verkleinern
A. Fenstersymbole B. Erweiterte Fenstersymbole

+ Um alle Fenstersymbole in einem Verankerungsbereich zu verkleinern oder zu vergréflern, klicken Sie auf den
Doppelpfeil oben im Stapel.

« Kilicken Sie auf das Symbol eines Fensters, um nur dieses Fenster einzublenden.

« Wenn Sie die Grofle von Fenstersymbolen so einstellen mochten, dass nur die Symbole (und nicht die
Beschriftungen) angezeigt werden, verdndern Sie die Breite des Docks, bis der Text nicht mehr zu sehen ist. Wenn
Sie den Symboltext wieder einblenden mdchten, verbreitern Sie das Dock.

« Soll ein Fenster wieder zum Symbol verkleinert werden, klicken Sie auf seine Registerkarte, sein Symbol oder den
Doppelpfeil in der Titelleiste des Fensters.

+ Um ein schwebendes Fenster bzw. eine Fenstergruppe einem Symbolverankerungsbereich hinzuzufiigen, ziehen
Sie die Komponente an der Registerkarte oder Titelleiste. (Fenster werden automatisch zu Symbolen verkleinert,
wenn sie einem Symboldock hinzugefiigt werden.)

+ Um ein Fenstersymbol (oder eine Fenstersymbolgruppe) zu verschieben, ziehen Sie das Symbol. Sie konnen
Fenstersymbole im Dock nach oben und unten, oder auch in andere Docks ziehen (wenn sie den Fensterstil dieses
Docks aufweisen). Sie konnen Fenstersymbole auch aus dem Dock herausziehen (wenn sie als schwebende,
erweiterte Fenster angezeigt sind).

Dokumente mit Registerkarten

Wenn Sie mehr als eine Datei 6ffnen, werden die Dokumentfenster als Registerkarten angezeigt. Sie konnen
Dokumente als gleitende Fenster anzeigen, indem Sie die Option ,Dokumente als Registerkarten 6ffnen® im
Dialogfeld ,,Voreinstellungen® deaktivieren.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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Datei Beatbeiten Element Format  Darstellung  Spezial  Grafk Tabele  Strukturierungswerkzeuge

< ¥iewing the Published Presentation X | PublishingLocally x | Publishing Present@

Pun

Publishing apresentation is the process of converting the PPT
aseries of files that can be wiewed on the web. There are two pu

In der Dokumentenansicht werden Dokumente als Registerkarten angezeigt.

Wenn Sie jedoch eine generierte Datei wie zum Beispiel ein Inhaltsverzeichnis hinzufiigen, erscheint diese minimiert
links unten in Ihrem Arbeitsbereich. Sie haben mehrere Méglichkeiten zum Anordnen von gleitenden und
angedockten Dokumentfenstern.

+ Wenn Sie ein Dokumentfenster an eine Gruppe von Fenstern andocken méochten, ziehen Sie das Fenster in die
Gruppe.

+ Wenn Sie die Anordnung der Dokumentfenster andern mochten, ziehen Sie die Registerkarte eines Fensters an die
gewiinschte neue Position in der Gruppe.

+ Wenn Sie ein Dokumentfenster aus einer Gruppe von Fenstern abdocken mochten, ziehen Sie die Registerkarte des
Fensters aus der Gruppe heraus.

Hinweis: Wenn Sie ein gleitendes Dokumentfenster minimieren, verdeckt es einen Teil der FrameMaker-Statuszeile.
Sie konnen das minimierte Fenster nicht an einen neuen Ort verschieben.

Tipps zum Arbeiten mit der neuen Oberflache

Helligkeit der Benutzeroberfliche anpassen Passen Sie die Helligkeit der Benutzeroberfliche mithilfe des
Schiebereglers unter ,,Datei“ > ,Voreinstellungen® > ,,Oberflache an.

Dokumentfenster kombinieren Klicken Sie zum Zusammenfiihren aller gleitenden, minimierten oder angedockten
Dokumentfenster mit der rechten Maustaste auf die Registerkartenleiste des angedockten Dokumentfensters und
wihlen Sie im Menti ,Alle bis hier zusammenfiigen®.

Dokumentfenster gleiten lassen Klicken Sie auf das Symbol ,,Dokumente anordnen® in der Anwendungsleiste oben
und wihlen Sie ,,Alle in gleitenden Fenstern®. Daraufhin werden alle Dokumentfenster kaskadenartig als gleitende
Fenster angeordnet.

Dokumente nebeneinander oder untereinander anordnen Benutzen Sie das Symbol ,,Dokumente anordnen®, um
Dokumente nebeneinander oder untereinander anzuordnen. Diese Ansicht ist besonders hilfreich beim manuellen
Vergleich von Dokumenten.

Ausgeblendete Pods einblenden Bei der Arbeit mit gleitenden Dokumentfenstern oder beim Wechseln von
Arbeitsbereichen kann es manchmal schwierig erscheinen, Pods einzublenden.

« Docken Sie die Pods ab, indem Sie sie and der Titelleiste nach vorne ziehen.

« Alle gleitenden Dokumentfenster andocken Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die angedockte
Registerkartenleiste und wihlen Sie ,,Alle bis hier zusammenfiigen oder ziehen Sie die gleitenden
Dokumentfenster und docken Sie sie an.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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Pods auf Symbole reduzieren Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkartenleiste des Pods und wéhlen
Sie im Menii ,Auf Symbole reduzieren®. Diese Option ist nur bei gleitenden Pods verfiigbar, nicht bei angedockten.
Klicken Sie zum Reduzieren angedockter Pods auf einen beliebigen Ort in der Registerkartenleiste.

Pods erneut 6ffnen Wihlen Sie ,,Ansicht > ,,Pods“ und klicken Sie auf einen beliebigen Podnamen. Unten im
Arbeitsbereichs wird die gesamte Podgruppe angezeigt

Fenster erneut 6ffnen Wihlen Sie unter ,,Fenster” das Fenster, das Sie erneut 6ffnen mdchten.

Alle offenen Fenstergruppen auf Symbole reduzieren Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Registerkartenleiste der Bedienfeldergruppe und wihlen Sie ,,Auf Symbole reduzieren®.

Vollbildmodus beenden Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Dokumentfenster auf den Bereich aufSerhalb des
Textrahmens und wihlen Sie ,,Bildschirmmodus umschalten®.

Verwandte Themen
»Tasten fiir Bildschirmmodi® auf Seite 568

Anpassen und Verwalten der Arbeitsbereiche

Standardarbeitsbereiche

Sie konnen aus Standardarbeitsbereichen auswahlen oder benutzerdefinierte Arbeitsbereiche erstellen und zwischen
ihnen wechseln. Standardarbeitsbereiche sind fiir ein schnelles Wechseln zwischen den Arbeitsbereichen vorgesehen
und auf die auszufithrende Arbeit abgestimmt. Beispiel: Der Review-Arbeitsbereich hat Review-Symbolleisten, hdufig
verwendete Pods und bereits angeordnete Fenster, die Sie beim schnellen Review eines Dokuments unterstiitzen
sollen.

+ Authoring

+ DITA Authoring (nur im strukturierten FrameMaker verfiigbar)
+ Verwaltung von Inhalten

+ Verwalten von Grafiken

+ Review

« Strukturiertes Authoring (nur im strukturierten FrameMaker verfiigbar)

Speichern eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs

1 Konfigurieren Sie den Arbeitsbereich entsprechend und wihlen Sie in der Anwendungsleiste im Arbeitsbereich-
Umschalter ,,Arbeitsbereich speichern®.

2 Geben Sie einen Namen fiir den Arbeitsspeicher ein und klicken Sie auf ,,OK*.

FrameMaker erinnert sich in jeder Sitzung an den zuletzt verwendeten Arbeitsbereich. Wenn Sie z. B. im Review-
Arbeitsbereich arbeiten und anschliefSend FrameMaker schliefen und erneut starten, wird der Review-Arbeitsbereich
geladen.

Wechseln der Arbeitsbereiche

% Wihlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste einen Arbeitsbereich aus.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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STRUKTURIERTES AUTHDRING -

Authoring

Leer

Geskalkung

Werwalten von Grafiken I
Review i

v Strukburiertes Authoring
AML

Arbeitsbereich speichern
Arbeitsbereich verwalken
Arbeitsbereich zuriicksetzen

Verwenden der Arbeitsbereich-Umschalter, um zwischen Arbeitsbereichen im Arbeitsablauf zu wechseln.

Zuriicksetzen eines Arbeitsbereichs

Wenn Sie die aktuelle Konfiguration von Fenstern als benannten Arbeitsbereich speichern, konnen Sie den
Arbeitsbereich wiederherstellen, auch nachdem ein Fenster verschoben oder geschlossen wurde. Die Namen
gespeicherter Arbeitsbereiche werden im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste angezeigt.

% Wihlen Sie in der Anwendungsleiste im Arbeitsbereich-Umschalter die Option ,,Arbeitsbereich zuriicksetzen®.

Umbenennen eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs

1 Wihlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste ,,Arbeitsbereich verwalten aus.
2 Wihlen Sie den Arbeitsbereich und klicken Sie auf ,,Umbenennen®.

3 Geben Sie einen neuen Namen ein und klicken Sie zweimal auf ,,OK*.

Loschen eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs

% Wihlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste die Option ,, Arbeitsbereich verwalten“ aus,
wihlen Sie den Arbeitsbereich aus und klicken Sie dann auf ,,Loschen®.

Darstellungsoptionen der Benutzeroberflache

Beschleunigen der Seitenanzeige
% Fiithren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

« Offnen Sie das Dokument und unterdriicken Sie dabei die Aktualisierung von importierten Grafiken,
Querverweisen und Texteinschiiben. (Wenn Sie ein Dokument ohne Aktualisierung von Querverweisen 6ffnen,
beschleunigt dies den Offnungsvorgang, kann aber die Anzeige der einzelnen Seiten verlangsamen.)

« Schalten Sie die Anzeige von Grafiken aus, indem Sie ,,Darstellung® > ,,Optionen® wahlen, die Option
»Grafiken® deaktivieren und auf ,,Zuweisen klicken.

Wichtig: Wenn Sie die Option ,,Grafiken deaktivieren und eine PDF-Datei erzeugen, werden die Grafiken nicht
in der PDF-Datei angezeigt.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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« Stellen Sie in kleinem Schriftgrad als graue Balken dar, indem Sie ,Datei” > ,,Voreinstellungen® > ,,Allgemein“
wihlen, einen Wert in das Feld ,, Text wird stilisiert, wenn kleiner als“ eingeben und auf ,,Zuweisen® klicken.
Wenn Text in Threm Dokument kleiner als in der hier festgelegten Grofle vorhanden ist, erscheint dieser Text
als grauer Balken am Bildschirm.

Andern der StandardmaBeinheiten

Einige Felder in Dialogfeldern erfordern eine Maf3einheit fiir den eingegebenen Wert, z. B. Punkt oder Zentimeter. Sie
konnen eine Standardmafleinheit fiir den Schriftgrad und den Zeilenabstand (Maf3einheit fiir den Schriftgrad) sowie
fiir weitere Einheiten (Maf3einheiten fiir die Anzeige) festlegen. Die Standardmafleinheit wird in Feldern rechts neben
dem Wert angezeigt. Wenn Sie einen Wert ohne Mafleinheit eingeben, verwendet FrameMaker die
Standardmafleinheit.

+ Um die Standardmafleinheiten zu dndern, aktivieren Sie das entsprechende Fenster. Wahlen Sie ,,Darstellung“ >

»Optionen®. Geben Sie unter ,Maf3einheit und ,,Schriftgrade“ eine Mafleinheit an und klicken Sie auf ,, Zuweisen®.

+ Um verschiedene Einheiten in ein Feld einzugeben, aktivieren Sie das entsprechende Fenster. Geben Sie eine
Abkiirzung fiir die Einheit zusammen mit dem numerischen Wert ein. Verwenden Sie cm fiir Zentimeter, mm fiir
Millimeter, " oder in fiir Zoll, pc, pi oder pica fiir Pica, pt oder Punkt fiirr Punkt, dd fiirr Didot, cc oder Cicero fiir
Cicero, Q fiir Q-Einheiten (bezieht sich nur auf Schriftgrad und Zeilenabstand fiir Japanisch).

Sobald Sie auf ein Befehlsfeld im Dialogfeld klicken, konvertiert FrameMaker den eingegebenen Wert in die
Standardmafleinheit. Wenn beispielsweise die Standardmafleinheit fiir Thr Dokument ,,Pica“ ist und Sie einen
Absatzeinzug von 2 cm festlegen mochten, geben Sie in das Feld fiir den ersten Einzug 2 cm ein. Sobald Sie auf
»Anwenden® klicken, wird der eingegebene Wert (2 cm) in den entsprechenden Pica-Wert umgerechnet.

Andern der Raster- und Linealeinteilung

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Wihlen Sie ,Darstellung” > ,,Optionen®. Wihlen Sie eine neue Einstellung im Menii ,,Lineale“ bzw. ,,Rasterlinien”
und klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Ein- bzw. Ausblenden von visuellen Hilfsmitteln

Sie konnen verschiedene visuelle Hilfsmittel in einem Dokumentfenster anzeigen:
+ Begrenzungslinien um Textrahmen, Grafikrahmen und importierte Objekte

+ Marken, Absatzende-Zeichen und andere Steuerzeichen im Textfluss

+ Lineale am oberen und linken Rand des Fensters

Dariiber hinaus konnen Sie ein Raster aus horizontalen und vertikalen Linien fir das Zeichnen, Skalieren und
Ausrichten von Grafiken einblenden. Visuelle Hilfsmittel sind nicht-druckbare Zeichen, daher ist es nicht
erforderlich, diese vor dem Drucken auszublenden.

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
+  Waihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Begrenzungslinien®.
+ Um die Steuerzeichen ein- oder auszublenden, wihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Steuerzeichen®.
+ Um die Lineale ein- oder auszublenden, wahlen Sie ,,Darstellung“ > ,,Lineale®.

« Zum Ein- und Ausblenden von Rasterlinien wahlen Sie ,,Ansicht > ,Rasterlinien®.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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+ Um die Elementgrenzen anzuzeigen, wéhlen Sie ,,Darstellung® > ,,Elementgrenzen® oder ,,Darstellung“ >
»Elementgrenzen (mit Tags)“ in der strukturierten Version von FrameMaker. FrameMaker wechselt
automatisch zwischen diesen zwei Optionen.

Steuerzeichen
Steuerzeichen Bedeutung
1] Absatzende
§ Textflussende und Zellenende in Tabellen
:, Tabulator

Verankerter Rahmen und Tabellenanker

Marke

[

Erzwungenes Zeilenende

——

Manueller Ausrichtungspunkt fiir eine Gleichung

Ll Umbruchgeschlitztes Leerzeichen
— Wahlweiser Trennstrich
— Trennunterdriickung

Anzeigen eines begrenzten Satzes von Meniibefehlen

Sie konnen mit einem begrenzten Satz von Meniibefehlen, so genannten Kurzmeniis, arbeiten. Kurzmeniis enthalten
keine Befehle fiir Textformatierung, weiterhin fehlen einige Befehle fiir die Grafikbearbeitung und das Einfiigen
bestimmter Objekte wie z. B. Marken und Variablen.

Wenn Sie nicht alle Meniibefehle sehen, werden wahrscheinlich die Kurzmeniis angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie ein strukturiertes Dokument verwenden, hat Ihr Anwendungsentwickler unter Umstinden die in den
vollstindigen Meniis verfiigbaren Befehle gedndert.

+  Um Kurzmeniis anzuzeigen, wahlen Sie ,,Darstellung“ > ,Mentis“ > ,,Kurzmentis*“.
+ Um das vollstindige Menii wiederherzustellen, wéhlen Sie ,,Ansicht® > ,Meniis“ > ,,Vollmeniis“.

« Um Meniis anzupassen, finden Sie weitere Informationen zum Hinzufiigen, Verschieben und Entfernen von
Meniis und Befehlen im Onlinehandbuch Anpassen von FrameMaker-Produkten auf der Adobe-Website
www.adobe.com/go/lr_FrameMaker_support_de.

Anzeigen eines Arbeitsbereichs mit hohen Kontrastwerten

In FrameMaker werden fiir den Hintergrund der Fenster, fir Text und Grafiken Systemfarben verwendet. Benutzer
mit Problemen bei der Farbunterscheidung und der Erkennung von Kontrasten oder Benutzer mit geringer
Sehschirfe konnen Farbschemata mit besonders hohen Kontrastwerten einrichten und die Farben fiir Text und
Hintergrund anpassen. Mit dieser Einstellung werden die Informationen auf der Benutzeroberfliche leichter
erkennbar.

1 Offnen Sie die Windows-Systemsteuerung, doppelklicken Sie auf ,,Eingabehilfen® und wihlen Sie die Registerkarte
»Anzeige“.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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2 So dndern Sie die allgemeinen Kontrasteinstellungen oder das Farbschema:

« Um die Anzeige aller Fenster des Betriebssystems gleichzeitig zu dndern, wihlen Sie die Option ,,Kontrast
aktivieren®.

« Um das Farbschema zu dndern, klicken Sie auf ,,Einstellungen® und wiéhlen Sie unter
»Kontrastdarstellungsschema® ein Schema.

Hinweis: Die Farbe kann in FrameMaker jedoch nicht fiir alle Elemente angepasst werden. Dazu gehoren die
Hintergrundfarbe sowie die Fiillfarbe von Grafikobjekten.

Verwenden der Steuerungen in der Statuszeile

Die FrameMaker-Statuszeile enthalt alle Navigationssteuerungen, Paginierungsinformationen und
Zoomsteuerungen.

]-I

A

S R S | !

I M| tvent W - 10w +
Navigationssteuerungen in der Statuszeile

A. Erste Seite B. Zurtick C. Wechseln zu Seitennummer D. Weiter E. Letzte Seite F. Wechseln zu Zeilennummer G. Zu Einfiigepunkt
wechseln H. Zoomsteuerungen

VergroB3ern und Verkleinern der Ansicht

« Um Text oder Objekte zu verkleinern oder vergroflern, klicken Sie in der Statuszeile auf die Schaltflichen +
(Vergroflern) oder - (Verkleinern). FrameMaker stellt den Bereich der Seite, in dem sich die Einfiigemarke oder
ein markiertes Objekt befindet, vergrofiert oder verkleinert dar. Ist keine Einfiigemarke oder Auswahl im
Dokument vorhanden, vergrofert FrameMaker die Darstellung ausgehend von der Mitte der Seite.

« Wihlen Sie einen Wert im Popupmenii ,,Zoom®, um Text und Objekte in einer bestimmten prozentualen
Vergroflerung anzuzeigen.

« Wihlen Sie ,,Seite an Fenster anpassen“ im Popupmentl ,Zoom®, um die vollstindige Seite im aktuellen Fenster
anzuzeigen.

« Um die Seite oder den Textrahmen an das Fenster anzupassen, wihlen Sie im Popupmenti ,Zoom* die Option
»Fenster an Seite anpassen® oder ,, Text an Fensterrahmen anpassen“. Wenn die Darstellungsoption
»Gegeniiberliegende Seiten® aktiviert ist, wird die Fenstergrofle geandert, damit zwei Seiten nebeneinander passen.

« Um die verfiigbaren Zoomeinstellungen zu dndern, klicken Sie im Popupmenii ,,Zoom* auf ,,Zuweisen®, wihlen
Sie den zu dndernden Prozentsatz und geben Sie den neuen Prozentsatz ein. Sie kdnnen jeden beliebigen
Prozentsatz zwischen 25 % und 1600 % eingeben. Klicken Sie auf ,,Zuweisen“. Um wieder zu den voreingestellten
Prozentwerten zuriickzukehren, klicken Sie auf ,,Standard®.

« Um einen Zoomfaktor von 100 % auf die Seitengréfle anzupassen, wihlen Sie ,,Datei“ > ,Voreinstellungen® >
»Allgemein®. Geben Sie unter ,,Bildschirmgrole die Diagonale Thres Bildschirms an und klicken Sie auf ,,OK*.
Falls die Ubereinstimmung der Anzeige am Bildschirm mit der gedruckten Darstellung nicht von grundlegender
Bedeutung ist, konnen Sie die Einstellung im Popupmenti ,,Bildschirmgrofie® auf ,,Vorgabe“ belassen. Dadurch
wird eine anwendungsiibergreifende Kompatibilitit gewdhrleistet.

Hinweis: Sie konnen die Standardeinstellungen der Zoomfunktion individuell anpassen. Weitere Informationen hierzu
finden Sie im Onlinehandbuch ,Anpassen von FrameMaker-Produkten® auf der folgenden Adobe-Website:
www.adobe.com/go/lr_FrameMaker_support_de.

Seitenwechsel und Einstellen von Blattern

Sie konnen Dokumente mithilfe der Steuerelemente in der Statuszeile durchblattern.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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Dariiber hinaus konnen Sie festlegen, wie FrameMaker die Seiten anzeigt, wenn Sie ein Dokument von oben nach
unten, von links nach rechts oder zwei Seiten gleichzeitig durchblittern.

Wenn das Dokument, das Sie durchblittern, zu einem get6ffneten Buch gehort, werden Sie von FrameMaker
moglicherweise in einer Meldung gefragt, ob Sie das néchste oder vorherige Dokument im Buch 6ffnen méchten.
Wenn Sie beispielsweise auf der ersten Seite eines Dokuments auf ,,Vorherige Seite“ klicken und im Meldungsfenster
»Ja“ wahlen, wird das vorherige Dokument im Buch getffnet. Die letzte Seite dieses Dokuments wird angezeigt.

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Wihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Optionen®.
3 Waihlen Sie eine der folgenden Optionen im Popupmenti ,,Blattern®:
« Um Seiten von oben nach unten zu durchblittern (z. B. Seite 2 unter Seite 1), wihlen Sie ,,Vertikal“.
+ Um Seiten von links nach rechts zu durchblittern (z. B. Seite 2 rechts neben Seite 1), wihlen Sie ,,Horizontal“.
+ Um zwei nebeneinander liegende Seiten gleichzeitig abzurollen, wihlen Sie ,,Gegeniiberliegende Seiten®.
+ Um so viele Seiten abzurollen, wie von links nach rechts in das Fenster passen, wihlen Sie ,,Variabel .

4 Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Wechseln zu anderer Seite
+ Fithren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Um zur nichsten Seite zu gelangen, klicken Sie auf das Symbol ,,N4chste Seite“.

Um zur vorherigen Seite zu gelangen, klicken Sie auf das Symbol ,,Vorherige Seite®.

« Um zur ersten Seite im Dokument zu gelangen, klicken Sie auf das Symbol ,,Erste Seite®.

+ Um zur letzten Seite im Dokument zu gelangen, klicken Sie auf das Symbol ,,Letzte Seite®.

+ Um zu einer bestimmten Seite zu wechseln, klicken Sie in den Bereich ,,Seite“ und geben Sie die anzuzeigende
Seitennummer ein.

+ Um zu einer bestimmten Zeile zu wechseln, klicken Sie in den Bereich ,,Zeile“ und geben Sie die anzuzeigende
Zeilennummer ein.

« Um zu der Seite mit der Einfiigemarke zu gelangen, klicken Sie auf ,,Einfiigemarke®.

« Um schnell einen Uberblick iiber die Seiten zu bekommen, durchblittern Sie das Dokument von oben nach
unten.

Bei strukturierten Dokumenten konnen Sie auch in die Strukturansicht klicken oder dort eine Auswahl treffen, um
die entsprechende Seite im Dokumentfenster anzuzeigen. Auf diese Weise gelangen Sie oft am schnellsten auf die
gewiinschte Seite.

Verwenden von Bedienelementen

Uber folgende Symbolleisten haben Sie Zugriff auf alle hiufig in strukturierten und unstrukturierten Dokumenten
verwendeten Befehle. Sie konnen eine Symbolleiste tiber das Menti ,,Ansicht® > ,,Symbolleisten“ anzeigen.

Grafiksymbolleiste Enthilt Befehle zum Erstellen und Bearbeiten von Grafiken.

Quick Access-Leiste Enthilt Befehle zum Offnen und Speichern von Dokumenten und zum Bearbeiten von Text,
Grafiken und Tabellen.

Textformatierung Enthilt Befehle zum Formatieren von Text, wie beispielsweise fiir Schriftstile.
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Tabellenformatierung Enthilt Befehle zum Bearbeiten von Tabellen, wie beispielsweise zum Hinzufiigen von Zeilen
und Spalten, zum Kombinieren von Zellen und zum Ausrichten von Text in Tabellenzellen.

Absatzformatierung Enthilt Befehle zum Formatieren von Absétzen, wie beispielsweise Tabulatoren,
Textausrichtung, Abstinde sowie fiir Absatz-Tags.

Objektausrichtung Enthalt Befehle zum Andern der Reihenfolge und Ausrichtung von Objekten.

Objekteigenschaften Enthilt Befehle zum Gruppieren von Objekten, Andern der Ebenenreihenfolge, zur
Umformung und Skalierung sowie zum Einrasten von Objekten.

Verfolgen von Textédnderungen Enthilt Befehle zum Verfolgen, Annehmen und Ablehnen von Textidnderungen.

Zusétzlich stehen Tastaturbefehle fiir alle in Symbolleisten und Mentis enthaltenen Befehle zur Verfiigung. Eine Liste
aller Tastaturbefehle finden Sie unter ,, Tastaturbefehle® auf Seite 566.

Verwandte Themen
»Tastaturbefehle“ auf Seite 566

Pods

Pods

Folgende hiufig verwendete Dialogfelder haben eine Benutzeroberfliche, die Ihre Arbeit erleichtert.

Bedingter Text

* Querverweise

+ Marken
« Schriften
« Einschiibe
« Variablen
+ Verweise
A B C
MARKEN |
= =l ! s
Auswahlen |N\e gedfineten Dokumente V‘ @| 3 Q) 2
D | Markentsst 1 Markentyp Diokument Seite Element1 Eement2 Blement-Tag *
Ml View your presentation Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 3 Micht strukturier
The Adobe Connect Server 2 Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 3 Nicht struldturier
The Adobe Connect Server 1 Hypertexd Publishing an Adobe Presentation fm 3 Micht strukturier
Someaone must manually Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 3 Nicht strukturier|
Publish your presertation locally to your computer Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 3 Nicht strukturier| =
openCbjectld Walkthrough 6fm: 2 938322 Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 3 Micht strukturier
openObjectld Walkthrough 5fm: 2 998322 Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 3 Micht strukturier
E - openCbjectld Walkthrough 4 fm: 2 358322 Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 3 Hicht strulturier
openCbjectld Walkthrough 3fm: 2 958322 Hypertexd Publishing an Adobe Presentation fm 3 Micht strukturier
openObjectld Walkthrough 2fm: 2 938322 Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 3 Micht strukturier
openObjectld Walkthrough 1fm: 2 538322 Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 3 Nicht struldurier
openCbjectld Setting Testfm: 3 123456 Hypertexd Publishing an Adobe Presentation fm 4 Micht strukturier
openObjectld Setting Test fm: 2 123456 Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 4 Micht strukturier
openObjectld Setting Test fm: 1 123456 Hypertext Publishing an Adobe Presentation fm 4 Nicht struldturier
L|| nnenfhiactld Sating Pracantatinn Pronariss fm: 8 1NABARS  Hhmarted Buhliching an Adoha Pracant ation fm A Micht ehlch wide
[ < m 3

Erlduterungen zur Pod-Oberfliche

A. Dokument auswdihlen B. Pod-spezifische Symbolleisten-Schaltflichen C. Suchen nach Pod-Eintrigen D. Der Pfeil in der Spaltenkopfzeile
weifst darauf hin, dass die Eintrdge sortiert sind E. Bereich der Pod-Liste. F. In den Details jeder Instanz ist die Position angegeben. Sie konnen
die Position im Dialogfeld ,,Pod-Speicherortkriterien® anpassen.
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Bereich der Pod-Liste

Das Popupmenii ,,Auswihlen® listet alle offenen Dokumente auf, einschlieSlich Biicher und DITA Maps. Wenn Sie
»Alle gedffneten Dokumente® auswéhlen, werden im Bereich der Pod-Liste alle Variablen der ge6ffneten Dokumente
angezeigt. Wenn Sie ein bestimmtes gedffnetes Dokument auswihlen, werden im Bereich der Pod-Liste alle Variablen
des ausgewihlten Dokuments angezeigt, auch wenn Sie zu anderen gedffneten Dokumenten wechseln. Im Bereich der
Pod-Liste wird weiterhin die Liste der Instanzen des ausgewdhlten Dokuments angezeigt.

Wenn Sie die Option ,,Aktuelles Dokument® auswihlen, wird im Bereich der Pod-Liste eine Liste der Instanzen des
ausgewdhlten Dokuments angezeigt. Wenn Sie von einem Dokument zu einem anderen tibergehen, wird der
Listenbereich aktualisiert. Wenn Sie jedoch von einem Pod zu einem anderen wechseln, miissen Sie auf die
Schaltfliche ,Aktualisieren® klicken.

Bei Auswahl eines gedffneten Dokuments gilt Folgendes:

« Sie konnen auch auf eine Instanz im Pod klicken, um die entsprechende Instanz im Dokument anzuzeigen. Sie
konnen beispielsweise eine Grafik aus dem Einschiibe-Pod auswihlen und diese wird somit auch in der
Dokumentansicht ausgewahlt.

« Durch Doppelklicken auf eine Instanz stehen folgende Mdglichkeiten fiir jeden Pod zur Auswahl:
Bedingter Text Zeigt das Fenster ,,Bedingungs-Tag hinzufiigen/bearbeiten fiir die ausgewéhlte Bedingung an.
Querverweise Zeigt das Fenster ,,Querverweis® fiir die Bearbeitung des ausgewahlten Querverweises an.
Marken Zeigt das Fenster ,,Marke® an, damit die ausgewahlte Markendefinition bearbeitet werden kann.
Schriften Zeigt das Fenster ,,Schrift ersetzen® fiir die Auswahl einer Ersatzschrift an.
Einschiibe Zeigt das Fenster ,,Objekteigenschaften® fiir den ausgewéhlten Einschub an.
Variablen Fiigt die ausgewdhlte Variable an der Einfiigemarke im aktuellen Dokument ein.

Verweise Zeigt das Suchergebnis fiir Speicherorte an, an denen ein bestimmtes Element referenziert wird. Dieser
Pod ist nur fiir DITA-Dokumente relevant.

« Kilicken Sie auf einen Spaltennamen, um die Daten im Listenbereich in auf- oder in absteigender Reihenfolge
anzuzeigen.

Festlegen von Pod-Speicherortkriterien
In den Pod-Speicherortkriterien bestimmen Sie, was im Pod-Listenbereich fiir eine Instanz angezeigt werden kann,
indem Sie die Position im Dokument festlegen.

Sie konnen beispielsweise zwei Absatz-Tags bestimmen, die als Positionskennung fiir eine Marke angezeigt werden
sollen. FrameMaker durchsucht die vorhergehenden Seiten nach dem ersten Vorkommen des von Thnen angegebenen
Absatz-Tags und zeigt es im Pod an. Beispielsweise wird das erste Absatz-Tag im Dialogfeld ,,Speicherortkriterien® als
Topic_Title definiert. FrameMaker sucht in den vorhergehenden Seiten eine Marke, um den ersten Thementitel
anzuzeigen, in dem die Marke vorkommt. Geben Sie als zweiten Absatz-Tag Article_Name an, so zeigt FrameMaker
den genauen Artikelnamen an, zu dem das Thema gehort.
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Speicherortkriterien (3]
A —— @ Absatzsti Elementname
B —— &til 1: Themertite!
C —— Stil 2: Atikelname
| |Abbrechen

Pod-Speicherortkriterien
A. In der strukturierten Oberfliche konnen Sie entweder Absatzstile oder Elementnamen bestimmen. Im unstrukturierten FrameMaker-
Format kénnen nur Absatzstile angegeben werden. B. Angeben des ersten Absatzstils. C. Angeben des zweiten Absatzstils.

1 Wihlen Sie ,,Datei” > ,Voreinstellungen® > ,,Pod-Speicherortkriterien®.
2 Wihlen Sie ,,Elementname® aus, um den Namen des Elements anzuzeigen, in dem sich die Instanz befindet.

3 Geben Sie einen giiltigen Namen an und klicken Sie auf ,,OK*®.

Wihlen Sie beispielsweise ,, Absatzstil“ aus und geben Sie in den Feldern ,,Stil 1“ und ,,Stil 2“ ,,Uberschrift 2 und
»Uberschrift 3“ ein. Im Marken-Pod werden fiir jede Instanz einer Marke die erste Uberschrift 2 und 3, unter der sie
vorkommt, im Pod angezeigt.

Setting Presentation Properties.m % |

| RS | [2 B |ET | B | L2 B

R Setting Presentation Properties

B efore publishing, you can set properties for the presentati on, such as:

] ; { L Presentationtitle
b i 4 Imageand andio quality
| : i »  Presentation playback properties

A— @'iewing the presentation title

(&) Bbsatasti

Stil 1:

5til 2

By default, a presentation title appears in the upper-right comer of the presentation. You

1 | Auswahlen: | Aktuelles Dokument 2| & B g ﬂ
Markentest - Markentyp Dokument Seite Uberschiift2 Uberschiifta Element-Tag
] Changing the presentation tile  Cross-Fief Selling Presentation Properties.fm 8 Setting Presentation Properties  Changing the presentation tile | Unstructured
Setting Presentation Properties Cross-Fief Setting Presentation Propetties fm 7 Setting Presentation Propetties Unstructured
Viewing the presentation tile  Cross-Ref Selling Presentation Properties.fm 7 Setting Presentation Properties  Wiewing the presentation tile | Unstructured
]
C

Anzeige samtlicher Einstellungen im Marken-Pod fiir die Markensuche
A. Auswahl der Marke in der Dokumentansicht B. In den Pod-Speicherortkriterien festgelegte Absatzstile C. Der Marken-Pod zeigt den ersten
Titel ,,Uberschrift3“ und ,, Uberschrift2“ an, in dem die Marke vorkommt.

Dokumentfenster

Beim erstmaligen Starten von FrameMaker werden Sie aufgefordert, die Produktoberfliche auszuwahlen.
AnschliefSend die zuletzt verwendete Benutzeroberfliche geladen.

Alle Funktionen im unstrukturierten FrameMaker-Format sind im strukturierten Arbeitsbereich enthalten,
einschlieSlich der Absatz- und Zeichenkatalogen zum Formatieren von Dokumenten. Sie konnen strukturierte und
unstrukturierte Dokumente bearbeiten.
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¥iewing the generated files.xml x
-~
VIEWING THE GENERA TED FILES
- x|
.............. g TURANSICHT |
Viewing the generat: .
- |dita
The generated files ; :
box. || Fttle ] 1M iewing the generated files
Generated files: .
H --------------------- The generated files are located
B cxpbankPrese
: H ..................... Generated files:
o Double-clicki K m
EFig ure1: Generatsy In
5 Gr) s ———
ans
5 - Double sl
|
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D.. " “r Ll - 0% v 4w
?
-

Inhalts- und Strukturinformationen

Verwandte Themen

»Erlduterung von Elementen® auf Seite 118

Dokumentfenster

Beim Offnen eines strukturierten oder unstrukturierten FrameMaker-Dokuments wird ein Dokumentfenster
geoffnet. In diesem Fenster wird das Dokument angezeigt, wobei der Text formatiert ist, alle Grafiken und sonstige
Elemente so wie im fertigen Dokument angeordnet sind und die gesamte Seite im Seitenlayout angezeigt wird. Wenn
Sie mehrere Dokumente 6ffnen, erscheint jedes Dokument in einem eigenen Dokumentfenster.

Das Dokumentfenster ist das einzige im unstrukturierten Arbeitsbereich verfiigbare Fenster. Im strukturierten
Arbeitsbereich konnen Sie auch die Elementgrenzen im Dokumentfenster anzeigen.

Strukturansichtsfenster

Die Strukturansicht zeigt die zugrunde liegende XML-Struktur. In der Ansicht werden Rechtecke zur Darstellung von
Elementen und deren Beziehungen zueinander verwendet. AufSerdem zeigt sie Fehler innerhalb der
Dokumentstruktur an. In der Strukturansicht konnen Sie Elemente einfiigen, auswéhlen, erweitern, ausblenden,
verschieben, zusammenfiigen oder teilen. Beim Arbeiten mit strukturierten Dokumenten verwenden Sie das
Dokumentfenster und die Strukturansicht gemeinsam. In diesen Fenstern konnen Elemente in einer giiltigen Struktur
angeordnet werden.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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Beide Fenster konnen bearbeitet werden, und die Anderungen in einem Fenster werden im anderen Fenster
iibernommen. Sie konnen beide Ansichten nebeneinander 6ffnen, um sowohl den Inhalt als auch die Struktur
verfolgen zu konnen. Wenn Sie in eine Ansicht klicken oder Elemente auswéhlen, wird eine Einfligemarke oder
Auswahl an derselben Stelle in der anderen Ansicht angezeigt. Alle Anderungen werden in der anderen Ansicht
iibernommen. Es ist einfacher, die Anderungen in der Strukturansicht vorzunehmen, in der Sie Elementrechtecke
ziehen und ablegen, um Elemente neu anzuordnen, oder Elementrechtecke auswéhlen, um Sie auf andere Weise zu
bearbeiten. Wenn Sie in einen unstrukturierten Textfluss in einem Dokumentfenster klicken oder darin eine Auswahl
treffen, bleibt die Strukturansicht leer.

% Wihlen Sie ,,Strukturierungswerkzeuge® > ,,Strukturansicht“, um eine Anzeige zu erhalten.

Elementkatalog

Der Elementkatalog enthilt eine Auflistung der an dieser Position giiltigen Elemente und stellt Befehle zum
Hinzufiigen und Bearbeiten von Elementen bereit. Es werden auch weitere Informationen zur aktuellen Position
angezeigt, z. B. ob Text eingegeben werden kann. Die Informationen im Elementkatalog stammen aus Inhaltsregeln
in der Definition des aktuellen Elements.

Der Elementkatalog ist so voreingestellt, dass nur die fiir die aktuelle Position giiltigen Elemente angezeigt werden. Sie
konnen jedoch auch weitere Elemente anzeigen lassen, falls Sie mehr Flexibilitdt wiinschen. Der Katalog ist leer, wenn
Sie in einen unstrukturierten Textfluss klicken bzw. darin eine Auswahl treffen, wenn das Dokument keine
Elementdefinitionen enthilt, oder wenn an der aktuellen Position keine weiteren Elemente mehr erforderlich sind.

% Klicken Sie zur Anzeige auf das Symbol ,,Elementkatalog® in der oberen rechten Ecke des Dokumentfensters.
Der Elementkatalog verwendet die folgenden Symbole zur Kennzeichnung giiltiger Elemente:

Dunkles Hikchen Das Element ist an der aktuellen Position giiltig. Das aktuelle (iibergeordnete) Element bleibt bis zu
dieser Position korrekt und vollstindig, wenn Sie ein Element einfiigen.

Pluszeichen (+) Das Element ist ein Einschluss (nur SGML) im aktuellen Element und ist an der aktuellen Position
gliltig. Das Pluszeichen erscheint immer neben einem dunklen Hakchen. Einschliisse sind nur in SGML-Dokumenten
gliltig und werden nicht in XML-Dokumenten angezeigt.

Obwohl Einschliisse ebenso giiltig sind wie die nur mit einem dunklen Hikchen gekennzeichneten Elemente, kann es
unter Umstdinden giinstiger sein, die Einschliisse separat aufzulisten. Wenn ein Dokument viele Einschliisse hat, wird
unter Umstdanden das Auffinden von anderen giiltigen Elementen im Katalog erschwert.

Fragezeichen (?) Das Element ist ein moglicher Ersatz fiir das Element direkt nach der Einfiigemarke oder fiir die
ausgewdhlten Elemente. Es ist an der aktuellen Position giiltig, die ihm untergeordneten Elemente werden jedoch
ungiiltig. Wenn Sie ein Element mit einem Fragezeichen einfiigen, bleibt das aktuelle (iitbergeordnete) Element bis zu
dieser Position vollstaindig und korrekt. Sie miissen jedoch Fehler nach dem neuen Element berichtigen.

Helles Hakchen Das Element ist spater im aktuellen Element giiltig. Wenn Sie eines dieser Elemente einfiigen, bleibt
das aktuelle (iibergeordnete) Element bis zu dieser Position zwar korrekt, wird jedoch unvollstindig. Sie miissen
zuriickgehen und die fehlenden untergeordneten Elemente einfiigen.

Kein Symbol Wenn ein Element in einem Katalog kein Symbol aufweist, ist es an der aktuellen Position bzw. spiter im
aktuellen Element nicht giiltig. Es kann jedoch frither im aktuellen Element oder auflerhalb des Elements giltig sein.

Uberdies kann der Elementkatalog die folgenden Indikatoren enthalten, die weitere Informationen zur aktuellen
Position bereitstellen:

<TEXT> An dieser Stelle konnen Sie Text eingeben.

<NICHT DEFINIERT> Das aktuelle Element ist im Dokument nicht definiert. Das Element wurde vermutlich aus einem
Dokument mit anderen Elementdefinitionen kopiert. (Dieser Eintrag erscheint nicht, wenn der Katalog so eingestellt
ist, dass alle Elemente angezeigt werden.)
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<UNGULTIG> Die Inhalte des aktuellen Elements sind ungiiltig. (Dieser Eintrag erscheint nicht, wenn der Katalog so
eingestellt ist, dass alle Elemente angezeigt werden.)

Mithilfe der Optionen im Elementkatalog konnen Sie ein leeres Element einfiigen, Inhalte in ein Element eingliedern
und den Typ eines vorhandenen Elements dndern.

Andern der Standardoberfliche
1 Waihlen Sie ,,Datei” > ,,Voreinstellungen® > ,,Allgemein®.
2 Waihlen Sie in der Liste ,,Produktoberfliche® die Option fiir FrameMaker oder strukturierten FrameMaker.

3 Klicken Sie auf ,,Zuweisen®. Sie werden aufgefordert, FrameMaker neu zu starten, damit die Voreinstellung
wirksam wird.

Arbeiten mit der Strukturansicht

Ein- oder Ausblenden der Struktur

In der Strukturansicht konnen Sie Elemente ein- und ausblenden. Wenn Elemente in der Strukturansicht ein- oder
ausgeblendet sind, dndert sich der Text im Dokumentfenster nicht.

Ein Element kann Attribute aufweisen, die zusatzliche Informationen zum Element liefern. Sie kdnnen auch die zu
einem Element gehorigen Attribute ein- und ausblenden.

Durch das Ausblenden von Elementen erhalten Sie einen besseren Uberblick iiber die Dokumentstruktur.
Ausgeblendete Elemente sind auch leichter zu verschieben. Es kann besonders hilfreich sein, lange Elementlisten und
komplexe Prozeduren auszublenden.

+ Zum Ein- und Ausblenden von Elementen klicken Sie auf das Plus- (+) oder Minussymbol (-) auf der linken Seite
der Elementrechtecke.

+ Zum Ein- und Ausblenden von Attributen klicken Sie auf das Plus- (+) oder Minussymbol (-) auf der rechten Seite
der Elementrechtecke.

+ Zum Ein- und Ausblenden aller untergeordneten Elemente oder Attribute halten Sie die Umschalttaste gedriickt,
wihrend Sie auf das Plus- oder Minussymbol klicken.

Anzeigen der Elementgrenzen im Dokumentfenster

Im Dokumentfenster angezeigte Elementgrenzen markieren den Anfang und das Ende der einzelnen Elemente.
Arbeiten mit eingeblendeten Elementgrenzen ist hilfreich, wenn Sie sehen mochten, wie die Dokumentinhalte in
Elemente aufgeteilt sind. Die Anzeige der Grenzen erleichtert ebenfalls die Platzierung von Einfiigemarken und die
Auswahl von Elementen.

Meistens werden die Elementgrenzen als 6ffnende bzw. schlielende eckige Klammern ([ ]) oder als zwei Felder mit
einem Element-Tag angezeigt. Bei einigen Elementen (Grafik, Fuinoten, Tabellen und Gleichungen) kann die
Elementposition jedoch nur durch ein Feld mit einem Element-Tag angezeigt werden.

Die Klammern und Tags von Elementen innerhalb anderer Elemente sind verschachtelt und zeigen so die Hierarchie an.
« Um jedes Element in Klammern einzuschlieflen, wéhlen Sie ,,Darstellung® > ,,Elementgrenzen®.

« Um jedes Element mit einem Bezeichnungstext zu markieren, wihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Elementgrenzen (mit
Tags)“..

+ Wenn das Buchfenster aktiv ist, wahlen Sie ,,Darstellung“ > ,,Elementgrenzen einblenden bzw. ,,Darstellung“ >
»Elementgrenzen ausblenden®.
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+ Zum Ausblenden der Elementgrenzen wiéhlen Sie ,,Darstellung® > ,,Elementgrenzen ausblenden® bzw.
»Elementgrenzen (mit Tags) ausblenden®.

Hinweis: Die Klammern und Tags, die Elementgrenzen markieren, werden ausgedruckt und belegen Platz im Dokument.
Blenden Sie diese vor dem Drucken aus, um sie in den Druckausgaben zu unterdriicken. Sie konnen ebenfalls
ausgeblendet werden, wenn Sie das Dokumentlayout ohne storende Elementgrenzen betrachten mochten.

Ein- oder Ausblenden von Elementen im Dokumentfenster

Wenn Sie die Elementgrenzen im Dokumentfenster als Tags anzeigen, konnen Sie folgende Vorgiange ausfiihren:

« Reduzieren aller Elemente, auch in der Dokumentansicht.

+ Reduzieren eines iibergeordneten Elements, um die untergeordneten Elemente auszublenden, ohne sie zu
reduzieren.

+ Reduzieren von untergeordneten Elementen, wenn das {ibergeordnete Element reduziert wird.
+ Reduzieren aller Elemente auf die gleiche Ebene, wenn ein Element reduziert wird.

+ Auswihlen des Elements durch Anklicken des Elementtags.

« Umschalten des reduzierten Status eines Elements durch Doppelklicken auf das Elementtag.

+ Anzeigen der erweiterten Elementstruktur, wenn ein Vorgang (z. B. Suchen/Andern) zu einer Auswahl innerhalb
einer reduzierten Elementstruktur fiihrt.

« Die Dokumentansicht und die Strukturansicht sind im Hinblick auf den reduzierten Status der Elemente
synchronisiert.

Ein- und Ausblenden von Attributen fiir neue Elemente

Sie konnen die Attribute fiir ein neues Element in der Strukturansicht ein- oder ausblenden. Es konnen alle Attribute
im Textfluss angezeigt werden, keine Attribute oder nur diejenigen Attribute, die erforderlich sind oder einen Wert
aufweisen. Diese Einstellung gilt fiir neue Elemente, sobald sie eingegeben sind.

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Waihlen Sie ,Darstellung“ > ,,Attributanzeige-Optionen®, aktivieren Sie die gewiinschte Option und klicken Sie auf
»Zuweisen®.

Andern des Anzeigebereichs fiir verfiigbare Elemente in einem strukturierten Dokument
Wenn Sie Elemente einem strukturierten Dokument hinzufiigen, méchten Sie vielleicht nur die Elemente einfiigen,
die an der aktuellen Position giiltig sind. Giiltige Elemente haben dunkle Hékchen, Fragezeichen und dunkle Hikchen
mit Pluszeichen im Elementkatalog. Wenn Sie Elemente auf diese Weise hinzufiigen, kénnen Sie das Dokument von
Anfang bis Ende bearbeiten und dabei sicher sein, dass die Struktur jederzeit giiltig ist.

Vielleicht méchten Sie jedoch in manchen Fallen tiber mehr Elemente verfiigen konnen. Fiir einige
Dokumententwiirfe etwa ist es ausreichend, die Struktur als Richtlinie zu verwenden, ohne eine vordefinierte Struktur
streng einhalten zu miissen. In einem anderen Fall soll die Dokumentstruktur zwar beriicksichtigt werden, doch
verfiigen Sie noch nicht iiber alle nétigen Informationen, um das Dokument komplett fertig zu stellen.

Die zusitzlich verfiigbaren Elemente werden im Elementkatalog angezeigt und konnen tiber die Tastatur eingefiigt
werden. Sie konnen auch Einschliisse nach anderen giiltigen Elementen im Katalog auflisten.

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.
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2 Wihlen Sie ,,Element® > ,Katalogeinstellungen®. Wahlweise kénnen Sie auch auf ,,Optionen® im Elementkatalog
klicken.

3 Wihlen Sie unter ,Anzeigen® eine der folgenden Optionen:

Um nur Elemente anzuzeigen, die an der aktuellen Position giiltig sind, wahlen Sie ,,Giiltige nachgeordnete
Elemente (Standardreihenfolge)“. Mit dieser Option kénnen Sie ein Dokument komplett fertigstellen und
Elemente in der richtigen Reihenfolge und Hierarchie einfiigen.

Um Elemente anzuzeigen, die an der aktuellen Position oder spdter im aktuellen Element giiltig sind, wéhlen Sie
»Gliltige nachgeordnete Elemente (beliebige Reihenfolge)“. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie ein
gliltiges Dokument aufbauen, jedoch nicht komplett fertigstellen mochten. Diese Einstellung empfiehlt sich
besonders, wenn Sie nicht alle erforderlichen Informationen haben.

Um Elemente anzuzeigen, die {iberall im aktuellen Element giiltig sind, wahlen Sie ,,Alle zugelassenen
nachgeordneten Elemente®. Diese Einstellung erméglicht mehr Flexibilitdt beim Einfiigen von Elementen. Sie
konnen ungiiltige Elemente einfiigen und die Fehler spater berichtigen.

Um alle fiir das Dokument definierten Elemente anzuzeigen, wihlen Sie ,,Alle Elemente“. Verwenden Sie diese
Einstellung, wenn Sie kein giiltiges Dokument erstellen, wenn Sie Flexibilitat benotigen und Fehler spater
korrigieren, wenn Sie Inhalte in Elemente eingliedern oder wenn Sie sehen méchten, was an anderen Stellen im
Dokument verfiigbar ist.

Um nur bestimmte, von Thnen festgelegte Elemente anzuzeigen, wihlen Sie ,,Spezielle Liste®. Verwenden Sie
diese Einstellung, um nur mit einem Teil der verfiigbaren Elemente zu arbeiten, um Elemente in einer festen
Reihenfolge anzuzeigen oder um mit einer statischen statt einer kontextsensitiven Liste zu arbeiten.

Wenn Sie ,,Spezielle Liste“ gewahlt haben, klicken Sie auf ,,Bearbeiten® und erstellen bzw. dndern Sie eine

Elementliste.

Um Element-Tags zwischen den Listen ,,Einblenden® und ,,Nicht einblenden® zu verschieben, klicken Sie auf die
Pfeile oder doppelklicken Sie auf die Element-Tags. Wenn Sie alle Elemente von einer Liste in die andere
verschieben mochten, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf einen Pfeil. Klicken Sie auf ,,Nach

oben® und ,Nach unten®, um die Elemente in der Liste ,,Einblenden in der Reihenfolge anzuordnen, in der sie im
Elementkatalog erscheinen sollen. Klicken Sie auf ,,Zuweisen®, wenn die Liste Thren Vorstellungen entspricht.

Hinweis: Eine angepasste Tag-Liste bleibt stets gleich, unabhdngig davon, an welcher Position sich die Einfiligemarke
befindet. Daher sollten Sie genau tiberlegen, welche Tags Sie in die Liste aufnehmen. Der einzige Hinweis auf
Giiltigkeit ist ein Hikchen neben einem Tag.

5 Um Einschliisse im Elementkatalog getrennt aufzulisten, aktivieren Sie ,Nach anderen giiltigen Elementen

auflisten®.

Dadurch werden die Einschliisse direkt nach den anderen giiltigen Elementen gruppiert. Diese Einstellung
empfiehlt sich bei einer grofSen Anzahl von Einschliissen, die selten benétigt werden.

6 Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Funktionen fiir Barrierefreiheit in FrameMaker

Die FrameMaker-Software enthilt eine Reihe von Funktionen, die die Barrierefreiheit fiir seshbehinderte Personen
verbessern. Ganz konkret sind das:

 Unterstiitzung der Anzeige mit hohen Kontrastwerten fiir Benutzer mit geringer Sehschirfe.
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+ Erstellung von mit Tags versehenen Adobe PDF-Dateien bei der Konvertierung von FrameMaker-Dateien in
Tagged PDF-Dateien. Dadurch wird Personen, die Bildschirmlesesoftware verwenden, das Navigieren durch
Dokumente in der richtigen Lesefolge erleichtert. Weitere Informationen zur Umwandlung von FrameMaker-
Dokumenten in Adobe Tagged-PDF-Dateien finden Sie unter ,, Tagged PDF“ auf Seite 518.

+ Unterstiitzung von Technologien wie Bildschirmlesesoftware fiir die Windows®-Plattform.

Bildschirmlesesoftware ermoglicht sehbehinderten Benutzern die Interaktion mit dem Computer, indem sie das
Bildschirmgeschehen interpretiert und diese Informationen dann an Sprachsynthesegerite sendet. Dabei folgt die
Bildschirmlesesoftware der logischen Struktur des Dokuments. Bildschirmlesesoftware kann in FrameMaker
angezeigte FrameMaker-Dokumente lesen sowie in Adobe Acrobat® oder Adobe Reader® angezeigte Tagged-PDEF-
Dateien. Informationen zur Installation Ihrer Bildschirmlesesoftware und zu deren Verwendung mit in FrameMaker
oder Acrobat angezeigten Dokumenten finden Sie in der Dokumentation Ihrer Bildschirmlesesoftware.

Weitere Informationen zur Barrierefreiheit in Adobe Acrobat und Adobe PDF-Dokumenten finden Sie in der
Onlinehilfe zu Acrobat und auf der Website von Adobe.

Aufrufen der Bildschirmtastatur
1 Waihlen Sie im Startmenti ,,Programme® > ,,Zubehor > ,,Eingabehilfen® > ,Bildschirmtastatur® aus.

2 Kilicken Sie auf ,,OK®. Nun konnen Sie mit der Verwendung der Bildschirmtastatur beginnen.

Verwandte Themen

»Anzeigen eines Arbeitsbereichs mit hohen Kontrastwerten® auf Seite 22

Offnen, Speichern und SchlieBen von Dokumenten

Offnen von Dokumenten

Neben FrameMaker-Dokumenten kénnen Sie Textdateien, MIF-Dateien (Maker Interchange Format), MML-Dateien
(Maker Markup Language) und XML- und SGML-Dokumente 6ffnen. Wenn der erforderliche Filter installiert wurde,
konnen dariiber hinaus auch in anderen Anwendungen (z. B. Microsoft® Word) erstellte Dateien gedffnet werden.
Beim Offnen der Datei bleiben die meisten Formatierungen erhalten.

Wenn Sie Dateien 6ffnen mochten, die mit FrameMaker 7 oder frither erstellt wurden, miissen Sie sie als MIF-Dateien
speichern.

Offnen von Dateien
1 Wibhlen Sie ,,Datei > ,,Offnen®.

2 Suchen Sie das Dokument und klicken Sie auf ,,Offnen*.

Beim Offnen eines Dokuments werden normalerweise durch Referenz importierte Grafiken, Texteinschiibe,
Querverweise und Systemvariablen (falls vorhanden) aktualisiert. Die zuletzt gedffneten Dateien sind unten im Menii
»Datei“ aufgefiihrt.

Manchmal werden Meldungen zu méglichen Problemen mit der jeweiligen Datei angezeigt. Sie konnen auf ,,OK“
klicken und die Probleme spater beheben.
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Offnen von Textdateien

Nur-Text-Dateien enthalten keine Grafiken oder Formatinformationen. Beim Offnen einer Nur-Text-Datei miissen
Sie bestdtigen, dass es sich um eine Textdatei handelt.

1

Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Offnen“ aus und 6ffnen Sie eine .txt-Datei. Das Dialogfeld ,,Unbekannter Dateityp wird
angezeigt.

Wihlen Sie die Option ,, Text®.
Klicken Sie auf ,, Konvertieren®.
Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

+ Wenn Zeilenumbriiche nur bei Leerzeilen eingefiigt werden sollen, wéhlen Sie ,,Zeilenenden einlesen als
Zeilenumbriiche®. Setzen Sie diese Option fiir absatzorientierte Textdateien ein, z. B. fiir Dateien, die
Dokumenttext enthalten.

+ Soll am Ende jeder Zeile ein Umbruch erfolgen, wihlen Sie ,,Zeilenenden einlesen als Absatzenden®. Diese
Option eignet sich fiir zeilenorientierte Textdateien, z. B. fiir Dateien, die Computercode enthalten.

« Wenn Text in eine Tabelle konvertiert werden soll, wiahlen Sie ,, Text in Tabelle konvertieren“. Verwenden Sie
diese Option, wenn der Inhalt der Quelldatei aus Tabellen besteht.

Sie konnen im Dialogfeld ,, Text in Tabelle konvertieren weitere Optionen wéhlen, wie etwa die Anzahl der
Spalten, die Trennlinien zwischen den Zellen oder Kopfzeilen, und erhalten so die Daten in der gewiinschten
Tabellenform.

Wihlen Sie das gewtiinschte Codierungsschema. Standardmigig ist das ANSI-Codierungsschema (Windows)
ausgewdhlt.

Klicken Sie auf ,,Einlesen. Der Text wird in einem mit einer speziellen Vorlage erstellten Dokument angezeigt. Sie
konnen diese Vorlage dndern, um die Formatierung von Dokumenten anzupassen, die aus Textdateien erstellt
werden.

Offnen von Dokumenten in Verwendung

Bei jedem Offnen eines Dokuments wird eine Sperrdatei (*.1ck) erstellt. Diese Sperrdatei verhindert, dass andere
Anderungen an der Datei vornehmen, an der Sie gerade arbeiten. Eine Sperrdatei befindet sich im selben Ordner wie
das Originaldokument und wird beim Schlieflen des Dokuments entfernt. Das Sperren von Dateien kann deaktiviert
werden.

Wenn Sie versuchen, ein bereits ge6ffnetes Dokument aufzurufen und iiber Schreibzugriff auf das Dokument
verfuigen, wird ein Dialogfeld mit dem Namen des Dokuments, dem letzten Benutzer, dem Zeitpunkt der Verwendung
und dem dabei verwendeten Computer angezeigt. Dasselbe Dialogfeld wird manchmal auch nach einem
Systemabsturz angezeigt, wenn Sie ein Dokument 6ffnen, das Sie zuletzt verwendet haben.

% Offnen Sie die Datei und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie die Datei lediglich ansehen, aber nicht &ndern méchten, klicken Sie auf ,Nur zum Lesen 6ffnen® und
anschlieffend auf ,,Fortfahren®. Das Dokument wird dann im Viewerformat angezeigt.

+ Wenn Sie eine Kopie der Datei bearbeiten mochten, klicken Sie auf ,,Kopie fiir Bearbeitung 6ffnen“ und
anschlieffend auf ,,Fortfahren®. Es wird eine Kopie der Datei ge6ffnet und wenn Sie diese Datei speichern
mochten, werden Sie zur Angabe eines neuen Dateinamens aufgefordert.

+ Wenn Sie die Datei bearbeiten mdchten und sich sicher sind, dass kein anderer Benutzer sie ge6ffnet hat, klicken
Sie auf ,,Sperre zuriicksetzen und 6ffnen“ und anschlieffend auf ,,Fortfahren®. Mit dieser Option kdnnen nach
einem Systemabsturz Dokumente bearbeitet werden, die zur Zeit des Absturzes gedffnet waren.
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Offnen von Dokumenten ohne Aktualisierung der Querverweise

Das Offnen einer Datei nimmt relativ viel Zeit in Anspruch, wenn sie viele Querverweise auf andere Dateien, grofie
importierte Grafiken oder viele Texteinschiibe enthilt. Wenn Sie die Aktualisierung von importierten Grafiken,
Querverweisen und Texteinschiiben unterdriicken, konnen Sie Dokumente schneller 6ffnen. Bei dieser Methode
miissen Sie jedoch beachten, dass FrameMaker Sie nicht iiber fehlende Dateien oder ungeloste Querverweise
informiert. Aus diesem Grund ist es ratsam, Dokumente gelegentlich auf normale Weise zu 6ffnen.

1 Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Offnen® und anschlielend die zu 6ffnende Datei.
2 Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie auf ,,Offnen“.

Wenn die Datei geoffnet ist, werden Grafiken in FrameMaker nach Bedarf seitenweise importiert und angezeigt. Sie
konnen Querverweise und Texteinschiibe mit ,,Bearbeiten® > ,,Referenzen aktualisieren manuell aktualisieren. Wenn
der Seitenaufbau zu langsam erfolgt, 6ffnen Sie das Dokument zur Beschleunigung des Vorgangs in der iiblichen
Weise erneut.

SGML, XML, MIF und MML sind Textformate. Sie konnen also im unstrukturierten Authoring-Modus als
Textdateien geoffnet werden.

Im Fall von XML- oder MIF-Dateien im strukturierten Authoring-Modus, klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste auf
die Schaltfliche ,,Offnen®, um sie als Textdateien zu 6ffnen. Sie werden im Dialogfeld , Textdatei einlesen” zur Angabe
der Optionen zum Einlesen von Text aufgefordert. Wenn Sie diese Dateien als Textdatei 6ffnen, konnen Sie das
Markup anzeigen oder bearbeiten.

<chapter draftversion = "Alpha Draft"><title><cH
</chapnumber>
<chapname>Doors</chapname ></title>
<reviewinfo></reviewinfo>
<chapintro><autohead></autohead>
<chapoverview><autohead></autohead>
<section><head>Procedures in This Chapter</h
<para>This chapter describes maintenance proc
doors on the AstroLiner T440B and T442 light rai
safety guidelines, an overview of door componer|

Markup in SGML-Dateien

Erneutes Offnen von Dateien nach Systemabsturz
Wenn ein Systemabsturz stattfindet, werden Dateien in folgenden Situationen automatisch gespeichert:

« Wenn im Dialogfeld ,,Voreinstellungen“ die Option ,,Automatisch speichern“ aktiviert wurde, werden im
angegebenen Zeitabstand automatisch gespeicherte Dateien (mit der Erweiterung .auto) erstellt. Diese automatisch
gespeicherte Datei wird geldscht, wenn Sie die Datei, auf die sie sich bezieht, speichern und schlielen.

« Wenn das System instabil wird, versucht FrameMaker, eine Wiederherstellungsdatei (mit der Erweiterung
.recover) anzulegen, die die letzten Anderungen enthilt.

Eine automatisch gespeicherte Kopie der Datei enthilt die neuesten Anderungen an der Datei.
1 Offnen Sie die Datei, an der Sie zuletzt gearbeitet haben.
2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

« Wenn eine Wiederherstellungsdatei existiert, 6ffnen Sie diese nach entsprechender Aufforderung und priifen,
ob Thre letzten Anderungen noch vorhanden sind. Ist das der Fall, speichern Sie die Wiederherstellungsdatei
unter dem Namen, den das Dokument vor dem Systemausfall trug, und l6schen die Wiederherstellungsdatei.
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«  Wenn keine Wiederherstellungsdatei vorhanden ist, 6ffnen Sie nach entsprechender Aufforderung das
automatisch gespeicherte Dokument und speichern es unter dem urspriinglichen Dateinamen. Die
automatische Sicherungskopie enthilt alle Anderungen bis zum Zeitpunkt der letzten automatischen
Sicherung. Der Umfang der verlorenen Arbeit hiangt von dem als Speicherintervall festgelegten Zeitraum und
vom Zeitpunkt des Absturzes ab.

Fehlerbehebung bei nicht verfiigbaren Schriften
Manchmal wird ein Meldungsfenster mit dem Hinweis angezeigt, dass in dem zu 6ffnenden Dokument nicht

verfiigbare Schriften verwendet werden. Wenn Schriften nicht zur Verfiigung stehen, kann dies verschiedene Griinde
haben:

+ Das Dokument wurde auf einem anderen System und unter Verwendung von Schriften, die auf Threm System nicht
installiert sind, bearbeitet.

« Eine Schrift wurde entfernt oder wurde beschidigt.
+ Der Standarddrucker fiir Ihr System hat sich gedndert.

Wenn die Option ,Namen fehlender Schriften speichern®im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® aktiviert wird, bleiben die
Namen nicht verfiigbarer Schriften erhalten. Die Originalschriften werden bei Auswahl dieser Option dann wieder
angezeigt (auch wenn Sie ein Dokument mit Ersatzschriften 6ffnen), wenn Sie das Dokument auf einem System
offnen, auf dem die fehlenden Schriften installiert sind.

Zur Fehlerbehebung bei fehlenden Schriften konnen Sie folgendermafien vorgehen:

Uberpriifen der Schriften auf Beschiadigung Stellen Sie fest, ob die in FrameMaker fehlenden Schriften auf Threm
System installiert und in einer anderen Anwendung verfiigbar sind. Wenn eine andere Anwendung auf die Schriften
zugreifen kann, sind sie ggf. beschidigt. Installieren Sie die Schriften mithilfe der Originalmedien neu. Weitere
Informationen zur Fehlerbehebung bei Problemen mit Schriften, zur Isolierung beschidigter Schriften oder Schriften-
Ordner oder zur Neuinstallation von PostScript-Schriften finden Sie auf der Website von Adobe.

Neuzuordnen fehlender Schriften Wenn die fehlenden Schriften nicht installiert bzw. nicht erneut installiert werden
konnen, haben Sie die Moglichkeit, diese Schriften verfiigbaren Schriftarten zuzuordnen, so dass das Meldungsfenster
beim Offnen des Dokuments nicht wieder angezeigt wird. Dazu deaktivieren Sie vor dem Offnen der Datei im
Dialogfeld ,, Voreinstellungen“ die Option ,Namen fehlender Schriften speichern®. Bei dieser Vorgehensweise miissen
Sie jedoch beachten, dass alle Informationen zu Originalschriften verloren gehen, auf die im Dokument verwiesen wird.

Andern des Druckers FrameMaker liest die im Druckertreiber gespeicherten Schriftinformationen. Dadurch werden
die im Drucker gespeicherten Schriften in FrameMaker verfiigbar. In bestimmten Fillen kann die Anderung des
Standarddruckers die Verfiigbarkeit einer oder mehrerer Schriften in FrameMaker beeinflussen.

Erwerben und Installieren der fehlenden Schriften Wenn Sie z. B. dieselben Dokumente wie ein Kollege bearbeiten
und dazu dieselben Schriften verwenden mochten, sollten Sie den Kauf und die Installation einer Kopie dieser
Schriften in Betracht ziehen.

Hinzufligen von Metadaten zu einem Dokument

FrameMaker enthilt die integrierte XMP-Unterstiitzung (Extensible Metadata Platform). Metadaten oder Datei-
Informationen sind ausfiihrliche Information, die von einem Computer gesucht und verarbeitet werden kénnen.
Verwenden Sie diese, um Informationen zu den Inhalten eines Dokuments zu erstellen und Informationen zu einem
Dokument zu bewahren, das in einer anderen Adobe-Anwendung gedffnet wird. Wenn Sie die Datei in ein PDF-
Format exportieren, werden viele dieser Metadaten in Acrobat angezeigt.

Metadaten-Tags begleiten das Dokument und beschreiben dessen Inhalt. Durch Einbetten in IThre Dokumente, ist es
einfacher, die Dokumente zu verfolgen, zu verwalten und abzurufen.
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Hinweis: Die Metadaten einer Buchdatei konnen manchmal die Metadaten einer Dokumentdatei iiberschreiben. Wenn
das Dokument Bestandlteil einer Buchdatei ist, dffnen Sie die Buchdatei und wdihlen Sie das Dokument vor dem
Hinzufiigen der Metadaten aus.

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Datei-Informationen®.
3 Geben Sie in das Feld neben einer oder allen Kategorien die gewiinschten Informationen ein.

4 Geben Sie unter ,Markiert“ fiir urheberrechtlich geschiitzte Dokumente ,,Ja“ und fiir Dokumente, die ausdriicklich
der Domine ,,Offentlich“ angehéren, ,Nein“ an. Wenn Sie sich nicht sicher sind, wihlen Sie ,,Unbekannt*.

5 Klicken Sie auf ,Zuweisen®.

Speichern von Dokumenten

Dokumente kénnen unter jhrem aktuellen Namen und Verzeichnis gespeichert werden. Sie konnen aber auch eine
Kopie des Dokuments unter einem anderen Namen und in einem anderen Verzeichnis speichern. Sie kdnnen
Dokumente in verschiedenen Formaten speichern: Hypertext Markup Language (HTML), Extensible Markup
Language (XML) und Portable Document Format (PDF).

Wenn ein Dokument oder ein Buch nicht gespeicherte Anderungen enthilt, wird im Seitenstatus-Bereich der
Statuszeile ein Sternchen (*) angezeigt.

TR b M| 7von14® | = 10w v+

Ein Sternchen zeigt nicht gespeicherte Anderungen an.

Verwandte Themen
»2Adobe PDF® auf Seite 512

»Importieren von Eigenschaften aus einer Vorlage“ auf Seite 414

Speichern von Dokumenten

1 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+ Um Anderungen in der aktuellen Datei zu speichern, wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Speichern®.

« Um die Datei in einem anderen Ordner unter einem anderen Dateinamen zu speichern, wéhlen Sie ,,Datei“ >
»Speichern unter.

2 Wenn Sie den Befehl ,,Speichern unter wihlen oder die Datei bisher noch nicht gespeichert wurde, geben Sie den
neuen Dateinamen und das neue Verzeichnis an. Wenn Sie die Datei in einem anderen Format speichern méchten,
wihlen Sie dieses im Popupmenii aus.

3 Klicken Sie auf ,,Speichern®. Wenn Sie das Format ,,Nur Text“ gewidhlt haben, geben Sie an, wie Text und Tabellen
im Dokument umgesetzt werden sollen.

Speichern von Biichern
1 Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Wihlen Sie ,,Datei“ > ,Buch speichern®, um die aktuelle Version auf der Festplatte zu tiberschreiben.

+ Um die Datei in einem anderen Ordner unter einem anderen Dateinamen zu speichern, wahlen Sie ,,Datei” >
»Buch speichern unter.
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2 Wenn Sie den Befehl ,,Buch speichern unter” wihlen oder die Datei bisher noch nicht gespeichert wurde, geben Sie
den neuen Dateinamen und das neue Verzeichnis ein.

Speichern aller ge6ffneten Dokumente

% Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und wiahlen Sie ,,Datei” > ,,Geoffnete Dateien speichern®.

Wiederherstellen der zuletzt gespeicherten Version von Dokumenten

% Waihlen Sie ,Datei“ > ,,Zuriick zur gesicherten Version“ und klicken Sie auf OK.

Formate zum Speichern von Dateien

Mit dem Befehl ,,Speichern unter” konnen Sie Dateien in den folgenden Formaten speichern:

Dokument 10 Speichert FrameMaker 10-Dokumente oder -Biicher als Dokument oder Buch, das in FrameMaker
geoffnet und bearbeitet werden kann.

Nur Ansicht 10.0 Erzeugt ein Buch oder Dokument, das Sie 6ffnen, jedoch nicht bearbeiten kdnnen. Haben Sie
versehentlich eine Datei im Viewerformat gespeichert, konnen Sie den Schreibschutz auftheben, indem Sie
Esc d Umschalt+y driicken. Anschliefend kénnen Sie das Dokument im Dokument- oder Buchformat speichern.

MIF 10.0 Erstellt eine Textdatei mit FrameMaker 10-Anweisungen, die den gesamten Text und alle Grafiken
beschreiben. Damit das Originaldokument nicht iiberschrieben wird, muss die MIF-Datei unter einem anderen
Namen gespeichert werden. (Sie konnen dem Dateinamen beispielsweise die Erweiterung .mif hinzufigen.) Weitere
Informationen zu MIF finden Sie im Onlinehandbuch MIF Reference.

Dokument 9.0 Speichert FrameMaker-Dokumente oder -Biicher als Dokument oder Buch, das in FrameMaker
geoffnet und bearbeitet werden kann.

Hinweis: Um ein FrameMaker 10-Dokument als FrameMaker 8.0-Dokument zu speichern, speichern Sie das Dokument
als ein MIF 7.0-Dokument, 6ffnen Sie dieses in FrameMaker 8.0 und speichern Sie es als ein FrameMaker 8.0-Dokument.

MIF 7.0 Erstellt eine Textdatei mit FrameMaker 7.0-Anweisungen, die den gesamten Text und alle Grafiken
beschreiben. Damit das Originaldokument nicht iiberschrieben wird, muss die MIF-Datei unter einem anderen
Namen gespeichert werden. (Sie konnen dem Dateinamen beispielsweise die Erweiterung .mif hinzufiigen.) Weitere
Informationen zu MIF finden Sie im Onlinehandbuch MIF Reference.

Nur Text Erstellt eine Textdatei ohne Grafiken oder Formatierungsinformationen. Damit das Originaldokument
nicht iberschrieben wird, muss die Textdatei unter einem anderen Namen gespeichert werden. (Sie kénnen dem
Dateinamen beispielsweise die Erweiterung .text hinzufiigen.)

PDF Erzeugt eine PDF-Datei (Portable Document Format), die mit Adobe Acrobat® und anderen Anwendungen
betrachtet werden kann, die dieses Format unterstiitzen.

SGML Erzeugt eine SGML-Datei mit den Inhalten, Elementen und Attributen Ihres Dokuments.

HTML Erzeugt ein HTML-Dokument, das im World Wide Web betrachtet werden kann. Informationen zum
Anpassen der Zuordnungen von Absatz- und Zeichen-Tags zu vordefinierten HTML-Elementen finden Sie unter
»Einrichten und Anpassen von HTML-Zuordnungen®.

Hinweis: Wenn Sie ein strukturiertes FrameMaker-Dokument im HTML-Format speichern, werden alle gleichnamigen
Attribute dem gleichen Wert zugeordnet, auch wenn die Attribute fiir verschiedene Elemente unterschiedliche Werte
annehmen. Um fiir diese Attribute nach dem Export unterschiedliche Werte zu verwenden, bearbeiten Sie die
Ergebnisdatei in einem Texteditor.

XML Erzeugt ein Dokument im XML-Format (Extensible Markup Language), das zum Datenaustausch verwendet
und im World Wide Web betrachtet werden kann.
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RTF-Format von Microsoft Erstellt Dateien im Rich Text Format 1.6 (RTF), welches von vielen
Textverarbeitungsprogrammen unterstiitzt wird und von anderen Anwendungen gelesen werden kann. Die meisten
Formatierungen bleiben erhalten, da Formate in der Regel in das entsprechende Format des
Textverarbeitungsprogramms umgewandelt werden.

Hinweis: PostScript®-Dateien kénnen mit dem Befehl ,,Drucken® gespeichert werden.

Verwandte Themen

»Erstellen von PostScript-Dateien auf Seite 530
»Verwenden von ,,Speichern unter” zum Export in andere Formate“ auf Seite 419

»Einrichten und Anpassen von HTML-Zuordnungen® auf Seite 538

Dateinamenerweiterungen fiir gespeicherte Dateien

Wenn Sie unter Windows eine Datei zum ersten Mal speichern, fiigt FrameMaker automatisch die folgenden
Dateinamenerweiterungen an: .fm fiir Dokumente, .book fiir Buchdateien und .mif fiir MIF-Dateien. Mit diesen
Dateinamenerweiterungen werden die Dateien vom Betriebssystem Windows als FrameMaker-Dateien erkannt.

Sollen diese Erweiterungen nicht an die gewahlten Dateinamen angefiigt werden, setzen Sie die Dateinamen in
doppelte Anfithrungszeichen. Windows erkennt eine Datei ohne diese Dateinamenerweiterungen nicht als
FrameMaker-Datei, aber Sie konnen die Datei immer noch in FrameMaker 6ffnen.

Wenn Sie eine Erweiterung zuweisen, die durch eine andere Anwendung registriert ist, wie etwa .doc, wird die
Erweiterung nicht durch die FrameMaker-Erweiterung ersetzt und Sie konnen die Datei nach wie vor in FrameMaker
offnen.

Speichern von Dokumenten im Nur-Text-Format

Das Speichern eines Dokuments im Format ,,Nur Text“ erzeugt eine Textdatei mit einer Textcodierung Ihrer Wahl:
ANSI (Windows) oder ASCII. (In japanischen Systemen kann auch JIS, Shift-JIS oder EUC verwendet werden. In
anderen asiatischen Systemen konnen Codierungen fiir die unterstiitzten Sprachen verwendet werden.) Es wird wird
nur einfacher Text (in Textrahmen und Tabellen) gespeichert. Grafiken, Bildbeschriftungen, Fufinoten und
Formatierungsinformationen werden nicht gespeichert. Formatieren Sie gegebenenfalls Zeilenlangen und
Trennungen neu, bevor Sie die Datei speichern.

Wenn bestimmte Zeichen in der gewdhlten Textcodierung nicht verfiigbar sind, werden sie in der Textdatei ersetzt.
Wenn Sie beispielsweise ein Dokument im Format ,,Nur Text“ mit ANSI- (Windows) oder ASCII-Codierung
speichern, werden Leerzeichen (einschliefilich t-, n-, m- und numerischer Leerzeichen) in normale Leerzeichen
konvertiert.

1 Wihlen Sie ,,Datei > ,,Speichern unter.

2 Geben Sie den Dateinamen und das Verzeichnis an und wihlen Sie als Format ,,Nur Text*.
3 Klicken Sie auf ,,Speichern®.

4 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Soll jede Zeile als eigener Absatz interpretiert werden, wihlen Sie ,,Am Ende jeder Zeile“. Mit dieser Option
werden die urspriinglichen Zeilenumbriiche und Leerzeilen einer Datei beibehalten. Daher eignet sie sich fiir
zeilenorientierte Textdateien, z. B. fiirr Dateien, die Computercode enthalten.

+ Wenn zusammenhéngende Zeilen als Absatz interpretiert werden und ein Absatzende nur fiir eine Leerzeile
eingefiigt werden soll, klicken Sie auf ,Nur zwischen Absétzen®. Setzen Sie diese Option fiir absatzorientierte
Dateien ein, z. B. fiir Dateien, die Dokumenttext enthalten.
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5 Wenn Sie Tabellentext speichern mochten, wihlen Sie ,, Text von Zellen tibernehmen®. Gehen Sie anschlieflend
folgendermaflen vor:

+ Legen Sie die Reihenfolge fest, in der die Tabellenzellen gespeichert werden sollen (zeilen- oder spaltenweise).

+ Legen Sie mithilfe der Popupmeniis fest, ob die Tabellenzellen durch Tabulatoren oder Zeilenschaltungen
voneinander getrennt werden sollen.

6 Wenn die Textdatei auf einer Plattform mit einer anderen Textcodierung eingesetzt werden soll, wihlen Sie die
entsprechende Codierung im Popupmenii ,, Textcodierung® und klicken Sie anschlieflend auf ,,Speichern®.

Verwandte Themen

»Steuern der Silbentrennung® auf Seite 148

»Einzug, Ausrichtung und Zeilenabstand® auf Seite 54

Verwenden der Option ,Speichern unter” zum Exportieren von XML aus unstrukturierten
Dokumenten

Sie kdnnen sowohl strukturierte als auch unstrukturierte Dateien in XML exportieren. Die Zuordnung, die fiir die
Angabe des zu erstellenden Elements fiir jedes Absatz-Tag in der FrameMaker-Quelldatei verwendet wird, ist auf einer
Referenzseite definiert. Die Exportfunktion erstellt eine XML-Datei und ein entsprechendes Cascading Style Sheet
(CSS), welches gemeinsam mit dem Dokument verwendet werden kann.

1 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+ Wibhlen Sie ,Datei > ,,Als XML speichern®.

« Wihlen Sie ,Datei“ > ,Speichern unter aus und wéhlen Sie dann , XML® im Popupmenii. Fiigen Sie dem
Dateinamen die Erweiterung .xm! hinzu.

2 Geben Sie einen Speicherort fiir die Datei an.

3 Klicken Sie auf ,,Speichern®.

Automatisches Erstellen von Sicherungskopien und Speichern

FrameMaker kann automatisch Sicherungskopien Thres Dokuments erzeugen und Ihre Arbeit speichern.
1 Wihlen Sie ,,Datei > ,Voreinstellungen® > ,,Allgemein®.
2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

+ Um bei jedem Sicherungsvorgang eine Sicherungsdatei anzulegen, wahlen Sie ,,Automatische Sicherungskopie
anlegen®. Mit dieser Option wird vor dem Speichern der aktuellen Anderungen eine Kopie der Datei erstellt.
Wenn eine Sicherungsdatei vorhanden ist, wird sie durch die neue Sicherungsdatei tiberschrieben. (Die
Dateinamen der Sicherungsdateien haben die Erweiterung .backup.)

+ Um eine Datei in regelméfligen Zeitabstdnden automatisch zu speichern, wihlen Sie ,,Automatisch speichern®
und geben den gewiinschten Zeitraum (in Minuten) in das entsprechende Feld ein. Bei diesem Verfahren wird
regelmifig eine Kopie der Datei gespeichert, ohne dass Sie ,,Datei“ > ,,Speichern unter” wihlen miissen. (Die
Dateinamen automatisch gespeicherter Dateien haben die Erweiterung .auto.) Wenn Sie manuell speichern
oder den Stand der letzten Speicherung mit dem Befehl ,,Zuriick zur gespeicherten Version“ wiederherstellen,
wird die automatisch gespeicherte Datei gel6scht.

3 Klicken Sie auf ,Zuweisen®.
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SchlieBen von Dokumenten

Sie konnen ein Dokument jederzeit schliefen. Sie werden dann gefragt, ob Sie Ihre Anderungen speichern méchten.
(In einem Dokument mit nicht gespeicherten Anderungen wird ein Sternchen im Seitenstatus-Bereich der Statuszeile
angezeigt.)

Wurden beim Offnen des Dokuments importierte Grafiken, Texteinschiibe, Querverweise oder Systemvariablen
aktualisiert, wird es als geandert gekennzeichnet (mit einem Sternchen in der Statuszeile). In derselben Weise fithrt
das Drucken einer Datei manchmal dazu, dass sie als gedndert markiert wird, da beim Drucken eines Dokuments
vorhandene Querverweise aktualisiert werden.

% Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Wibhlen Sie zum Schlieen eines Dokuments ,,Datei® > ,,SchliefSen®.

+ Wenn Sie alle ge6ffneten Dokumente schlieflen mdchten, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und wahlen Sie
»Datei“ > ,,Gedffnete Dateien schlieffen®.
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Kapitel 3: Vorlagen und Seitenlayout

Vorlagen

Eine FrameMaker-Vorlage besteht aus mehreren Komponenten. Zu diesen Komponenten zahlen Absatzformate,
Zeichenformate, Vorgabeseitenlayouts, Referenzseiten und Querverweisformate. Fiir sowohl unstrukturierte als auch
strukturierte Vorlagen ist vor dem Erstellen der Vorlage eine sorgfiltige Planung und vorausgehende Gestaltung
erforderlich.

Unstrukturierte Vorlagen

Eine Vorlage ist ein Dokument, in dem Eigenschaften gespeichert sind, die Sie mehrfach verwenden konnen. Sie
konnen aus einer Vorlage ein neues Dokument erstellen, das saimtliche Eigenschaften der Vorlage besitzt, oder Sie
konnen spiter bestimmte Eigenschaften der Vorlage importieren. Vorlagen sorgen fiir eine einheitliche Gestaltung
von Layout und Formatierung der Dokumente.

In Vorlagen konnen die folgenden Eigenschaften gespeichert werden:

« Absatz-, Zeichen- und Tabellenformate, die in den Elementdefinitionen Formatinformationen verwenden

« Seitenlayouts, die die Anzahl und Position von Spalten auf Seiten, sowie Hintergrundelemente, wie laufende
Kopfzeilen, festlegen

« Referenzseiten, auf denen wiederholt verwendete Grafik- und Formatinformationen gespeichert werden
« Als Platzhalter verwendete Variablen fiir von FrameMaker aktualisierten Text

+ Formatinformationen fiir Querverweise, Gleichungen und bedingten Text

« Definitionen fiir Farben, die Text und Objekten zugewiesen werden kénnen

+ Fiir das gesamte Dokument giiltige Einstellungen, einschliefSlich Fufinoteneinstellungen, spezielle Markentypen
und Hohenausgleich fiir den Zeilenabstand

« Spezifikationen fiir kombinierte japanische und westliche Schriftarten (auf Systemen mit japanischen
Spracheinstellungen)

Strukturierte Vorlagen

Im Lieferumfang der strukturierten Version von FrameMaker sind strukturierte Vorlagen fiir Briefe, Memos, Faxe,
Umschldge, Meldungen, Gliederungen, Infoblatter, Biicher, FAQs und Biicher mit nur einer Quelle enthalten.

In strukturierten Vorlagen kénnen die folgenden Eigenschaften gespeichert werden:

+ Elementdefinitionen, die zuldssige Inhalte, Attribute und Formate fiir Elemente festlegen
« Absitze und Zeichen, die in den Elementdefinitionen Formatinformationen verwenden
« Als Platzhalter verwendete Variablen fiir von FrameMaker aktualisierten Text

« Formatinformationen fiir Querverweise und bedingten Text

+ Definitionen fiir Farben, die Text und Objekten zugewiesen werden kénnen
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Hinweis: Wenn Sie mit strukturierten Dateien arbeiten, wurden von dem Anwendungsentwickler moglicherweise
spezielle Dokumente angelegt, die die Umwandlung aus der und in die strukturierte Anwendung steuern. Diese
Dokumente konnen eine Vorlage beinhalten, die strukturierte Dateien in FrameMaker formatiert. Diese Vorlage wird
automatisch angewendet, wenn Sie aus einer strukturierten Anwendung importieren.

Formate

Absatzformate

Absatzformate enthalten Einstellungen zur Textdarstellung und das Format wird auf den gesamten Absatz
angewendet. Absatzformate sind die Grundlage der Dokumentformatierung in unstrukturierten FrameMaker-
Dokumenten, sie konnen jedoch auch die Grundlage der Dokumentformatierung in strukturierten FrameMaker-
Dokumenten sein.

Absatzgestaltung
Mit der Absatzgestaltung kénnen Sie Absatzformate erstellen und verwalten.
A B C D E F G
ABSAT[ZGESTALTUNG |
. i i 1 | i 1
m A & LW E @
Absatz-Tag: [ g ST
Einzuge und Abstande
1. Zeile: Ober: Tabulatoren:
0.0pt - Never Tabulator
Links: Urter:
0.0pt .
Rechts: Zeilenabstand:
1.0pt A Fest
Ausrichtung: Tag nachster: |Bearbeiten..———— |
Beibehalter - -

Befehle: IZI | Alle aktualisiersn | [Zunicksetzen | [Anwenden]
|
J

Absatzgestaltung

A. Basiseigenschaften B. Standardschrifteigenschaften C. Seitenumbrucheigenschaften D. Nummerierungslisten E. Erweiterte Eigenschaften
F. Eigenschaften fiir Text in asiatischen Schriften G. Tabellenzelleneigenschaften H. Absatz-Tag-Liste 1. Bearbeiten der
Tabulatoreneigenschaften J. Menii mit Befehlen

Im Absatzformatkatalog sind alle fiir ein Dokument verfiigbaren Absatzformate aufgefithrt. Um ein Absatz-Tag
anzuwenden, wahlen Sie den Text und wihlen Sie das Tag aus dem Absatzformatkatalog.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011



VERWENDEN VON FRAMEMAKER 10
Vorlagen und Seitenlayout

T-KATALOG

Haupttext

Markiert

Numeriert

MNumeriert 1
Tabellenfubnote
Tabelle Titel

Titel hd

4 »

Laschen...
Optionen...

Katalog aktualisieren

Absatzkatalog

Erstellen von Absatzformaten

1

Klicken Sie in einen Absatz mit einer dhnlichen Formatierung wie das zu erstellende Format. Achten Sie darauf,
dass Sie nicht mehrere Absitze auswihlen, damit keine Einstellungen auf ,,Beibehalten® gesetzt werden.

Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung® im Popupmenii ,,Befehle“ den Eintrag ,,Neues Format® und geben
Sie in das Feld ,, Tag“ einen Namen fiir das neue Format ein.

Damit Sie das neue Format zu einem spiteren Zeitpunkt aktualisieren oder mit dem Befehl , Datei >
»Importieren® > ,Formate“ in andere Dokumente kopieren konnen, miissen Sie die Option ,,In Katalog einfiigen®
aktivieren. Nicht in diesem Katalog gespeicherte Formate konnen nur durch Kopieren und Einfiigen auf andere
Absitze angewendet werden.

Um das neue Format dem aktuellen Absatz zuzuweisen, wihlen Sie ,,Der Auswahl zuweisen®.
Klicken Sie auf ,,Anlegen®.

Wenn Sie in Schritt 4 nicht die Option ,,Der Auswahl zuweisen® aktiviert haben, wihlen Sie das neue Format im
Popupmenii ,Absatz-Tag".

Andern Sie die Eigenschaften gegebenenfalls.

Setzen Sie keine der Einstellungen auf ,,Beibehalten®. Bei Absatzformaten miissen fiir alle Eigenschaften Werte
festgelegt werden.

Klicken Sie auf ,,Alle aktualisieren®.

Zeichenformate

Durch Zeichen-Tags konnen Sie Zeichen oder Worter in einem Absatz formatieren. Durch Anwenden der Zeichen-
Tags konnen Sie Text schnell formatieren, ohne die Eigenschaften des gesamten Absatzes zu tiberschreiben. Durch das
Erstellen von Zeichen-Tags werden Formate einheitlich gestaltet und Formatidnderungen global angewendet. Zeichen-
Tags dienen als Bausteine fiir andere FrameMaker-Funktionen, wie beispielsweise Querverweisformate oder
Variablen.

Zeichengestaltung

Mit der Zeichengestaltung konnen Sie Zeichenformate erstellen und verwalten. Alle Zeichenformate sind im
Zeichenkatalog enthalten.
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A —-ZEICHENGESTALTUNG |
Zeichen-Tag: v
Familie: | Times Mew Ramar » 7 | Urterstreichen s
Grafe: | 20,0 pt v [ Oberstreichen
Meigung: | Regular w [ Durchstreichen
Starke: | Bold v [] &nderungsbalken
7 “ariation: | Fegular v [ Hochgestelt  +
Farbe: | Schwarz v [ | Kleinbuchstaber
Abstand: | 0,0% [ Urterschingiden
Streckung: | 100,0% [ Tsume ———— —E
C — Sprache: | Deutsch v [ Hintergrundarbe _]_ E
Schwarz T
Befehle: @ [Alle aktualisieren] [Zur'u'c:ksetzen] [.&nwenden]
|
D
Zeichengestaltung

A. Zeichen-Tag-Liste B. Schrifteigenschaften C. Spracheinstellung fiir Zeichen-Tag D. Menti mit Befehlen E. Tsume-Eigenschaft F. Funktion
»Hintergrundfarbe* fiir Eigenschaften

Waihlen Sie ,,Beibehalten® fiir die Eigenschaften, die das Absatz-Tag bestimmen soll. Verwenden Sie beispielsweise

beim Erstellen eines Zeichen-Tags in Kursivschrift fiir alle Eigenschaften die Einstellung ,,Beibehalten und nur die
Einstellung ,,Winkel“ die Kursivschrift. Schrift, Schriftgrad, Stil und andere Einstellungen des Absatz-Tags werden

beibehalten.

In FrameMaker bleibt dank der Implementierung der Funktion ,,Hintergrundfarbe® fiir Text die Hervorhebung dieser
PDF-Kommentare beim Importieren erhalten.

Legen Sie die Hintergrundfarbe fiir Text iiber die Zeichen- und Absatzgestaltung fest.

Im Zeichenformatkatalog sind alle fiir ein Dokument verfiigbaren Zeichenformate aufgefithrt. Um ein Zeichen-Tag
anzuwenden, wihlen Sie den Text und wihlen Sie das Tag aus dem Zeichenformatkatalog.

Z-KATALOG

Absatzstandardschri «

cite
draft.comment
draft.comment
Betonung
Betonung

+/ high bold

v high bold
high talic :I

Laschen... |

Optionen. ..

Katalog aktualisieren

Zeichenformatkatalog
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Erstellen von Zeichenformaten

1 Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Zeichengestaltung® im Popupmenti ,,Befehle“ den Eintrag ,,Alle Einstellungen auf
'Beibehalten'“. Eigenschaften mit dem Wert ,,Beibehalten werden nicht geéndert, wenn Sie das Zeichenformat
zuweisen. Wenn eine Einstellung den Wert ,,Beibehalten® hat, werden Textfelder leer, Markierungsfelder
abgeblendet und Popupmentis mit dem Eintrag ,,Beibehalten® angezeigt.

2 Andern Sie nur die Einstellungen, die Sie in das Zeichenformat aufnehmen méchten.

3 Wihlen Sie in der Zeichengestaltung im Popupmenii ,,Befehle“ den Eintrag ,Neues Format“ und geben Sie in das
Feld , Tag"“ einen Namen fiir das neue Format ein.

4 Aktivieren Sie die Option ,,In Katalog einfiigen®.
5 Um das neue Format der aktuellen Auswahl zuzuweisen, aktivieren Sie die Option ,,Der Auswahl zuweisen®.

6 Klicken Sie auf ,Anlegen®.

Verwalten von Formaten

FrameMaker enthilt Funktionen zum Verwalten verschiedener Absatz-, Zeichen- und Tabellenformate in den
entsprechenden Gestaltungsfenstern und Katalogen.

Aktualisieren von Formaten

Sie konnen die Formateigenschaften dndern und anschlieflend die gespeicherten Formate und somit den gesamten
Text im Dokument, dem sie zugewiesen sind, neu definieren oder aktualisieren.

Beim Aktualisieren eines Formats konnen Sie alle Einstellungen oder nur eine bestimmte Einstellungsgruppe dndern.
Sie konnen beispielsweise die Standardschriftfamilie aller Formate in einem Dokument dndern, ohne andere
Einstellungen zu dndern.

Auflerdem konnen Sie Absatz- oder Zeichenschriften iiber den Befehl ,,Datei“ > , Importieren® > ,,Formate®
importieren.

Aktualisieren von Absatz oder Zeichenformaten

1 Geben Sie bei Absatzformatinderungen den Umfang der Anderungen an, die Sie vornehmen méchten, indem Sie
einen der folgenden Schritte ausfithren:

+ Um ein Absatzformat oder alle Absatzformate im Dokument mit einer Einstellungsgruppe eines Absatzes zu
aktualisieren, klicken Sie in diesen Absatz oder wihlen Sie mehrere aufeinander folgende Absitze aus.

« Um mehrere, jedoch nicht alle Absatzformate zu aktualisieren, wéhlen Sie aufeinander folgende Absitze, die die
zu aktualisierenden Formate enthalten.

2 Wihlen Sie das entsprechende Gestaltungsfenster aus.
3 Fiihren Sie zum Anzeigen der Eigenschaften einen der folgenden Schritte aus:
+ Um die Eigenschaften eines Absatzes (mit irreguldren Formaten) anzuzeigen, klicken Sie in den Absatz.

« Um die Eigenschaften eines im Katalog gespeicherten Formats anzuzeigen, wahlen Sie im Popupmenti ,,Absatz-
Tag"“ bzw. ,Zeichen-Tag“ das Format aus.

4 Andern Sie gegebenenfalls Eigenschaften und klicken Sie anschlie8end auf ,, Alle aktualisieren®. FrameMaker fragt
Sie, ob Sie irregulare Formate entfernen mochten.

Beim Andern von Eigenschaften in einem Gestaltungsfenster konnen Sie den Vorgang jederzeit abbrechen und die
Einstellungen wieder auf die urspriinglichen Werte zuriicksetzen, indem Sie im Text klicken. Sie konnen dazu auch
im Gestaltungsfenster im Popupmenii ,,Befehle“ die Option ,,Einstellungen der Auswahl iibernehmen wihlen.
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Aktualisieren bestimmter Formateigenschaften oder einzelner Eigenschaftengruppen
1 Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

+  Wenn Sie bestimmte Eigenschaften aktualisieren, legen Sie fiir ,,Fenster” den Wert ,,Beibehalten® fest. Andern
Sie anschlieffend nur Eigenschaften, die Sie aktualisieren mdochten.

« Wenn Sie eine einzelne Eigenschaftengruppe eines Absatzformats aktualisieren, wéhlen Sie ,,Format® >
»Absitze > ,,Gestaltung® und entfernen Sie das Tag aus dem Feld ,,Absatztag®, falls das Feld nicht leer ist.
Dadurch erhilt das Feld den Wert ,,Beibehalten und FrameMaker dndert die Tags der zu aktualisierenden
Formate nicht. Zeigen Sie anschlieflend die Eigenschaftengruppe an und dndern Sie die Eigenschaften
gegebenentfalls.

2 Waihlen Sie im Popupmeni ,,Befehle“ den Eintrag ,,Optionen fiir globale Aktualisierung®.
3 Aktivieren Sie unter ,Einstellungen der Absatzgestaltung verwenden® die aktuelle Einstellungsgruppe.
4 Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Um den gesamten alle Formate im Dokument zu aktualisieren, klicken Sie auf ,,Alle Absdtze und
Katalogeintriage“ oder ,,Alle Zeichen und Katalogeintrage®.

+ Um alle Absitze und Zeichen in der Auswahl und alle Absitze und Zeichen mit dem gleichen Tag zu
aktualisieren, klicken Sie auf ,,Alle entsprechenden Tags in Auswahl®.

« Wenn nur Formate eines bestimmten Tags aktualisiert werden sollen, aktivieren Sie die Option ,,Alle des Tags"
und wihlen im Popupmenil das gewiinschten Tag.

5 Klicken Sie im Gestaltungsdialogfeld auf ,,Alle aktualisieren®.

Umbenennen oder Loschen von Formaten
Beim Entwerfen einer Vorlage oder Importieren eines Katalogs aus einer Vorlage, miissen Sie in einigen Fillen ein
Format umbenennen oder entfernen.

Wenn Sie ein Format aus einem Katalog entfernen, wirkt sich dies nicht auf Absitze oder Zeichen aus, denen dieses
Tag zugewiesen wurde. Die Absitze oder Zeichen haben in diesem Fall einfach ein Format, das nicht im Katalog
enthalten ist.

1 Waihlen Sie in einem Gestaltungsfenster im Popupmenti ,,Absatz-Tag" bzw. ,,Zeichen-Tag" das umzubenennende
oder zu entfernende Format.

Fithren Sie diesen Vorgang auch aus, wenn das gewiinschte Format bereits angezeigt wird. Durch diesen Schritt
wird sichergestellt, dass die Eigenschaften keine irreguldren Formate oder die Einstellung ,,Beibehalten® enthalten.

2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Um ein Format umzubenennen, geben Sie einen neuen Namen in das Feld ,Absatz-Tag" bzw. ,Zeichen-Tag"
ein, klicken Sie auf ,, Alle aktualisieren® und anschlieflend auf ,,OK*.

+ Um ein Format zu ldschen, klicken Sie auf ,,Loschen®, wahlen Sie das Format in der Auswahlliste und klicken
Sie auf ,,Loschen®. Klicken Sie auf , Fertig®.

« Um alle nicht verwendeten Formate aus einem Katalog zu entfernen, klicken Sie auf ,,Loschen®. Klicken Sie
anschlieflend so oft auf ,,Loschen®, bis alle Formate entfernt wurden, und klicken Sie auf ,,Zuriick“. Wahlen Sie
»Datei“ > ,Dienstprogramme® > ,Formate anlegen & zuweisen“ und klicken Sie auf ,,Fortfahren. Alle im
Dokument verwendeten Absatz- und Zeichenformate werden dann wieder in den Katalog aufgenommen.

Damit nicht fiir jedes irreguldre Format in Threm Dokument Absitze erstellt werden miissen, importieren Sie die
Formate aus der Vorlage. Das Importieren von Formaten aus einer Vorlage iiberschreibt alle Anderungen an
Absatz- und Zeichen-Tags und es werden keine zusitzlichen Tags in Threm Dokument erstellt.
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Anwenden von Formaten

Absatzformate gelten auf Absatzebene, Zeichenformate auf Zeichen- bzw. Wortebene und Tabellenformate fiir ganze
Tabellen.

« Absatz- und Tabellenformate: Setzen Sie den Cursor in den Absatz bzw. die Tabelle und wahlen Sie ein Format aus
dem Katalog aus.

+ Zeichenformat: Wihlen Sie den Text aus und klicken Sie auf ein Format im Katalog.

Tipps fiir das Erstellen neuer Formate

Wenn Sie mit einer stabilen Vorlage arbeiten, miissen Sie in der Regel kein Format erstellen. Wenn Sie eine neue
Vorlage entwerfen oder die verwendete Vorlage unvollstindig ist, miissen Sie moglicherweise neue Formate erstellen.
Die einfachste Moglichkeit, ein Format zu erstellen, besteht darin, die Eigenschaften fiir ein bereits vorhandenes
Format zu d@ndern.

Beachten Sie beim Erstellen neuer Formate Folgendes:

« Verwenden Sie eine einheitliche Namenskonvention fiir ahnliche Arten von Absitzen und Textelementen in einem
Absatz, wie ,,Uberschrift1“ und ,,Uberschrift2“.

« Um Formate mit der Tastatur anzuwenden, benennen Sie sie so, dass die oft verwendeten Formate eindeutig sind
oder zuerst in ihrer Buchstabengruppe erscheinen, wie ,,H1 Titel2“ oder ,,H2 Titel2“.

+ Geben Sie den Formaten einen Namen, der einfach zu merken, zu erkennen und einzugeben ist. Wenn Sie ein Tag
nach seinem Verwendungszweck und nicht nach seiner Darstellung zuweisen (z. B. ,,Hervorhebung“ anstelle von
»-Kursiv®), konnen Sie die Formateinstellungen dndern, ohne dass das Tag gedndert werden muss.

« Achten Sie auf die Grof3- und Kleinschreibung. Bei Tags wird zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden.
In einigen Fillen sollen miteinander in Beziehung stehende Tags im Katalog untereinander angezeigt werden, bei
Namen wie ,,Haupttext® und ,,HaupttextEinzug®.

« Wenn Sie sehr viele Formate definiert haben, kénnen Sie umfangreiches Bldttern in den Katalogen vermeiden,
indem Sie den hiufig verwendeten Formaten einen Punkt voranstellen, sodass diese im Katalog oben stehen.
Gelegentlich verwendete Formate konnen an das Ende des Katalogs verschoben werden, indem Sie ihnen ein z oder
ein Tildezeichen (~) voranstellen.

Festlegen von Formaten fiir nachfolgende Absitze

In gut durchdachten Vorlagen werden Formate oft so verkniipft, dass ein bestimmtes Format in FrameMaker
automatisch fiir den nachfolgenden Absatz verwendet wird.

1 Klicken Sie in den Absatz.

2 Zeigen Sie im Dialogfeld , Absatzgestaltung® die Einstellungsgruppe ,,Basis“ an und wihlen Sie im Popupmenii
»Tag nachster einen Tag aus. Dieses Tag wird in FrameMaker automatisch angewendet, wenn Sie durch Driicken
der Eingabetaste einen Absatz erstellen.

3 Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

Hinzufiligen von Grafiken zu Absatzformaten
Ein Absatzformat kann eine Linie oder eine andere Grafik enthalten, die ober- bzw. unterhalb des Absatzes erscheint.
Beispielsweise kann unter allen Uberschriften der obersten Ebene eine lange diinne Linie angezeigt werden.

1 Zeichnen oder importieren Sie die Grafik auf einer Referenzseite in einen Referenzrahmen oder verwenden Sie eine
bereits vorhandene Grafik.
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2 Klicken Sie in den Absatz, den Sie andern mochten. Um eine Grafik iiber oder unter mehreren benachbarten
Absitzen zu platzieren, wihlen Sie die Absitze aus.

3 Zeigen Sie im Dialogfeld , Absatzgestaltung® die Einstellungsgruppe ,,Extra“ an und wéhlen Sie im Popupmenii
»Rahmen tiber” oder ,Rahmen unter” den Namen eines Referenzrahmens. In den Popupmeniis werden alle
Referenzrahmen angezeigt.

4 Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

Da mit den Einstellungen ,Rahmen iiber und ,,Rahmen unter* eine Grafik nicht rechts oder links neben einem
Absatz platziert werden kann, konnen sie auch nicht dazu verwendet werden, ein Rechteck um den Text zu zeichnen.
Zu diesem Zweck konnen Sie eine einzellige Tabelle mit Umrandung verwenden.

Formatkatalog

FrameMaker enthilt erweiterte Funktionen zum Verwalten und Anwenden von Absatz-, Zeichen- und
Tabellenformaten. Verwenden Sie dafiir den entsprechenden Katalog. Ein Katalog zeigt standardmégig alle Formate
im aktuellen Dokument an. Sie konnen festlegen, welche Formate Sie im Katalog anzeigen mdchten. Kataloge
unterstiitzen Sie auch beim Anwenden und Verwalten von Formaten.

FrameMaker markiert die verwendeten Formate in einem Katalog. Die nicht verwendeten Formate sind nicht
markiert. Diese Verwendungsinformationen werden nicht aktualisiert, wenn Sie die Formate auf das Dokument
anwenden. Zum Aktualisieren der Verwendungsinformationen klicken Sie unten im Katalog auf ,Katalog
aktualisieren®. Die Verwendungsinformationen werden auch aktualisiert, wenn Sie ein Dokument 6ffnen.

Hinweis: Formate, die im aktuellen Dokument verwendet werden, sind im Katalog markiert. Das Format der aktuellen
Auswahl wird in der Statusleiste angezeigt

Anzeigen von Formaten

Sie konnen die im Katalog angezeigten Formate und deren Reihenfolge konfigurieren.

« Offnen Sie einen Katalog (fiir Absatz-, Zeichen- oder Tabellenformat) und klicken Sie auf ,,Optionen*.
+ Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
« Alle anzeigen: Zeigt alle verfiigbaren Formate an.

+ Verwendete vor nicht verwendeten anzeigen: Zeigt verwendete Formate vor nicht verwendeten Formaten im
Katalog an.

+ Nur verwendete Formate anzeigen: Blendet nicht verwendete Formate im Katalog aus, sie bleiben jedoch in der
Vorlage enthalten.

+ Nur nicht verwendete Formate anzeigen: Blendet verwendete Formate im Katalog aus, sie bleiben jedoch in der
Vorlage enthalten.

+ Alle nicht verwendeten Formate 16schen: Loscht alle nicht verwendeten Formate ohne Warnung oder
Bestitigung aus der Vorlage.

« Spezielle Liste: Sie bestimmen, welche Formate in welcher Reihenfolge angezeigt werden sollen.

« Die Formate, die im aktuellen Dokument verwendet werden, sind im Katalog markiert. Wahrend Sie das
Dokument bearbeiten, wird der Verwendungsstatus moglicherweise nicht automatisch aktualisiert. Klicken Sie auf
»Katalog aktualisieren, um die Liste zu aktualisieren.

Hinweis: Die festgelegten Anzeigeoptionen sind Arbeitsbereichseigenschaften und auf die FrameMaker-Dokumente
anwendbar, die auf IThrem Rechner gedffnet sind.
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Loschen von Formaten

Formate konnen aus den jeweiligen Katalogen geloscht werden.

« Offnen Sie den Katalog, falls er nicht bereits gedffnet ist.
« Wihlen Sie den Absatzformatkatalog unter ,,Format® > , Absétze“ > , Katalog®.
+ Wihlen Sie den Zeichenformatkatalog unter ,,Format® > ,Zeichen“ > , Katalog®.
+ Waihlen Sie den Tabellenformatkatalog unter ,, Tabelle“ > ,,Format® > ,Katalog®.
+ Klicken Sie auf ,,Léschen®.
« Wihlen Sie im Fenster ,,Formate aus Katalog l6schen® ein Format aus und 16schen Sie es.

+ Kilicken Sie auf ,,Fertig“, um Formate aus dem Dokument zu l6schen, bzw. auf ,,Abbrechen®, um den Vorgang
riickgingig zu machen.

Schriften

Ersetzen von Schriften mithilfe des Pods ,Schriften”

Mit dem Pod ,,Schriften® kénnen Sie alle Schriften in allen ge6ffneten Dokumenten analysieren. In der Podliste sind
alle in einem Dokument verwendeten Schriften aufgefiithrt. Mithilfe des Pods ,,Schriften kdnnen Sie alle in einem
Dokument verwendeten Schriften ersetzen, einschlieSlich fehlender Schriften. Die fehlenden Schriften sind durch ein
rotes Kreuz gekenntzeichnet.

A B C D
_--=
FENS| SCHRIFTEM [
Auswahlen: | Aktuelles Dokument ﬂ ﬂ
S chift D okurnent

Courier cl1.fm
| Courier Std . fm
“ Frutiger 45 Light . fm
“ Frutiger 47LightCn cl1.fm
E # Frutiger 55 Foman cl1.fm
# Frutiger 57Ch c01.fm
| Granjon cl.fm
Helvetica cl1.fm
inion cl1.fm
timion Pro cl1.fm
Mimion Pro SmEid cl1.fm
Muriad Pra ol fm
Myniad Pra Light cl.fm
Times cl1.fm
ZapiDingbats . fm

Im Pod ,,Schriften® sind alle Schriften in gedffneten Dokumenten aufgefiihrt.

A. Das/die derzeit gedffnete(n) Dokument(e) auswihlen. B. Nur fehlende Schriften oder alle in einem Dokument verwendeten Schriften
anzeigen. C. Schrift ersetzen, um das Fenster ,Schrift ersetzen anzuzeigen. D. Liste der Schriften aktualisieren, die in der Podliste angezeigt
werden. E. Fehlende Schriften werden durch ein rotes Kreuz markiert.

So ersetzen Sie eine Schrift:

1 Waihlen Sie eine Schrift aus der Liste und klicken Sie auf das Symbol ,,Ersetzen®.

2 Waihlen Sie aus dem Fenster ,,Schrift ersetzen" aus dem Listenfeld ,,Ersetzen durch® die neue Schrift und klicken
Sie auf ,,Anwenden®.
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SCHRIFT ERSETZEN |@' ! ! "

A ——— Schiiftname:  Arial

B —— Erzetzen durch: | Adobe Cazlon Pro

Dokument: resource.fm
Positionen:

Seite Grabe inkel Starke Wariation

N 1 12.0pt Regular Bold Regular

2 24.0 pt Hegula.r B.old ﬁégular

C 2 12.0pt Fegular Bold Fegular

3 12.0pt Fegular Bold Fegular

4 12.0pt Regular Bold Regular

5 120pt Regular Bold Regular

B 120pt Regular Bold Fegular

o 7 12.0pt Fegular Bold Fegular

|
D

|
E

Im Pod ,,Schriften® sind alle Absdtze in einem Dokument aufgefiihrt, in denen die ausgewdhlte Schrift verwendet wird.

A. Name der ausgewdhlten Schrift. B. Im Listenfeld ,Ersetzen durch* sind alle Schriften aufgefiihrt, die in Ihrem System installiert sind.
C. In der Liste ,,Positionen“ sind alle Absitze im Dokument aufgefiihrt, in denen die ausgewdhlte Schrift verwendet wird. D. Aktualisieren
Sie die Liste der Positionen. E. Mithilfe von ,,Zu Position wechseln* konnen Sie an die Position im Dokument wechseln, an der die
ausgewdhlte Schrift verwendet wird.

Manuelles Andern der Schrift

Formatdnderungen, die Sie mit den Befehlen des Meniis ,,Format vornehmen, werden sofort wirksam.
Wenn Sie Schrifteigenschaften andern, beriicksichtigen Sie Folgendes:

« Mit dem Eintrag ,Standard“ konnen die anderen Stileigenschaften zuriickgesetzt werden.

« Wenn Sie die Schrifteigenschaften fiir markierten Text dndern, werden diese Eigenschaften beim spéteren
Aktualisieren der Eigenschaften fiir den gesamten Absatz beibehalten.

« Sie konnen die Schrifteigenschaften von Absatztext und von Text dndern, der mit dem Werkzeug ,, Textzeile®
erstellt wurde.

+ Verwenden Sie nicht die Schrift Courier®, wenn Adobe Type Manager® deaktiviert oder nicht installiert ist. Wenn
Sie Courier ohne ATM einsetzen, wird die Schrift in FrameMaker-Produkten nicht korrekt angezeigt.

+ Wenn eine Schrift mehrere Stiarken hat (z. B. Helvetica® Condensed Bold und Helvetica Condensed Black), wird im
Untermenii ,Format® > ,,Stil“ nur der Eintrag ,,Fett angezeigt. Wenn Sie Text mit den anderen Schriftstirken
anzeigen mochten, verwenden Sie stattdessen die Eigenschaftengruppe ,,Standardschrift“ im Dialogfeld
»Absatzgestaltung® oder das Dialogfeld ,,Zeichengestaltung®.

Schriftanderungen mithilfe der Gestaltungsfenster

Im Dialogfeld ,Absatzgestaltung® kénnen Sie die Standardschrifteigenschaften eines ganzen Absatzes festlegen.
Welche Schriftfamilien und Stile verfiigbar sind, hdngt davon ab, welche Schriften installiert wurden.

Um einen bestimmtem Text in einem Absatz zu dndern, markieren Sie den Text und wihlen Sie die Zeichengestaltung.

Wahrscheinlich kennen Sie viele der Einstellungen bereits aus anderen Textverarbeitungsprogrammen. Einige sind
jedoch moglicherweise neu fiir Sie.

Numerisch unterstreichen Wihlen Sie die Option ,,Numerisch unterstreichen®, um unabhéingig von der Schriftart
und der Grofle des Zeichens nur einen Abstand und eine Stirke fiir eine Unterstreichung zu verwenden.
Tabulatorzeichen werden weder von der Option ,,Unterstreichen® noch ,,Numerisch unterstreichen® gedndert. Sollen
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auch Tabulatoren unterstrichen werden, formatieren Sie den Tabulatorstopp so, dass ein umbruchgeschiitztes
Zeichen als Fithrungszeichen verwendet wird.

Mt. Everest is29,02s .

Mt. Everest is 20,0251

Numerisches und einfaches Unterstreichen

Anderungsbalken Mit dieser Option kénnen Sie neben dem Text einen Anderungsbalken anzeigen.

Farbe Text kann in einer anderen Farbe angezeigt werden, indem Sie im Popupmenti ,,Farbe® die gewiinschte Farbe
auswihlen. Wenn Sie eigene Farben definiert haben, werden diese im Popupment angezeigt.

Abstand Der Abstand zwischen den Zeichen kann vergroflert bzw. verkleinert werden, indem Sie in dieses Feld den
entsprechenden Prozentwert eingeben. Der Wert wird in Prozent eines m-Leerzeichens angegeben. Der normale
Abstand entspricht 0 %.

On looking towards

On looking towards

On looking towards
-10 % Abstand (oben), 0 % Abstand (zentriert), 10 % Abstand (unten)

Streckung Mit diesem Wert konnen Sie die Breite der Zeichen festlegen.

Grof-/Kleinschreibung Wihlen Sie ,, Kapitilchen®, wenn der Text in verkleinerten Grof8buchstaben (Kapitilchen)
angezeigt werden soll.

Wenn einem Text in einem Gestaltungsfenster ein Grof3-/Kleinschreibungsstil zugewiesen wird, éndert dies nur die

Anzeige des Textes (klein geschriebener Text wird beispielsweise in Grofbuchstaben angezeigt). Um den Text selbst
dauerhaft zu andern, verwenden Sie das Dialogfeld ,,Grof3-/Kleinschreibung®. Dort konnen Sie den ausgewahlten Text
durch Text in Grof8buchstaben, Kleinbuchstaben oder mit groflen Anfangsbuchstaben ersetzen.

Sprache Sie konnen die dem Text zugewiesene Sprache dndern, indem Sie den gewiinschten Eintrag im Popupmenii
»Sprache wihlen. Die gewdhlte Sprache hat sowohl Auswirkungen auf den Text in Systemvariablen als auch auf die
Rechtschreibpriifung und die Silbentrennung. Wenn Sie den Wert ,,Keine“ wihlen, wird auch keine
Rechtschreibpriifung fiir den markierten Text durchgefiihrt.

Unterschneiden Aktivieren Sie die Option ,,Unterschneiden®, um den Abstand zwischen zwei Zeichen im selben
Wort anzupassen. Die definierten Unterschneidungen sind abhéngig von der Schriftart.

Ty || Ty

Aktivierte und deaktivierte Unterschneidungen

Tsume Wenn Sie ein japanisches Zeichen naher an die angrenzenden Zeichen schieben méchten, wiahlen Sie Tsume.
Die Strecke, um die ein Zeichen mit verdnderlicher Breite (wie eine Klammer) verschoben werden kann, ist abhangig
von der Metrik fiir dieses Zeichen.
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Anpassen von hochgestelltem und tiefgestelltem Text und Kapitdlchen

Anderungen der Eigenschaften fiir tiefgestellten und hochgestellten Text (einschlieSlich Fufinotenverweise) und
Kapitilchen wirken sich auf jeden derartigen Text im Dokument aus.

1

Geben Sie im Dialogfeld ,, Textoptionen® Gréfle, Abstand und Streckung in Prozent an.

Beim Berechnen der Gréfle und des Abstands wird der von Thnen eingegebene Prozentsatz von FrameMaker mit
dem Schriftgrad der betreffenden Zeichen multipliziert. Wenn Sie beispielsweise fiir den Abstand fiir
hochgestellten Text den Wert 40 % angeben, wird ein Zeichen mit 10 pt um 4 pt erhoht.

Die Prozentangabe fiir die Streckung entspricht dem Wert, um den die Zeichen verdichtet oder ausgeweitet
werden.

Klicken Sie auf die Schaltfliche zum Ubernehmen.

Verdichten und Erweitern von Zeichen

Durch das Strecken von Zeichen konnen Sie bestimmte Effekte erzielen.

On looking towards the

On looking towards the

Unverdnderter Text (oben) und um 75 % verdichteter Text (unten)

Waihlen Sie je nachdem, ob Sie den gesamten Absatz oder bestimmten Text im Absatz dndern, eine der folgenden
Moglichkeiten:

« Option ,Standardschrift im Popupmenii ,,Eigenschaften in der Absatzgestaltung
+ Zeichengestaltung

Geben Sie in das Feld ,,Streckung® einen Prozentwert ein. Ein Wert von 100 % bedeutet, dass die Zeichenbreite den
Schrifteinstellungen entspricht. Ein Wert unter 100 % verringert die Breite (Verdichtung), wihrend ein Wert iiber
100 % die Breite erh6ht (Erweiterung).

Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

In japanischen Dokumenten konnen Sie mit einem Wert, der grofer als 100 ist, Heitai (horizontal gedehnte
Zeichen) simulieren. Sie konnen einen Streckungswert von unter 100 verwenden und den Schriftgrad fiir den Text
maximieren, um Chotai (vertikal gestreckte Zeichen) zu simulieren.

Sie konnen auch die Breite einer Textzeile durch Ziehen dndern und damit den Text strecken.

% Waihlen Sie die zu dndernde Textzeile aus und ziehen Sie einen ihrer Ziehpunkte, bis der Text entsprechend Ihren

Wiinschen gestreckt ist. Wenn Sie einen Eckpunkt ziehen, werden Schriftgrad und Zeichenbreite geandert. Sie
konnen auch ein gruppiertes Objekt, das eine Textzeile enthilt, wihlen.

Erstellen oder Andern kombinierter Schriften mit japanischen und lateinischen Zeichen

Japanische Schriften enthalten aufler dem vollstindigen Satz der japanischen Silben auch einen Satz lateinischer

Zeichen, um die Eingabe von nicht-japanischen Zeichen und Zahlen zu erleichtern. Sie kénnen IThre eigenen

kombinierten Schriften definieren (unter einer kombinierten Schrift versteht man eine Schrift, in der eine bestimmte
lateinische zusammen mit einer bestimmten japanischen Schrift verwendet wird).
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Sollten Sie mit einem System arbeiten, das japanischen Text unterstiitzt und kombinierte Schriften als Teil einer
Vorgabe enthilt, sind diese automatisch verfiigbar. (Die angegebenen Schriften miissen installiert sein.) Wenn das
System die Eingabe von japanischem Text in Dokumente und Dialogfeldern unterstiitzt, werden die kombinierten
Schriften zusammen mit den lateinischen und japanischen Schriften am Anfang der Schriftenlisten angezeigt.

FrameMaker unterstiitzt japanische Singlebyte-Katakana-Zeichen halber Breite in kombinierten Schriften.
Anderungen an kombinierten Schriften wirken sich auf das gesamte Dokument aus.

1 Waihlen Sie im Dialogfeld ,Kombinierte Schriften“ eine der folgenden Mdglichkeiten:

« Soll eine neue kombinierte Schrift erstellt werden, geben Sie einen Namen in das Feld ,,Name der kombinierten
Schrift” ein.

« Wenn Sie eine andere kombinierte Schrift verwenden mochten, wihlen Sie aus der Liste ,,Kombinierte
Schriften“ den gewiinschten Namen aus.

2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

« Wihlen Sie unter ,, Text in asiatischen Schriften® im Popupmenii mit den Schriftfamilien die gewiinschte
japanische Schrift.

« Wihlen Sie unter ,, Text in lateinischer Schrift” im Popupmenii mit den Schriftfamilien die gewiinschte
lateinische Schrift.

« Wenn Sie die relative Grofle und den Grundlinienabstand des lateinischen Textes anpassen mochten, geben Sie
die gewiinschten Werte fiir die Einstellungen ,,Grofle“ und ,,Abstand* an. Gréf8e und Abstand von Text in
lateinischer Schrift werden als Prozentwerte des asiatischen Schriftgrads angegeben. Verwenden Sie einen
negativen Abstand, um den Text unter die Grundlinie zu bewegen.

3 Klicken Sie auf ,,Hinzufiigen” oder ,,Andern*.
4 Klicken Sie auf ,,Fertig®.

Hinweis: Sie konnen die Einstellung ,Fett und Kursiv zulassen unter ,, Text in asiatischen Schriften® im Dialogfeld
»Kombinierte Schriften bearbeiten® deaktivieren, damit beim Einstellen von Fett oder Kursiv fiir lateinische Schrift nicht
automatisch auch der asiatische Text fett oder kursiv gesetzt wird.

< Waihlen Sie zum Kopieren eines Satzes mit kombinierten Schriften ,,Datei“ > ,Importieren“ > ,,Formate® und
wihlen Sie ,,Kombinierte Schriften®.

Einzug, Ausrichtung und Zeilenabstand

Andern der Absatzausrichtung
Die Ausrichtung eines Absatzes bestimmt, wie dieser zwischen dem linken und dem rechten Einzug positioniert wird
und nicht zwischen den Randern der Textspalte.

% Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

« Wenn Sie das Lineal verwenden mochten, ziehen Sie das Einzugssymbol an eine neue Position im Lineal.

@ >

TR = X | Haupttex
Weltwunder.fm x |
[o

[2 v

c—J

A. Einzug 1. Zeile B. Linker Einzug C. Rechter Einzug
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Wenn Sie einen Einzug an einer Linealmarkierung ausrichten mochten, aktivieren Sie das Magnetraster
(»Grafik* > ,,Magnetraster). Wenn Sie anschlieffend das Einzugssymbol mit der Maus ziehen, rastet es an
Positionen des Magnetrasters ein.

Wenn Sie einen Einzugswert verwenden mochten, zeigen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung® die
Basiseigenschaften an. Geben Sie die gewiinschten Einziige in die Felder ,,1. Zeile®, ,,Links“ und ,,Rechts“ ein
und klicken Sie anschlieend auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

Waihlen Sie in der Formatierungsleiste oder in den Basiseigenschaften der Absatzgestaltung im Popupmenii
»Ausrichtung® eine Ausrichtung aus.

Hinweis: Wenn Sie mit Umschalttaste+Eingabetaste einen erzwungenen Zeilenumbruch in einen Absatz im
Blocksatz einfiigen, wird der Blocksatz fiir die Zeile mit dem erzwungenen Umbruch aufgehoben.

Andern von Tabulatoren

Wenn Sie die Tab-Taste driicken und sich die Einfiigemarke nicht bewegt, wurde kein Tabulatorstopp definiert.

Es gibt vier Arten von Tabulatorstopps: links, zentriert, rechts und dezimal.

B C D

| | |
Everest Everest Everest 2.6794
Lhotse Lhotse Lhotse 293.1
K2 K2 K2 18.36

A. Linksbiindiger Tabulator B. Zentrierter Tabulator C. Rechtsbiindiger Tabulatorstopp D. Dezimaler Tabulatorstopp

Sie konnen auch ein Zeichenmuster (Fithrungszeichen) angeben, das zwischen dem Tabulatorstopp und dem
nachfolgenden Zeichen eingefiigt wird. Normalerweise besteht ein Fithrungszeichen aus einer Reihe von Punkten.
Tabulatorfithrungszeichen sind vor allem in Tabellen mit grofien Leerrdaumen zwischen den Spalten hilfreich.

Andern von Tabulatoren in der Formatierungsleiste

1

Zeigen Sie die Symbolleiste ,,Absatzformat® an. Es werden nur die Tabulatorstopps auf dem oberen Lineal
angezeigt, die in allen ausgewéhlten Absitzen vorhanden sind.

Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Um einen Tabulatorstopp hinzuzufiigen, klicken Sie auf ein Tabulatorsymbol in der Symbolleiste
»Absatzformat“ und klicken Sie an die gewiinschte Position unterhalb des oberen Lineals.

Wenn Sie einen Tabulatorstopp verschieben mdchten, ziehen Sie ihn einfach an eine neue Position.

Um Tabulatorstopps an Linealmarkierungen auszurichten, aktivieren Sie das Magnetraster (,Grafik* >
»~Magnetraster®). Wenn Sie dann ein Tabulatorsymbol mit der Maus ziehen, rastet es an der entsprechenden

Position ein.

Sie konnen auch mehrere Tabulatorstopps in gleichméafligen Abstinden hinzufiigen. Doppelklicken Sie
zunéchst im oberen Lineal auf den vorhandenen Tabulatorstopp, der dupliziert werden soll. Geben Sie dann den
gewiinschten Abstand zwischen den Stopps in das Feld ,,Wiederholintervall“ ein und klicken Sie auf
»Bearbeiten®.

Sie konnen einen Tabulatorstopp dndern, indem Sie auf ihn doppelklicken, seine neue Position in das Feld
»Neue Position“ eingeben und eine andere Ausrichtung wéhlen. Die Position ist der Abstand zwischen dem
linken Spaltenrand und dem Tabulatorstopp. Klicken Sie dann auf ,,Bearbeiten®. Sie konnen im Lineal auch
einen neuen Tabulatorstopp auf einen vorhandenen ziehen, um diesen zu ersetzen.

Um einen Tabulatorstopp zu 16schen, ziehen Sie ihn nach unten aus dem Bereich des oberen Lineals.
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«  Wenn alle Tabulatorstopps geloscht werden sollen, doppelklicken Sie auf einen beliebigen Stopp und wihlen Sie
anschlieflend ,,Alle 16schen®.

Andern von Tabulatoren in der Absatzgestaltung
1 Zeigen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung” die Einstellungsgruppe ,,Basis“ an.

2 Im Bereich , Tabulatoren® kdnnen Sie entsprechende Einstellungen erstellen, bearbeiten oder 16schen.

3 Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

Definieren eines Fithrungs- oder Dezimaltabulatorzeichens
1 Doppelklicken Sie auf den Tabulatorstopp auf dem Lineal.

2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

« Waihlen Sie im Dialogfeld unter ,,Fithrungszeichen® eines der vordefinierten Fithrungszeichen oder geben Sie
ein eigenes Zeichen ein und klicken Sie anschlieflend auf ,,Bearbeiten®.

« Um ein Dezimalzeichen (beispielsweise eine Komma bei européischen Dezimalzahlen) anzugeben, geben Sie im
Bereich ,,Ausrichtung® im Feld ,, Ausrichten® ein Dezimalzeichen ein und klicken Sie auf ,,Bearbeiten®.

Andern von Absatz- und Zeichenabstinden

Der vertikale Abstand ist der Abstand zwischen Absétzen und Zeilen. Der horizontale Abstand ist der Abstand
zwischen Wortern und Zeichen. Abstandseinstellungen haben je nach Kontext verschiedene Bezeichnungen. Der
Abstand zwischen Zeichen heifit oft Unterschneidung, das Anpassen des Buchstabenabstands in einer Zeile Abstand
oder Verteilung und der Zeilenabstand in einem Absatz (gemessen von der Grundlinie der einen Zeile zur Grundlinie
der nachsten) Durchschuss.

Anpassen des vertikalen Abstands

Beachten Sie beim Anpassen des vertikalen Abstands Folgendes:

« Befindet sich ein Absatz am Anfang einer Spalte, wird die Einstellung ,,Abstand: Oben® in FrameMaker ignoriert.
Bei einem Absatz am Ende einer Spalte wird die Einstellung ,Abstand: Unten® in FrameMaker ignoriert.

« Wenn unterhalb der aktuellen Zeile ein verankerter Rahmen platziert wird, dessen Ankersymbol sich in der letzten
Zeile eines Absatzes befindet, erscheint der Bereich unter dem Absatz in der Regel zwischen dem Rahmen und dem
néachsten Absatz. Wenn der Rahmen in einem verbundenen Absatz verankert ist, wird der Bereich unterhalb
verworfen. Ist der Rahmen ein verbundener Rahmen, der jedoch nicht in einem verbundenen Absatz verankert ist,
wird der darunter liegende Bereich zwischen dem Ankersymbol und dem Rahmen angezeigt.

+ In einem mehrspaltigen Layout kénnen Sie auch den vertikalen Abstand in Spalten durch einen Hohenausgleich
des Textes anpassen.

Fiir den vertikalen Abstand eines Absatzes sind mehrere Eigenschaften verantwortlich: der Abstand oberhalb des
Absatzes, der Abstand unterhalb des Absatzes und der Zeilenabstand.

1 Zeigen Sie im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung® die Einstellungsgruppe ,,Basis“ an und fiithren Sie eine der folgenden
Aktionen aus:

+ Geben Sie Werte fiir ,Abstand: Oben und ,,Abstand: Unten® an. Der Abstand zwischen zwei Absétzen wird
durch die Einstellung ,,Abstand: Unten® des ersten Absatzes oder die Einstellung ,,Abstand: Oben® des zweiten
Absatzes bestimmt (je nachdem, welcher Wert grofier ist).

« Wihlen Sie anschlieflend im Popupmentii ,Zeilenabstand einen Zeilenabstand oder geben Sie einen Wert in
das Feld ein.
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2 Wenn der Zeilenabstand bei hoch-/tiefgestelltem Text, Rubi-Text und gréfleren Schriftgraden bei Bedarf
vergrofSert werden soll, deaktivieren Sie die Option ,,Fest®.

3 Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

Anpassen des horizontalen Abstands

Beim Fiillen einer Textzeile wird der Abstand zwischen den Zeichen in FrameMaker entsprechend den
Unterschneidungs- und Verteilungseinstellungen angepasst. Der Wortabstand basiert auf den folgenden Werten, die
als Teil des Absatzformats gespeichert werden:

+ Der minimale Abstand gibt den kleinsten zuldssigen Wortabstand an.

+ Der maximale Abstand gibt den grofiten zuldssigen Wortabstand an, bevor FrameMaker versucht, eine
Silbentrennung durchzufiithren oder in Absdtzen mit Blocksatz den Buchstabenabstand zu vergrofiern.

+ Der optimale Abstand ist der Abstand, den FrameMaker zu erreichen versucht.

Diese Werte werden in Prozent des Standardleerzeichens der Standardschrift eines Absatzes angegeben. Werte unter
100 % fithren zu einem kleineren Abstand, dhnlich wie beim Blocksatz. Werte iiber 100 % fithren zu einem grofieren
Abstand mit einem ungleichméfligen rechten Rand.

1 Umden Abstand zwischen Wortern anzupassen, klicken Sie auf einen Absatz oder wihlen Sie mehrere Absitze aus,
deren Abstand Sie dndern mochten.

2 Zeigen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung® die Einstellungsgruppe ,,Extra“ an und geben Sie die Werte fiir den
minimalen, maximalen und optimalen Wortabstand ein.

3 Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

Hinweis: Bei Textzeilen in einem Absatz mit Blocksatz kann der maximale Wortabstand iiberschritten werden, wenn
in FrameMaker ein Wort nicht in eine Zeile passt und es nicht getrennt werden kann. Sie konnen dies verhindern,
indem Sie unter ,, Wortabstand“ mit der Option ,Automatisch sperren® das automatische Vergrofiern des
Zeichenabstands aktivieren.

4 Um Unterschneidung oder Abstand zu verwenden, wihlen Sie in der ,Zeichengestaltung® die Option
»Unterschneiden® oder fiillen Sie das Feld ,,Abstand* aus.

Anpassen von Abstand in japanischen Dokumenten

Wenn Ihr System die Eingabe von japanischem Text in Dokumente und Dialogfeld unterstiitzt, konnen Sie die
folgenden Abstandseigenschaften anpassen:

« Spezielle Eigenschaftengruppe im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung®, die bestimmte Aspekte des japanischen
Zeichenabstands steuert.

+ Grofle, Abstand und Ausrichtung von Rubi-Text im gesamten Dokument.

+ Abstand von japanischen Zeichen unterschiedlicher Breite durch die Auswahl der Schrifteigenschaft ,, Tsume®.

Anpassen des Abstands von Zeichen und Interpunktionszeichen
1 Zeigen Sie im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung“ die Eigenschaften fiir asiatische Sprachen an.

2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

« Wenn Sie den Abstand zwischen japanischen und westlichen (lateinischen) Zeichen anpassen médchten,
verwenden Sie die obere Gruppe von Feldern; wenn Sie den Abstand zwischen japanischen Zeichen anpassen
mochten, verwenden Sie die untere Gruppe von Feldern. Geben Sie den minimalen, maximalen und optimalen
Prozentsatz ein.
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+ Legen Sie den Abstand zwischen den Zeichen und speziellen Interpunktionszeichen (Yakumono) fest, indem
Sie einen Eintrag im Popupmeni ,Interpunktion® wihlen. Bei , Komprimieren, falls erforderlich® wird der
Abstand um Interpunktionszeichen nur verringert, wenn eine spezielle Behandlung von Interpunktionszeichen
durchgefiihrt wird (Kinsoku Shori). Die Option ,,Nie komprimieren® legt fest, dass der Abstand um
Interpunktionszeichen nicht angepasst wird. Mit ,,Immer komprimieren“ konnen Sie festlegen, dass der
Abstand um Interpunktionszeichen immer verringert wird.

+ Damit japanischer Text so aussieht wie bei Verwendung einer Schriftart mit fester Zeichenbreite, miissen Sie
»Nie komprimieren® im Popupment ,,Interpunktion® wihlen und die Option ,, Tsume* deaktivieren.

Anpassen von Grofle, Platzierung und Abstand von Rubi-Text
Rubi-Text besteht aus kleinen Zeichen (in der Regel Kana), die oberhalb eines anderen Textes mit der Bezeichnung
Oyamoji erscheinen. Diese Einstellungen wirken sich auf den Rubi-Text im gesamten Dokument aus.

1 Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Format® > ,,Dokument® > ,,Rubi-Eigenschaften® und im Popupmenti ,,Grofle” einen
Wert oder geben Sie den gewiinschten Wert in das Feld ein. Der Wert kann in Prozent des Schriftgrades der
Oyamoji-Zeichen, als Schriftgrad oder in einer beliebigen anderen Mafleinheit (einschliefllich Q-Einheiten)
angegeben werden.

2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

+ Damit Rubi-Text Nicht-Oyamoji-Text tiberdecken kann, klicken Sie auf ,,Rubi tiber die Hiragana-Umgebung
héngen lassen®.

+ Um Leerzeichen vor oder hinter Rubi-Text zu entfernen, wenn dieser sich am Anfang oder Ende einer Zeile
befindet, klicken Sie auf ,,Alle Zeichen an Zeilengrenzen ausrichten®.

3 Kilicken Sie auf eine Option unter ,,Rubi-Ausrichtung fiir japanische Oyamoji-Zeichen® oder ,,Rubi-Ausrichtung
fiir andere Oyamoji-Zeichen®. In der Abbildungen im Dialogfeld wird angezeigt, welcher Abstand und welche
Ausrichtung fiir den Rubi-Text verwendet wird, wenn er sich oberhalb von japanischen oder nicht-japanischen
Zeichen befindet und wenn er langer oder kiirzer als der darunter liegende Text ist.

4 Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Listen und automatische Nummerierung

Sie erstellen nummerierte Listen und Listen mit Auszeichnungspunkten, indem Sie Absatzformate verwenden, in
denen eine automatische Nummerierung definiert ist. Beim Hinzufiigen von Absdtzen mit automatischer
Nummerierung werden diese in FrameMaker automatisch nummeriert; bereits vorhandene Absitze werden ggf. neu
nummeriert.

Absitze mit automatischer Nummerierung werden in einem Textfluss durchgehend nummeriert. Wenn Thr
Dokument mehrere Textfliisse enthélt, erfolgt die automatische Nummerierung in jedem Textfluss unabhéngig von
den anderen Textfliissen.

Die automatische Nummerierung wird mit der Eigenschaftengruppe ,,Nummerierung® im Dialogfeld
»Absatzgestaltung® durchgefiihrt. Ein Format der automatischen Nummerierung muss keine Absatznummerierung
beinhalten. Wenn das Format ohne Bausteine verwendet wird, konnen mit ihm auf einfache Weise automatischer Text
oder Symbole eingefiigt werden. Ein Format der automatischen Nummerierung kann eine Serienbezeichnung, einen
Zahler, Tabulatoren und beliebigen zusétzlichen Text enthalten.

Serienbezeichnung Serienbezeichnungen geben verschiedene Arten von Nummerierungsserien in demselben
Textfluss an. Wenn Sie beispielsweise Abbildungen unabhingig von Tabellen oder Uberschriften nummerieren
mochten, verwenden Sie einfach mehrere Serien fiir jedes Formatierungselement (Uberschriften, Abbildungen und
Tabellen).
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Tabellen- und Abbildungsnummern miissen jedoch zu derselben Serie gehéren, um auf Abschnittsnummern zu
basieren.

Zshler Ein Zihler ist ein Platzhalter (Baustein), der in FrameMaker durch eine Ziffer oder einen Buchstaben ersetzt
wird. So erhoht beispielsweise der Zahler <n+> die Absatznummer um 1. Ist der Absatz der zweite in einer Serie, wird
<n+> in FrameMaker durch die Zahl 2 ersetzt. Sie konnen in einem Format auch mehrere Zihler verwenden. Sie
konnen in einem Format mehrere Zihler verwenden.

Sie konnen in ein Format auch Bausteine fiir Kapitel <$chapnum> und Band <$volnum> einfiigen.

Tabulatoren, Text und Interpunktion Ein Format der automatischen Nummerierung kann auch Tabulatoren,
Auszeichnungspunkte, Leerzeichen und Interpunktionszeichen enthalten.

Formatieren von Text als nummerierte Liste

Das Erstellen einer nummerierten Liste erfordert manchmal das Formatieren des ersten Elements in der Liste mit
einem Absatzformat, das den Zihler auf 1 zuriicksetzt. Anschlieflend konnen die weiteren Elemente mit einem
anderen Format formatiert werden, mit dem der Zahler erh6ht wird. So konnen Sie z. B. dem ersten Listenelement das
Format ,,Schritt1“ zuweisen und auf alle weitere Listenelemente das Format ,,SchrittNachster“ anwenden. Die Vorlage
definiert auch manchmal Formate in einer Weise, dass ein einzelnes Format auf alle Elemente einer nummerierten
Liste angewendet werden kann.

1 Zeigen Sie im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung“ die Eigenschaftengruppe ,Nummerierung“ an und geben Sie in das
Feld ,,Format der automatischen Nummerierung® eine Serienbezeichnung ein, wenn in dem Dokument mehrere
Nummerierungsserien verwendet werden sollen.

Eine Serienbezeichnung besteht aus einem einzelnen druckbaren Zeichen und einem Doppelpunkt (z. B. S:). Wenn
eine Serienbezeichnung verwendet wird, muss sie am Anfang des Formats angegeben werden.

2 Geben Sie beliebigen Text ein, der bei dem Format der automatischen Nummerierung automatisch angezeigt
werden soll. Tabulatoren und Zahler konnen mithilfe der Auswahlliste ,Bausteine® angegeben werden. Wenn Sie
einen Eintrag wahlen, wird er an der Einfligemarke in das Feld ,,Format der automatischen Nummerierung®
eingefiigt.

3 Wibhlen Sie in der Auswahlliste ,Zeichenformat® das Zeichenformat fiir die automatische Nummerierung. Wenn
Sie kein Format angeben, wird die Zahl in der Standardschrift des Absatzes angezeigt.

4 Wihlen Sie im Popupmenti ,,Position® die Position der Zahl. Bei der automatischen Nummerierung wird die Zahl
selten am Absatzende angezeigt. Eine Ausnahme sind Gleichungsformate.

5 Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

6 Wenn Sie in Schritt 2 einen Tabulator (\t) eingefiigt haben, miissen Sie den zugehdrigen Tabulatorstopp fiir das
Absatzformat definieren.

Formatieren von Text als Liste mit Auszeichnungspunkten

Neben dem normalen Auszeichnungspunkt, der in allen Schriften vorhanden ist, kdnnen Sie alle Zeichen der
installierten Schriften verwenden (einschlieSlich der Dingbat-Schriften wie ,,Zapf Dingbats®®).

1 Klicken Sie in einem einzelnen Absatz oder wihlen Sie aufeinander folgende Absitze aus, die als Liste mit
Auszeichnungspunkten angezeigt werden sollen.

2 Zeigen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung“ die Eigenschaftengruppe ,,Nummerierung® an und klicken Sie in der
Auswahlliste ,,Bausteine“ auf die Auszeichnungs- und Tabulatorsymbole (\b und \t).

3 Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.
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4 Wenn Sie in Schritt 1 einen Tabulator (\t) eingefiigt haben, miissen Sie den zugehdrigen Tabulatorstopp fiir das
Absatzformat definieren.

Angeben eines speziellen Auszeichnungssymbols
Vor dem Angeben eines speziellen Auszeichnungssymbol miissen Sie ein Zeichenformat mit der Schrift erstellen, die
das gewiinschte Auszeichnungssymbol enthilt. Wenn beispielsweise Zapf Dingbats mit Schriftgrad 9 verwendet

werden soll, erstellen Sie ein Zeichenformat mit dieser Schrift. Geben Sie dem Format einen beschreibenden Namen
(z. B. AuszSchrift).

1 Zeigen Sie im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung“ die Eigenschaften der Nummerierung an und geben Sie in das Feld
»Format der automatischen Nummerierung® das dem gewiinschten Auszeichnungssymbol entsprechende Zeichen
ein.

Wenn Sie beispielsweise ein Zapf Dingbats-Quadrat verwenden mdchten, geben Sie den Kleinbuchstaben # ein, der
in dieser Schrift als = angezeigt wird. Das Zeichen, das dem von Ihnen gewiinschten Auszeichnungssymbol
entspricht, finden Sie, indem Sie sich den Zeichensatz der entsprechenden Schrift ansehen.

2 Klicken Sie in der Auswahlliste ,,Bausteine“ auf das Tabulatorsymbol (\t), oder geben Sie Leerzeichen ein.

Hinweis: Manche Zeichen, wie umbruchgeschiitzte Leerzeichen und m-Leerzeichen, miissen gegebenenfalls mithilfe
spezieller Codes eingegeben werden.

3 Klicken Sie in der Auswabhlliste ,,Zeichenformat® auf das zuvor erstellte Format.

4 Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

Entfernen von automatischer Nummerierung oder von Auszeichnungspunkten aus

Absatzen

1 Deaktivieren Sie in den Eigenschaften fiir die Nummerierung in der Absatzgestaltung die Option ,,Format der
automatischen Nummerierung®. Sie miissen zweimal auf die Option klicken, um die Einstellung zu deaktivieren,
denn beim ersten Klicken wird der Wert in ,,Beibehalten“ gedndert.

2 Klicken Sie auf ,,Auf Auswahl anwenden®.

Zihler in Formaten der automatischen Nummerierung

Ein Zahler besteht aus spitzen Klammern (< >), in die ein Anzeigestil und ein Inkrementierungswert eingeschlossen
sind. Die Funktion zur benutzerdefinierten automatischen Nummerierung unterstiitzt den Unicode-Standard zur
Textcodierung.

B

A
[
<n+>

A. Anzeigestil B. Inkrementierungswert

Um den Anzeigestil anzugeben, verwenden Sie einen Zéhler mit einem der folgenden Buchstaben.

Nummerierungsart Verwendung
Numerisch (1, 2, 3, ...) n
Rémisch, klein (i, i, iii, iv, ...) r
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Nummerierungsart Verwendung
Romisch, groB (I, 1L, 111, 1V, ...) R
Alphabetisch, klein (a, b, ¢, ..., aa) a
Alphabetisch, grof3 (A, B, C, ..., AA) A

Um anzuzeigen, wie die Nummer erh6ht wird, verwenden Sie einen Zahler mit einem Inkrementierungswert.

Funktion Verwendung
Beibehalten des Wertes <n>

Setzen des Wertes auf 1 oder auf eine beliebige Zahl, die Sie nach dem Gleichheitszeichen eingeben. <n=1>
Erhohen des Zahlers um 1 <n+>
Beibehalten des Wertes, ohne ihn anzuzeigen <>
Zurlicksetzen auf 0 (oder eine andere Zahl), ohne den Wert anzuzeigen <=0>

Standardmiflig wird jeder Zahler zunachst auf null gesetzt. Der aktuelle Wert des Zahlers kann beibehalten, um 1
erhoht oder auf einen anderen Wert gesetzt werden. Verwenden Sie beispielsweise <n=1> in dem Format, das die
Nummerierung am Anfang einer Gruppe von nummerierten Arbeitsschritten auf 1 zuriicksetzt.

Wenn ein Wert beibehalten werden soll, ohne dass er angezeigt wird, geben Sie zwischen den spitzen Klammern ein
Leerzeichen ein. Wenn Sie das Leerzeichen weglassen, werden die Klammern als Bestandteil des Formats der
automatischen Nummerierung angezeigt.

Basieren der automatischen Nummerierung auf Buchkomponentennummern
Sie konnen die Bausteine <$volnum>, <$chapnum>, <$sectionnum> oder <$subsectionnum> in Absatzformate
einfiigen. Die Buchkomponentennummern werden anhand der Einstellungen im Dialogfeld ,,Eigenschaften fiir

Nummerierung® definiert.

Beispiel Nummerierungsformat
Band 3 Band <$volnum>
Kapitel 3 Kapitel <$chapnum>

In der folgenden Tabelle wird dargestellt, wie Sie den Kapitel-Baustein mit anderen Bausteinen kombinieren kénnen.

Beispiel Nummerierungsformat

Abschnitt 1.1 S:Abschnitt <$chapnum>.<n+><=0>
Abschnitt 1.1.1 S:Abschnitt <Schapnum>.<n>.<n+>
Abbildung 1-1 F:Abbildung <$chapnum>-<n+>
Tabelle 1-1 T:Tabelle <$chapnum>-<n+>

Basieren der automatischen Nummerierung auf Abschnittsnummern
Tabellen- und Abbildungsnummern miissen sich alle in derselben Serie fiir die automatische Nummerierung in
Absitzen befinden, wie in der folgenden Tabelle dargestellt:
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Abschnitt Abbildung Tabelle
Abschnitt 1 Abbildung 1-1 Tabelle 1-1
1.1 Abbildung 1-2 Tabelle 1-2
1.2

Abschnitt 2 Abbildung 2-1 Tabelle 2-1
2.1 Abbildung 2-2 Tabelle 2-2
2.2

62

Um diese Art der Nummerierung durchzufiihren, miissen Sie Formate der automatischen Nummerierung in einer
einzigen Serie und mit der gleichen Serienbezeichnung fiir jedes Format erstellen. In der folgenden Tabelle sind
mogliche Formate der automatischen Nummerierung aufgefithrt. Die Darstellung erfolgt in tabellarischer Form,
damit Sie die Position der Zahler in der Zeichenfolge deutlich erkennen kénnen. Die Zéhlerposition bestimmt, wie der
Zahler erhoht wird.

Absatzformat Nummerierungsfor

mat
AbschnTitel H:Abschnitt <$chapnum> <=0> <=0> <=0>
Titell H: <$chapnum> <n+> <> <>
AbbTitel H:Abbildung <$chapnum> <> -<n+> <>
TabTitel H:Tabelle <$chapnum> <> <> -<n+>

Sobald ein Absatz mit dem Tag ,AbschnTitel“ erscheint, erhoht sich die Abschnittsnummer um 1 und die
verbleibenden Zihlerwerte werden auf 0 zuriickgesetzt. Die <n+> Zéhler in den verbleibenden Formaten beziehen
sich auf einen anderen Elementtyp und werden daher unabhéngig voneinander erhoht.

Die Zihler < > verhindern, dass FrameMaker Werte auf null zuriicksetzt.

Verwenden von mehreren Zahlern in einem Format der automatischen Nummerierung

Ein Format der automatischen Nummerierung kann mehrere Zéhler enthalten. Beispielsweise sind zwei Zéhler fiir die
Nummerierung von Abschnitts- und Unterabschnittstiteln moglich.

Zahler Format Anzeige
<$chapnum>.<n=0> Titell 1.0
<$chapnum>.<n+> Titel2 1.1
<$chapnum>.<n+> Titel2 1.2
<$chapnum>.<n=0> Titel 2.0

Die beiden Zihler mit ihrem jeweiligen Format werden unabhingig voneinander gefiihrt. Die Position eines Zihlers
in der Zeichenfolge bestimmt, wie er angezeigt und erhéht wird. Beim Erhohen eines Zahlers legt FrameMaker den
Wert im entsprechenden Zahler des vorhergehenden, automatisch nummerierten Absatzes im selben Textfluss
zugrunde.

Das folgende Beispiel enthélt mehrere Zihler in Abschnitts- und Unterabschnittstiteln. Der Zdhler vor dem Punkt
wird unabhingig vom Zahler nach dem Punkt erhoht.
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Beispiel Nummerierungsformat Tag
1.0 Erste Schritte <n+>.<n=0>\t Titel1
1.1 Installation <n>.<n+>\t Titel2
1.2 Erstellen von Sicherungskopien <n>.<n+>\t Titel2
1.2.1 Fehler <n>.<n>.<n+>\t Titel3
1.3 Dateneingabe <n>.<n+>\t Titel2

Das folgende Beispiel enthdlt Formate der automatischen Nummerierung im Gliederungsstil.

Beispiel Format der automatischen Nummerierung | Tag

| Erste Schritte <R+>< =0>\t Titel
A Installation < ><A+>\t Titel2
B Erstellen von Sicherungskopien < ><A+>\t Titel2

Il Dateneingabe <R+>< =0>\t Titel1
A Offnen einer Datei < ><A+>\t Titel2
B Speichern einer Datei < ><A+>\t Titel2

Die Nummerierung in der Uberschrift Datei dffnen beginnt wieder mit A; der zweite Zahler des vorhergehenden
Absatzformats setzt die Nummerierung auf null zuriick (ohne dies anzuzeigen). <A+> erhoht den Zahler daher auf 1
bzw. A.

Der Zihler < > im Format des Absatzes ,, Titel2“ behalt den Wert des ersten Zahlers bei, zeigt ihn aber nicht an.
Befindet sich der Zihler < > nicht an dieser Position, bezieht sich <A+> im Format ,, Titel2“ auf den ersten Zahler
(nicht auf den zweiten). Dies fithrt in FrameMaker zu folgender Anzeige:

I Getting started
B Installing the product
C Backing up the files
IV Entering data
E Opening a file
F Saving a file

Ungiiltiges Format der automatischen Nummerierung im Gliederungsstil

Zuriicksetzen von Serien
Einige Nummerierungsserien (z. B. Listen mit nummerierten Arbeitsschritten) beginnen immer wieder bei 1. Sie

koénnen solche Serien auf zwei Arten zuriicksetzen.

In dem ersten Beispiel wird gezeigt, wie Sie festlegen konnen, dass die Nummerierung einer Serie von vorn beginnt,
indem Sie den Baustein <n=1> fiir den ersten Arbeitsschritt und den Baustein <n+> fiir nachfolgende Arbeitsschritte
verwenden.
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Beispiel Nummerierungsformat Tag

Schritt1. Entpacken. S:Schritt <n=1>.\t Schritt1
Schritt2. Sicherungskopie anfertigen. S:Schritt <n+>.\t SchrittNachster
Schritt3. Installieren. S:Schritt <n+>.\t SchrittNachster
Schritt1. Datei speichern. S:Schritt <n=1>.\t Schritt1

In dem zweiten Beispiel wird eine weitere Moglichkeit dargestellt, wie Sie den Zahler so zuriickzusetzen konnen, dass
Sie kein eigenes Format verwenden miissen, wenn eine nummerierte Liste angefangen werden soll. Stattdessen

verwendet der Absatz vor der Liste ein Format, das den Zahler zuriicksetzt.

Beispiel Nummerierungsformat Tag

So installieren Sie die Software: S:i<=0> SchrittAnfang
Schritt1. Entpacken. S:Schritt <n+>.\t Schritt
Schritt2. Sicherungskopie anfertigen. S:Schritt <n+>.\t Schritt
Schritt3. Installieren. S:Schritt <n+>.\t Schritt

Der Zihler < =0> im Format ,,SchrittAnfang® setzt die Serie S auf null zuriick, zeigt den Wert aber nicht an.

Wenn ein Zihler erhoht wird, werden alle nicht angegebenen Zahler der Serie, die sich rechts von diesem befinden,

auf null zuriickgesetzt. So sind beispielsweise die folgenden beiden Angaben identisch:

S:i<n+>< =0>\t

S:<n+>\t

Japanische Nummerierungsoptionen

Folgende Zihler in Formaten der automatischen Nummerierung sind in japanischem Text und mit japanischen

Schriften zuldssig.

Baustein

Bedeutung

Zeichensortierung

<zenkaku a>

Romisches Alphabet, Kleinbuchstaben fester

Breite i.ok, LLomon p. g, T
5 t u v W X v z
<zenkaku A> Romisches Alphabet, GroBbuchstaben fester A B C.D E. F. G, H
Breite I. K. L. M, N, O, F, Q.
5. T. U V. W X, Y, Z
<zenkaku n> Arabische Ziffern fester Breite 0 1.2 3 4 5. 6.7

<kanji kazu>

Kanji-Standardnummerierung, bei der
zweistellige Zahlen aus den herkémmlichen
Kanji-Zeichen fiir zehn, hundert usw.
bestehen

Oy e 2L A

<kanji n>

Zahlen fur Hausnummern, Telefonnummern,
Postleitzahl usw., bei denen zweistellige
Zahlen aus den Kanji-Zeichen fiir null bis neun
bestehen

O, 2 LA

=

<daiji>

Zahlen fir kaufmannische Aufgaben, die aus
den alten Kanji-Ziffern bestehen
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Baustein Bedeutung Zeichensortierung

<hira gojuon> Hiragana-Zeichen in der Standardreihenfolge

~
=

12, ¥, . D,
.4, o
CENE N NN

<kata gojuon> Katakana-Zeichen in der Standardreihenfolge | . ...

=

g3\

<hira iroha> Hiragana-Zeichen in der literalen Reihenfolge
(selten)
<kata iroha> Katakana-Zeichenin der literalen Reihenfolge | , . . N
(selten) %, ENE R
# LR N
z =
) VL k,

Vorgabeseiten und Referenzseiten

Uberblick iiber Arbeits-, Vorgabe- und Referenzseiten

FrameMaker-Dokumente enthalten drei Arten von Seiten, mit deren Hilfe Sie Ihr Seitenlayout einrichten kénnen.

« Aufeiner Vorgabeseite sind das Seitenlayout und der Hintergrundtext fiir Arbeitsseiten definiert (z. B. Kopf- und
Fufdzeilen).

+ Referenzseiten konnen haufig verwendete Grafiken, Formatierungsinformationen, Hypertextbefehle,
Zuordnungen fiir die HTML-Konvertierung und Mustergrafiken enthalten.

+ Arbeitsseiten enthalten den Hintergrundtext und Grafiken der zugehdrigen Vorgabeseite sowie den Inhalt des
Dokuments.
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GH/E2 w
A
TR
UNDARIES 1 <>
CHAPTER T PLATE
BOUNDARIES.
B
(e
Page number frame
Header bar
Footer divider
C

A. Vorgabeseiten: erste und rechte Seite B. Arbeitsseiten: erste Seite des Kapitels und rechte Seite C. Referenzseite

Vorgabeseiten

FrameMaker verwendet Vorgabeseiten, um das Seitenlayout eines Dokuments zu verwalten. Ein doppelseitiges
Dokument besitzt mindestens zwei Vorgabeseiten: eine fiir die rechte und eine fiir die linke Seite. Fiir ein einseitiges
Dokument wird dagegen nur die rechte Vorgabeseite benétigt. Dokumente konnen auch spezielle Vorgabeseiten fiir
bestimmte Seitenarten enthalten. AufSerdem besteht die Moglichkeit, Layouts fiir eine einmalige Verwendung direkt
auf den Arbeitsseiten zudefinieren.

Ist das Seitenlayout komplex oder werden Gestaltungselemente wie Kopf- und Fuf3zeilen benétigt, arbeiten Sie direkt
auf den Vorgabeseiten. Sie konnen an jeder beliebigen Stelle der Vorgabeseite Grafiken (z. B. Linien, Rechtecke oder
Firmenlogos) zeichnen oder importieren und Text eingeben. Grafiken und Text werden spiter auf den Arbeitsseiten
als Hintergrund dargestellt und zwar exakt so, wie sie auf der Vorgabeseite definiert wurden.

RUNNING H/F 1 @ PLATE BOUNDARIES «d>

L il i P

Vorgabeseiten und Arbeitsseiten
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Vorgabeseiten konnen zwei Arten von Textrahmen enthalten:

« Ein Vorgabetextrahmen enthélt einen gekennzeichneten Textfluss (d. h. einen Textfluss mit einem Namen). Wenn
Sie eine Arbeitsseite hinzufiigen, wird der Vorgabetextrahmen in die neue Arbeitsseite kopiert. Den Text des
Dokuments geben Sie dann in diesen Rahmen auf der Arbeitsseite ein. Es ist auch moglich, Text auf der
Vorgabeseite in den Vorgabetextrahmen einzugeben. Dieser Text wird auf den Arbeitsseiten jedoch nicht
angezeigt.

« Ein Hintergrundtextrahmen enthélt einen nicht gekennzeichneten Textfluss, d. h. einen Textfluss ohne einen
Namen. Der Inhalt dieses Rahmens wird auf den entsprechenden Arbeitsseiten angezeigt, kann aber nur auf der
Vorgabeseite bearbeitet werden. Hintergrundtextrahmen werden haufig zur Definition von Kopf- und Fufzeilen
verwendet.

——
RUNNING H/F 1 (€]

g WE 2 — A

Vorgabeseite
A. Hintergrundtextrahmen ohne Tag B. Vorlagetextrahmen

Wenn Sie Text und Abbildungen auf den Arbeitsseiten eines Dokuments hinzufiigen, erstellt FrameMaker bei Bedarf
weitere Arbeitsseiten und verwendet automatisch das Seitenlayout der linken oder rechten Vorgabeseite.

PLATE BOUNDARIES (€D

i B Wi

Auf Arbeitsseiten schreiben Sie in einem Textrahmen, der eine Kopie des Vorgabetextrahmens ist.

Referenzseiten

Sie konnen Grafiken, die in einem Dokument 6fter verwendet werden, auf Referenzseiten speichern und sie bei Bedarf
spater auf den Arbeitsseiten des Dokuments einfiigen. Nachdem eine Grafik in einen Referenzrahmen (einen nicht
verankerten Rahmen auf einer Referenzseite) platziert wurde, kann der Rahmen als Eigenschaft eines Absatzformats
eingesetzt werden. Um z. B. eine Uberschrift mit einer Linie darunter zu definieren, zeichnen Sie die Linie in einem
Referenzrahmen und nehmen den Referenzrahmen in das Absatzformat der Uberschrift auf.
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PLATE BOUNDARIES >
Footnote

Divsrgent Piatss

Heading

Figure

i O P

Referenzseite und Arbeitsseite

Referenzseiten konnen auch Mustergrafiken oder Clipart enthalten, die kopiert und auf Arbeitsseiten eingefiigt
werden (z. B. Symbole zur Kennzeichnung von Hinweisen). Spezielle Referenzseiten konnen auch Hypertextbefehle,
Formatinformationen fiir generierte Listen und Indizes, Definitionen fiir spezielle FrameMath-Elemente und
Zuordnungen fiir die Konvertierung in das XML- und das HTML-Format enthalten.

Ein Dokument besitzt normalerweise mindestens eine Referenzseite. Sie konnen Grafiken entweder einer
vorhandenen Referenzseite hinzufiigen oder weitere Referenzseiten (maximal 100) anlegen.

Erstellen spezieller Vorgabeseiten

Fiir IThre Dokumente bendtigen Sie moglicherweise Arbeitsseiten mit Layouts, die sich von denen der linken und der
rechten Vorgabeseite unterscheiden. Sie kdnnten z. B. die erste Seite eines Dokuments anders gestalten oder in ein
Dokument im Hochformat eine Seite im Querformat einfiigen. Fiir derartige Fille legen Sie spezielle Vorgabeseiten
an. (Ein Dokument kann bis zu 100 Vorgabeseiten enthalten.)

Nach der Erstellung der neuen speziellen Vorgabeseite konnen Sie ihr Spaltenlayout andern und Hintergrundtext und
-grafiken hinzuftigen. Die spezielle Vorgabeseite kann anschlieflend einer oder mehreren Arbeitsseiten zugewiesen
werden.

Erstellen einer speziellen Vorgabeseite, die leer ist oder auf dem Layout einer anderen
Vorgabeseite basiert

1 Zeigen Sie die Vorgabeseite an, die als Grundlage fiir die neue Vorgabeseite dienen soll.
2 Wibhlen Sie ,,Spezial® > ,,Vorgabeseite hinzufiigen“ und geben Sie den Namen der neuen Seite in das Feld ,,Name* ein.
3 Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

« Wenn Sie fiir die neue Seite das Layout einer vorhandenen Vorgabeseite verwenden mochten, wihlen Sie die
betreffende Vorgabeseite im Popupmenti ,,Von Vorgabeseite®.

 Zur Erstellung einer leeren Vorgabeseite klicken Sie auf ,,Leer®.

4 Klicken Sie auf ,,Hinzuftigen®.

Erstellen einer speziellen Vorgabeseite, die auf dem Layout einer Arbeitsseite basiert
1 Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen am Spaltenlayout einer Arbeitsseite vor.

2 Zeigen Sie die Arbeitsseite an und wiahlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® > ,Neue Vorgabeseite®.

3 Geben Sie den Namen der neuen Vorgabeseite ein und klicken Sie auf ,,Anlegen®.

Verwandte Themen

»Zuweisen von Vorgabeseiten zu Arbeitsseiten® auf Seite 70
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Neuordnen, Drehen oder Loschen von speziellen Vorgabeseiten

Neuordnen spezieller Vorgabeseiten
Beim Neuordnen von speziellen Vorlagenseiten bleiben die Vorgabeseiten ,Rechts“ und ,,Links“ immer am Anfang.
1 Offnen Sie eine Vorgabeseite und wihlen Sie ,,Format® >, Seitenlayout“ > ,,Spezielle Vorgabeseiten neu ordnen*.

2 Wihlen Sie in der Liste ,,Spezielle Vorgabeseiten“ eine Vorgabeseite und klicken Sie auf ,,Nach oben bewegen® oder
»Nach unten bewegen®, um die Seiten entsprechend zu verschieben.

3 Kilicken Sie auf ,,Zuweisen®. Wenn Sie zuvor eine spezielle Vorgabeseite angezeigt hatten, wird nun méglicherweise
eine andere angezeigt.

Drehen von Vorlagenseiten

Sie konnen eine spezielle Vorgabeseite erstellen, um die Ausrichtung einer Arbeitsseite zu dndern. Eine gedrehte
Ausrichtung kann z. B. fiir eine Arbeitsseite mit einer sehr breiten Tabelle erforderlich sein.

D «@>

iBiaie Boundaries. Piate Boundaries.

i i G s P i i i, B P

Die rechte Seite verwendet eine gedrehte Vorgabeseite.

1 Definieren Sie auf der neuen Vorgabeseite alle Textrahmen, Hintergrundtexte und Grafiken, die dieselbe
Ausrichtung (nicht gedreht) besitzen sollen wie die Kopf- und Fuf3zeilen auf den anderen Vorgabeseiten.

2 Waihlen Sie einen der Befehle unter ,,Format® > ,,Spezielles Layout > ,,Seite drehen®. Wenn FrameMaker die Seite
dreht, ist wahrscheinlich ein Teil der Seite nicht mehr sichtbar. Sie konnen die Fenstergréfle anpassen, um von der
Seite so viel wie mdglich zu sehen.

3 Erstellen Sie alle Textrahmen, Hintergrundtexte und -grafiken, die gedreht angezeigt werden sollen.

Sie konnen Text direkt in gedrehte Textrahmen eingeben oder deren Drehung aufheben, um die Eingabe zu
beschleunigen. Wihlen Sie hierfiir ,,Format“ > ,,Spezielles Layout“ > ,, Drehung aufheben“. Wenn Sie mit der Eingabe
fertig sind, drehen Sie die Seite wieder in die urspriingliche Lage.

Verwandte Themen

»Erstellen und Andern von Hintergrundtextrahmen® auf Seite 79

Umbenennen oder Loschen spezieller Vorlagenseiten
% Zeigen Sie die Vorgabeseite an und wéhlen Sie ,,Spezial“ > ,,Seite lI6schen®.

Hinweis: Die Vorgabeseiten ,,Links* und ,,Rechts“ konnen nicht umbenannt werden. Auflerdem kénnen die
Vorgabeseiten ,Rechts“ und , Links“ sowie alle momentan mit einer Arbeitsseite verbundenen Vorgabeseiten nicht
geldscht werden.
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Zuweisen von Vorgabeseiten zu Arbeitsseiten
Sie konnen einer Arbeitsseite jederzeit eine Vorgabeseite zuweisen. FrameMaker verwendet den Vorgabetextrahmen

der Vorgabeseite fiir die Anzeige von Hintergrundtext und -grafiken auf der Arbeitsseite.

Es ist auch moglich, einer Arbeitsseite keine Vorgabeseite zuzuweisen. Eine derartige Arbeitsseite enthélt dann weder
Kopf- und Fufizeilen noch Hintergrundtext und -grafiken. (Ein eventuell auf der Arbeitsseite vorhandener
Textrahmen wird dadurch nicht beeinflusst.) Wenn z. B. jedes Kapitel eines Buchs eine gerade Seitenanzahl enthalten
soll, sich aber auf der letzten Seite eines Kapitels kein Haupttext befindet, weisen Sie dieser Seite keine Vorgabeseite
zu, damit sie vollstindig leer bleibt.

Zuweisen einer anderen Vorgabeseite

1 Zeigen Sie eine Arbeitsseite an und wihlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® > ,,Vorgabeseite zuweisen®.
2 Fiihren Sie im Bereich ,,Vorgabeseite“ eine der folgenden Aktionen aus:

+ Um die linke oder rechte Vorgabeseite zuzuweisen, klicken Sie auf ,,Rechts (in einem einseitigen Dokument)
bzw. auf ,,Rechts/Links“ (in einem doppelseitigen Dokument).

+ Um eine spezielle Vorgabeseite zuzuweisen, wihlen Sie den Namen der Seite im Popupmenii ,,Spezial®.

« Wenn der Arbeitsseite keine Vorgabeseite zugewiesen werden soll, wéhlen Sie ,,Keine“ im Popupmenii
»Spezial®.

3 Fiihren Sie unter ,,Anwenden auf” eine der folgenden Aktionen aus:
+ Um die Vorgabeseite auf die aktuelle Arbeitsseite anzuwenden, klicken Sie auf ,, Aktuelle Seite®.

+ Wenn die Anderung auf einen Seitenbereich angewendet werden soll, geben Sie die Nummer der ersten und der
letzten Seite des Bereichs in die Felder ,,Seiten® ein.

« Wenn die Vorgabeseite nur auf die geraden oder ungeraden Seiten innerhalb eines Bereichs angewendet werden
soll, wihlen Sie ,,Gerade“ bzw. ,,Ungerade®.

+ Um die Vorgabeseite nur auf die Seiten im Bereich anzuwenden, die aktuell eine bestimmte Vorgabeseite
verwenden, wéhlen Sie die betreffende Seite im Popupmenti unter ,,Anwenden auf®.

4 Klicken Sie auf die Schaltfliche zum Ubernehmen.

Hinweis: Wenn die Vorgabeseite einen Vorlagentextfluss enthdlt, der sich nicht auf der Arbeitsseite befindet, fiigt
FrameMaker der Arbeitsseite die Textrahmen hinzu, die den Textfluss enthalten. Enthilt die Arbeitsseite einen Textfluss,
der nicht auf der Vorgabeseite definiert ist, behdlt FrameMaker die Textrahmen mit diesem Textfluss unverdndert bei.
Dadurch kann es zu einem Uberlappen der Textrahmen kommen.

Zuweisen von Vorlagenseiten zu Seiten mit festgelegten Absatz-Tags

Sie konnen Arbeitsseiten mit festgelegten Absatz-Tags Vorgabeseiten zuweisen. Sie konnen beispielsweise allen Seiten,
die das Absatz-Tag ,, Titel“ enthalten, eine spezielle Vorgabeseite mit dem Namen ,,Erste Seite“ zuweisen.

Die Zuordnung der Absatz-Tags zu den Vorgabeseiten erfolgt unter Verwendung der Zuordnungstabelle
»Referenzseiten. Nach der Verwendung des Befehls ,,Vorgabeseiten anwenden wird die Vorgabeseite auf die
Arbeitsseiten, die das referenzierte Absatz-Tag enthalten, angewendet.
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UnstructiasterPageMaps
Book Update (fes or Mol Yes

Paragraph Tag | Right-Handed | Left-Handed | Range Indica- | Comments
Name hister Page  |haster Page  [tor (Single.
(or $ingle-3id- $pan pages,
ed haster Unitil shanged)
Page)
Title First Single Conven Tl
pages to First
master

In diesem Beispiel wird die Vorgabeseite ,,Erste Seite” auf Arbeitsseiten angewendet, die das Absatz-Tag ,, Titel“ enthalten.

1 Wihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Referenzseiten®.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Ndchste Seite®, bis die fiinfspaltige Tabelle
»UnstrukturierteVorgabeseitenzuordnung® angezeigt wird.

Wird die Zuordnungstabelle nicht in den Referenzseiten angezeigt, wihlen Sie ,Format“ > ,Seitenlayout® >
»Vorgabeseiten anwenden®.

3 Geben Sie unter ,,Buchaktualisierung (Ja oder Nein)“ Ja oder Nein ein, um festzulegen, ob die angegebene
Vorgabeseite angewendet wird, wenn Sie in einem Buch ,,Vorgabeseiten anwenden® wahlen.

4 Fihren Sie zur Bearbeitung der Tabelle folgende Schritte aus:

+ Geben Sie unter der Tabelleniiberschrift ,Name des Absatz-Tags“ den Namen des Absatz-Tags ein, auf den die
Vorgabeseite angewendet werden soll. Diese Spalte ist erforderlich, damit Vorgabeseiten angewendet werden
konnen. Achten Sie bei der Eingabe des Namens des Absatz-Tags auf die richtige Schreibweise, einschliefSlich
der Grof3- und Kleinschreibung.

« Geben Sie unter der Uberschrift ,,Rechte Vorgabeseite“ den Namen der Vorgabeseite ein, die Sie anwenden
mochten. Diese Spalte ist erforderlich, damit Vorgabeseiten angewendet werden konnen. Die angegebene
Vorgabeseite wird auf alle Arbeitsseiten angewendet, einschliefilich der linken Seiten in doppelseitigen
Dokumenten, auf denen die Absatztags enthalten sind, es sei denn, Sie geben unter ,,Linke Vorgabeseite“ eine
andere Vorgabeseite an. In Namen von Vorgabeseiten wird zwischen Grof3- und Kleinschreibung
unterschieden.

+ Geben Sie unter ,,.Linke Vorgabeseite“ den Namen der Vorgabeseite ein, die in doppelseitigen Dokumenten auf
linke Arbeitsseiten angewendet werden soll, wenn sie die entsprechenden Absatz-Tags enthalten. Diese Spalte
ist optional.

« Geben Sie unter ,,Bereichsindikatoren® Einseitig ein, wenn die Vorgabeseite nur auf die Arbeitsseite
angewendet werden soll, auf der das Absatz-Tag vorhanden ist, geben Sie Doppelseiten ein, wenn die
Vorgabeseite auf den gesamten Bereich der Seiten angewendet werden soll, auf den das Absatz-Tag angewendet
wird, oder geben Sie Giiltig bis Anderung ein, um die Vorgabeseite auf alle Seiten anzuwenden, bis in der
Zuordnungstabelle die ndchste Vorgabeseite mit einem abweichenden Absatz-Tag erkannt wird. Wenn diese
Zelle leer ist, werden die Vorgabeseiten auf einzelne Seiten angewendet.

« Fugen Sie in der Spalte ,Kommentare“ Anmerkungen hinzu. In diese Spalte eingetragener Text wirkt sich nicht
auf die Anwendung von Vorgabeseiten aus.

« Wenn Sie Absatz-Tags weitere Vorgabeseiten zuweisen mochten, miissen Sie zusétzliche Tabellenzeilen
hinzufiigen und ausfiillen.

5 Waihlen Sie abschlieflend ,,Darstellung > ,,Arbeitsseiten®.

6 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

7 Wihlen Sie ,Format® > ,Seitenlayout” > ,, Vorgabeseiten anwenden“ und klicken Sie anschliefflend auf ,,Ja“, um
mantuell angewendete Vorgabeseiten zu iiberschreiben.
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Adobe FrameMaker durchsucht alle Arbeitsseiten nach dem ersten Auftreten der in der Tabelle
»Vorgabeseitenzuordnung“ angegebenen Absatz-Tags. Wenn Text mit dem festgelegten Absatz-Tag gefunden wird,
wird die angegebene Vorgabeseite angewendet.

Zuweisen einer Vorlagenseite zu Arbeitsseiten in strukturierten Dokumenten

Wenn Sie Arbeitsseiten in strukturierten Dokumenten, die Elemente enthalten, Vorgabeseiten zuweisen méochten,
ordnen Sie die Elemente den Vorgabeseiten mithilfe der Zuordnungstabelle fiir Referenzseiten zu. Nach der
Verwendung des Befehls ,,Vorgabeseiten anwenden“ wird die Vorgabeseite auf die Arbeitsseite angewendet, die das
referenzierte Element enthilt.

1 Waihlen Sie im strukturierten FrameMaker ,,Darstellung“ > ,,Referenzseiten®.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Nachste Seite“, bis die achtspaltige Tabelle
»StrukturierteVorgabeseitenzuordnung® angezeigt wird.

Wenn Sie in einem Dokument arbeiten, das mit einer fritheren Version von FrameMaker erstellt wurde, wihlen
Sie ,Format“ > ,,Seitenlayout“ > ,, Vorgabeseiten anwenden, damit die Zuordnungstabelle auf den Referenzseiten
angezeigt wird.

3 Geben Sie rechts neben ,,Buchaktualisierung (Ja oder Nein)“ Ja oder Nein ein, um festzulegen, ob die angegebene
Vorgabeseite angewendet wird, wenn Sie in einem Buch ,,Vorgabeseiten anwenden“ wahlen.

4 Fiihren Sie zur Bearbeitung der Tabelle folgende Schritte aus:

+ Geben Sie unter der Tabelleniiberschrift ,Name des Element-Tags bzw. Absatz-Tags" ein giiltiges Prafix ein (E:
fir Element-Tag oder P: fiir Absatz-Tag), gefolgt vom Namen des Element- oder Absatz-Tags, auf den die
Vorgabeseite angewendet werden soll. Wenn kein Prifix verwendet wird, wird ein Element-Tag angenommen.
Achten Sie bei der Eingabe des Element- oder Absatz-Tag-Namens auf die richtige Schreibweise, einschliefSlich

der Grof3- und Kleinschreibung. Diese Spalte ist erforderlich, damit Vorgabeseiten angewendet werden kdnnen.

+ Geben Sie unter der Uberschrift ,,Rechte Vorgabeseite“ den Namen der Vorgabeseite ein, die Sie anwenden
mochten. Die angegebene Vorgabeseite wird auf alle Arbeitsseiten angewendet, einschlieflich der linken Seiten
in doppelseitigen Dokumenten, auf denen die Element- oder Absatztags enthalten sind, es sei denn, Sie geben
unter ,,Linke Vorgabeseite“ eine andere Vorgabeseite an. In Namen von Vorgabeseiten wird zwischen Grof3-
und Kleinschreibung unterschieden. Diese Spalte ist erforderlich, damit Vorgabeseiten angewendet werden
konnen.

+ Geben Sie unter , Linke Vorgabeseite“ den Namen der Vorgabeseite ein, die in doppelseitigen Dokumenten auf
linke Arbeitsseiten angewendet werden soll, wenn sie die entsprechenden Element- oder Absatz-Tags enthalten.
Diese Spalte ist optional.

+ Geben Sie unter ,, Attributname® einen giiltigen Attributnamen ein, um den weiteren Zuordnungskontext zu
definieren.

+ Geben Sie unter , Attributwert“ einen giiltigen Attributwert ein, um den weiteren Zuordnungskontext zu
definieren.

+ Geben Sie unter ,,Kontext“ einen Wert fiir die Kontextbezeichnung eines Elements ein, um den weiteren
Zuordnungskontext zu definieren.

« Geben Sie unter ,,Bereichsindikatoren® Einseitig ein, wenn die Vorgabeseite nur auf die Arbeitsseite
angewendet werden soll, auf der das Element- oder Absatz-Tag vorhanden ist, geben Sie Doppelseiten ein,
wenn die Vorgabeseite auf den gesamten Bereich der Seiten angewendet werden soll, auf den das Element- oder
Absatz-Tag angewendet wird, oder geben Sie Giiltig bis Anderung ein, um die Vorgabeseite auf alle Seiten
anzuwenden, bis in der Zuordnungstabelle die ndchste Vorgabeseite mit einem abweichenden Element- oder
Absatz-Tag erkannt wird. Wenn diese Zelle leer ist, werden die Vorgabeseiten auf einzelne Seiten angewendet.
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« Fugen Sie in der Spalte ,Kommentare“ Anmerkungen hinzu. In diese Spalte eingetragener Text wirkt sich nicht
auf die Anwendung von Vorgabeseiten aus.

« Wenn Sie Elementen oder Absatz-Tags weitere Vorgabeseiten zuweisen mochten, miissen Sie zusitzliche
Tabellenzeilen hinzufiigen und ausfiillen.

5 Waihlen Sie ,Darstellung® > ,, Arbeitsseiten®.

6 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

7 Waihlen Sie ,Format® > ,Seitenlayout > Vorgabeseiten anwenden® und klicken Sie anschlieflend auf ,,Ja“, um
mantuell angewendete Vorgabeseiten zu iiberschreiben.

FrameMaker durchsucht alle Arbeitsseiten nach dem ersten Auftreten der in der Tabelle fiir die
Vorlagenseitenzuordnung angegebenen Element- oder Absatz-Tags. Wenn Text mit dem festgelegten Element- oder
Absatz-Tag gefunden wird, wird die angegebene Vorgabeseite angewendet.

Anzeigen von Vorgabeseiten

Bei der Arbeit mit Vorgabeseiten miissen Sie zwischen Vorgabe- und Arbeitsseiten wechseln. Befindet sich eine
Vorgabeseite am Bildschirm, werden ihr Name und die Gesamtzahl der Vorgabeseiten des Dokuments im
Seitenstatus-Bereich der Statuszeile angezeigt.

4 1 b M| Rechtsitvon2*

Seitenstatus-Bereich der Statuszeile

% Wihlen Sie ,Darstellung® > ,,Vorgabeseiten“. Die Vorgabeseite fiir die aktuelle Arbeitsseite wird angezeigt. Text-
und Spaltenrahmen sind sichtbar.

Anzeigen weiterer Vorgabeseiten bei einer bereits auf dem Bildschirm vorhandenen
Vorgabeseite

% Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+ Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Nachste Seite“ oder ,,Vorherige Seite“.
+ Driicken Sie die Bild-Auf- oder die Bild-Ab-Taste.
« Verwenden Sie den Rollbalken.
Wechseln zu Arbeitsseiten bei aktivierten Vorgabeseiten
< Waihlen Sie ,Darstellung“ > ,, Arbeitsseiten“. Es wird wieder die Arbeitsseite eingeblendet, die zuletzt angezeigt

wurde. Wenn FrameMaker feststellt, dass eine Arbeitsseite irregulidre Layouts enthlt, werden Sie gefragt, was mit
diesen geschehen soll.

Verwandte Themen

»lrregulare Layouts“ auf Seite 81

Anzeigen, Erstellen und Loschen von Referenzseiten

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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Anzeigen von Referenzseiten
% Wihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Referenzseiten. Der Name der aktuellen Referenzseite wird im Seitenstatus-Bereich
der Statuszeile angezeigt.

§ | 1 IZI ] Fl | Referenz [6 von 7] *

Seitenstatus-Bereich

Falls das Dokument keine Referenzseiten enthalt, wird das Dialogfeld ,,Referenzseite hinzufiigen angezeigt.
Erstellen Sie die erste Referenzseite, indem Sie einen Seitennamen eingeben und auf ,,Einfiigen® klicken.

Anzeigen anderer Referenzseiten bei einer bereits eingeblendeten Referenzseite
+ Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Néchste Seite“ | oder ,,Vorherige Seite® 4.

« Driicken Sie die Bild-Auf- oder die Bild-Ab-Taste.
« Verwenden Sie den Rollbalken.

Erstellen von Referenzseiten

1 Aktivieren Sie die Anzeige der Referenzseiten und wiahlen Sie ,,Spezial“ > ,,Referenzseite hinzufiigen®.

2 Geben Sie einen Namen fiir die Referenzseite ein und klicken Sie auf ,,Einfiigen®.

Wechseln zu Arbeitsseiten
< Waihlen Sie ,Darstellung“ > ,, Arbeitsseiten“. Es wird wieder die Arbeitsseite eingeblendet, die zuletzt angezeigt
wurde.

Umbenennen oder Loschen von Referenzseiten

Sie konnen eine Referenzseite umbenennen. Wenn Sie z. B. die Referenzseiten aus einer Vorlage in ein vorhandenes
Dokument importieren, konnen Sie durch Umbenennen verhindern, dass eine vorhandene Referenzseite gleichen
Namens tiberschrieben wird.

Wenn Sie eine Referenzseite 16schen, die eine in einem Absatzformat verwendete Grafik enthalt, wird die Grafik in
Absitzen mit diesem Format nicht mehr angezeigt. In diesem Fall ist im Popupmenii ,Rahmen tiber” bzw. ,,Rahmen
unter” auf der Registerkarte ,,Extra“ der [T Absatzgestaltung ,,Beibehalten® eingestellt.

% Rufen Sie die Referenzseite auf und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Um die Seite umzubenennen, klicken Sie in der Statuszeile auf den Seitennamen und geben Sie den neuen
Namen ein. Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

+ Um die Seite zu 16schen, wihlen Sie ,,Spezial“ > ,,Seite 16schen®.

Verwenden von Referenzrahmen auf Referenzseiten

Um eine Grafik als Teil eines Absatzformates zu verwenden, platzieren Sie die Grafik auf einer Referenzseite in einem
Referenzrahmen.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011



VERWENDEN VON FRAMEMAKER 10
Vorlagen und Seitenlayout

Footnote

Heading

Figure

Grafiken in Referenzrahmen

Nach der Auswahl eines Referenzrahmens auf einer Referenzseite wird sein Name in der Statuszeile nach dem Wort
»Frame“ eingeblendet.

Erstellen von Referenzrahmen auf einer Referenzseite
1 Klicken Sie auf das Grafikrahmen-Werkzeug [#8] im Werkzeugfenster und zeichnen Sie den Rahmen. Durch
Ziehen bei gedriickter Umschalttaste konnen Sie einen quadratischen Rahmen zeichnen.

2 Geben Sie in das Feld ,Name* einen Namen ein und klicken Sie auf ,,Zuweisen®. Verwenden Sie einen kurzen,
aussagekriftigen Namen, den Sie spiter in den Popupmentis ,,Rahmen tiber” und ,,Rahmen unter® auf der
Registerkarte ,,Extra“ [T5 der Absatzgestaltung wiedererkennen.

3 Platzieren Sie eine Grafik im Rahmen. Sie konnen die Grafik zeichnen, eine Grafikdatei importieren oder
gezeichnete und importierte Grafiken kombinieren.

4 Passen Sie gegebenenfalls die Rahmengrof3e und -form an. Wenn Sie einen Referenzrahmen iiber oder unter einem
Absatz auf einer Arbeitsseite verwenden, wird nicht nur die Grafik, sondern der gesamte Rahmen auf der
Arbeitsseite angezeigt. Die Hohe des Rahmens beeinflusst den Abstand des Textes tiber und unter dem Rahmen.

5 Geben Sie mithilfe des Textzeilen-Werkzeugs iiber dem Rahmen den Rahmennamen ein. Der eingegebene Name
dient der raschen Identifizierung des Rahmens, wenn Sie die Referenzseite anzeigen. Die Eingabe des Namens fithrt
nicht zu einer Umbenennung des Referenzrahmens.

Umbenennen von Referenzrahmen
1 Wihlen Sie den Referenzrahmen aus und klicken Sie in der Statuszeile auf den Namen des Rahmens.
2 Geben Sie den neuen Namen ein und klicken Sie auf ,,Zuweisen®. Sie sollten den neuen Namen auch in die Textzeile

iiber dem Referenzrahmen eingeben. Wenn Sie einen Referenzrahmen umbenennen, der in einem Absatzformat
verwendet wird, missen Sie das Format aktualisieren, damit der neue Name verwendet wird.

Andern anderer Eigenschaften eines Referenzrahmens

% Wihlen Sie den Rahmen aus, und verwenden Sie entweder ,,Grafik“ > ,,Objekteigenschaften® oder die Optionen
des Werkzeugfensters.

Einrichten von Mustergrafiken auf Referenzseiten

Sie konnen Mustergrafiken (z. B. spezielle Randsymbole) in verankerten Rahmen auf einer Referenzseite einrichten.
Spater konnen Sie die verankerten Rahmen auf die Arbeitsseiten kopieren. Die Grafiken werden dann an der
korrekten Position in jhren verankerten Rahmen angezeigt.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011

75



VERWENDEN VON FRAMEMAKER 10
Vorlagen und Seitenlayout

®@

Footnote
o 1Caution Symbol

Heading

Figure

Mustergrafiken konnen kopiert und in Arbeitsseiten eingefiigt werden.

Sie konnen Grafiken auch direkt auf einer Referenzseite platzieren, sie anschlieflend kopieren und an einer beliebigen
Stelle auf Arbeitsseiten einfiigen.

1

Legen Sie eine Referenzseite mit dem Spaltenlayout der Arbeitsseite an, in der die Grafik angezeigt werden soll.
Damit stellen Sie sicher, dass die Grafik beim Kopieren in die Arbeitsseiten korrekt platziert wird. Um das
Spaltenlayout zu definieren, konnen Sie den Textrahmen von einer Arbeitsseite kopieren und auf der Referenzseite
einfiigen.

Richten Sie den verankerten Rahmen auf der Referenzseite exakt so ein, wie er auf den Arbeitsseiten dargestellt
werden soll.

Zeichnen Sie die Grafik im verankerten Rahmen. Sie konnen die Grafik auch in den Rahmen einfiigen oder
importieren. Fiigen Sie gegebenenfalls beschreibenden Text auflerhalb des verankerten Rahmens hinzu.
Beispielsweise wird in der Abbildung die Grafik durch das Symbol fiir Achtung beschrieben.

Seitenlayouts

Sie konnen Anderungen am grundlegenden Seitenlayout eines Dokuments direkt auf einer Arbeitsseite vornehmen.
Bei jeder dieser Anderungen aktualisiert FrameMaker automatisch die linke und die rechte Vorgabeseite und das

Layout aller Arbeitsseiten, die diese Vorgabeseiten verwenden. Wenn in diesen Arbeitsseiten irreguldre Layouts
enthalten sind, werden Sie aufgefordert, die Aktualisierung zu bestatigen.

Falls Thr Dokument eine weitere Vorgabeseite verwendet (z. B. fiir die erste Seite), miissen Anderungen am Layout auf
dieser Vorgabeseite vorgenommen werden.

Andern des Seitenformats

1

Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

Waihlen Sie ,,Format® > ,Seitenlayout® > ,, Format*®.
Fithren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Waihlen Sie ein Standardformat im Popupmenii ,,Format®. In den Feldern ,,Breite“ und ,,H6he“ werden die
korrekten Mafle angezeigt.

« Geben Sie die Mafle in die Felder ,,Breite“ und ,,H6he“ ein. Im Popupmenii wird Spezial angezeigt. Das
angegebene benutzerdefinierte Seitenformat kann je nach den Randeinstellungen klein, aber auch sehr grof3 sein
(ca. 548 x 548 cm).

Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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Hinweis: Wenn das Dokument benutzerdefinierte Vorgabeseiten enthdlt, verhindert FrameMaker den Wechsel zu einem
Seitenformat, das die Textrahmen dieser Vorgabeseiten nicht aufnehmen kann.

Andern des Seitenumbruchs

Sie konnen ein einseitiges Dokument in ein doppelseitiges Dokument dndern (und umgekehrt). Beim Definieren eines
doppelseitigen Dokuments legen Sie fest, ob die erste Seite eine linke oder eine rechte Seite ist.

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Waihlen Sie ,Format“ > ,Seitenlayout® > ,,Seitenumbruch*.

3 Klicken Sie auf eine der Optionen unter ,,Seitenumbruch®. Bei einem doppelseitigen Dokument geben Sie an, ob
die erste Seite eine linke oder eine rechte Seite sein soll. Wenn Sie den Seitenumbruch fiir ein Buch festlegen, wihlen
Sie ,,Aus Datei einlesen®, wenn die aktuelle Position der Seite in der Datei verwendet werden soll. Um eine Leerseite
zu unterdriicken, wihlen Sie ,,Néchste verfiigbare Seite“.

Je nach gewiéhlter Option wird der vorherigen Datei im Buch unter Umstdnden eine Leerseite hinzugefiigt, damit
das Dokument auf der angegebenen Seite beginnt.

4 Klicken Sie auf ,,Zuweisen®. Wenn das Dokument spezielle Vorgabeseiten oder irreguldre Layouts enthalt, werden
Sie gefragt, wie Sie fortfahren mochten.

Hinzufligen oder Loschen leerer Seiten

Sie konnen festlegen, ob ein Dokument eine gerade oder ungerade Seitenanzahl aufweisen soll. Falls erforderlich, fiigt
FrameMaker am Ende des Dokuments eine Leerseite hinzu, um einen korrekten Seitenumbruch vorzunehmen.

Andererseits konnen durch die Bearbeitung eines Dokuments unerwiinschte Leerseiten am Dokumentende entstehen.
Sie konnen FrameMaker anweisen, diese Leerseiten bei jedem Speichern oder Drucken des Dokuments zu 16schen.

FrameMaker 16scht eine leere Seite nur, wenn sie die linke oder rechte Vorgabeseite verwendet und keinen
Textflussbeginn und keine irreguldren Layouts enthélt. Eine Seite, die einen leeren Absatz enthélt, ansonsten aber leer
ist, wird von FrameMaker nicht geloscht.

Wenn Sie den Seitenumbruch eines Dokuments, das Teil eines Buchs ist, im Dokumentfenster dndern, werden die
Einstellungen moglicherweise tiberschrieben, wenn Sie das Buch aktualisieren. Sie konnen den korrekten
Seitenumbruch im Buch sicherstellen, indem Sie die Einstellungen eines Dokuments im Buchfenster andern.

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Waihlen Sie ,Format“ > ,Seitenlayout® > ,,Seitenumbruch*.
3 Wihlen Sie im Popupmenii ,,Vor Speichern & Drucken® eine Option und klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Wenn die Leerseiten nicht wie erwartet hinzugefiigt oder geloscht werden, sollten Sie sich vergewissern, dass alle
Seiten des Dokuments automatisch verkettet sind.

Verwandte Themen
»lrregulare Layouts® auf Seite 81
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Andern der Seitenrinder und der Spaltenanzahl

Der Rand ist der Abstand zwischen dem Blattrand und dem Textrahmen. Bei einem einseitigen Dokument legen Sie
den oberen, unteren, linken und rechten Rand des Textrahmens fest. Bei einem doppelseitigen Dokument legen Sie
den oberen, unteren, inneren und dufleren Rand fest, um ein symmetrisches Erscheinungsbild zu erzielen.

Um einen asymmetrischen linken und rechten Rand festzulegen, andern Sie die Textrahmen direkt auf den
Vorgabeseiten. Sie konnen z. B. die Textrahmen sowohl auf der linken als auch auf der rechten Seite so anordnen, dass
sie jeweils rechts auf der Seite angezeigt werden und links ein breiter Rand bleibt.

Ein Textrahmen kann zwei oder mehr Spalten gleicher Breite enthalten, die durch einen einheitlichen Abstand
voneinander getrennt sind. Wenn Sie ein mehrspaltiges Layout erstellen mdchten, in dem die Spaltenbreiten und -
abstinde unterschiedlich sind, verwenden Sie fiir jede Textspalte einen Textrahmen und ordnen Sie die Textrahmen
nacheinander an. Sie konnen alle Textrahmen zeichnen oder einen Textrahmen nach Thren Vorstellungen einrichten
und ihn dann duplizieren.

1 Platzieren Sie die Einfiigemarke im Haupttextfluss, oder klicken Sie in den Seitenrand. Wenn ein Buchfenster aktiv
ist, wahlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Wihlen Sie ,,Format“ > ,Seitenlayout® > ,,Spaltenlayout®.

Bei einem asymmetrischen Layout (wenn z. B. die Anzahl der Spalten oder der dufere und innere Rand auf der
linken und der rechten Vorgabeseite nicht identisch sind) werden Sie gefragt, ob Sie den Vorgang fortsetzen
mochten. Wenn Sie das asymmetrische Layout beibehalten méchten, miissen Sie die Anderungen direkt auf den
Vorgabeseiten vornehmen.

3 Um die Rénder zu dndern, geben Sie unter ,Rander” die gewiinschten Werte ein. Die Breite der einzelnen Spalten
ergibt sich aus den Randern und dem Abstand zwischen den Spalten.

4 Wenn Sie die Anzahl der Spalten oder den Abstand zwischen den Spalten dndern mochten, geben Sie unter
»Spalten® die neuen Werte ein.

Alle Spalten haben dieselbe Breite und einen einheitlichen Abstand.

5 Klicken Sie auf ,,Gesamten Textfluss aktualisieren“. Wenn die neue Spaltenbreite so klein ist, dass bestimmte
verankerte Rahmen oder Tabellen darin keinen Platz mehr finden, werden Sie gefragt, ob Sie fortfahren mochten.
Wenn Sie auf ,,OK* klicken, konnen Sie die Grofie der Tabellen und Rahmen manuell andern.

Verwandte Themen
»Andern des Seitenlayouts fiir bestimmte Seiten“ auf Seite 81

»~Hinzufligen eines Vorgabetextrahmens zu einer Vorgabeseite® auf Seite 82

»Einfiigen von Textrahmen auf Arbeitsseiten® auf Seite 83

Kopfzeilen, FuBBzeilen und sonstiger Hintergrundtext

Sie erstellen Kopf- und Fuf3zeilen, indem Sie eine Vorgabeseite anzeigen und den gewiinschten Text in
Hintergrundtextrahmen eingeben. Der Inhalt der Hintergrundtextrahmen wird auf den Arbeitsseiten angezeigt, Sie
konnen ihn aber nur auf den Vorgabeseiten dndern. Text- und Fuf3zeilen konnen die Seitennummer, das Datum, die
Nummer und den Titel des Kapitels, die Nummer und den Titel des Abschnitts, den Autor, die Revisionsnummer und
die Entwurfsversion (z. B. vorlaufig oder endgiiltig) enthalten.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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Textrahmen fiir Kopf- und FufSzeilen auf Vorgabeseite

Der Text von Kopf- und Fuf$zeilen kann wie jeder andere Absatztext bearbeitet werden. Sie konnen z. B. Absatz- und
Zeichenformate anwenden, Tabulatorstopps einfiigen oder entfernen und Grafikelemente wie z. B. eine Linie iiber
oder unter dem Text hinzufiigen. Auflerdem ist es méglich, Systemvariablen einzufiigen, um z. B. die Seitennummer
oder das aktuelle Datum anzuzeigen. Auch Grofie und Position der Textrahmen fiir Kopf- und Fuf8zeilen kénnen
geandert werden. Wenn Sie diese Textrahmen auf einer Vorgabeseite dndern, aktualisiert FrameMaker automatisch
alle Arbeitsseiten, die diese Vorgabeseite verwenden.

Sie konnen auch anderen Hintergrundtext in eine Vorgabeseite aufnehmen. Beispielsweise ist der Kopf der Fax-
Vorlage von FrameMaker in einem Hintergrundtextrahmen auf der Vorgabeseite enthalten.

U.S.G.S. A

To: From:

Number of pages:
1

Hintergrundtextrahmen
A. Kopf der Fax-Vorlage in Hintergrundtextrahmen B. Vorlagetextrahmen

Verwandte Themen
»Eingeben von Kopf- und Fuflzeilentext® auf Seite 80

Erstellen und Andern von Hintergrundtextrahmen

Wenn Sie ein neues, leeres Dokument erstellen, legt FrameMaker Hintergrundtextrahmen fiir Kopf- und Fuf3zeilen
auf der linken und der rechten Vorgabeseite an. Um Ihnen das Hinzufiigen von zentrierten und rechtsbiindig
ausgerichteten Informationen zu erleichtern, fiigt FrameMaker automatisch zentrierte und rechtsbiindige
Tabulatorstopps in der Mitte bzw. am rechten Rand des Rahmens ein. Sie konnen Hintergrundtextrahmen fiir
zusitzliche Informationen in der Kopf- und Fuf3zeile oder fiir sonstigen Hintergrundtext zeichnen.

Hinweis: Mithilfe des Textzeilen- Werkzeugs ist es moglich, einzelne Hintergrundzeilen zu erstellen. Sie konnen in diesen
Text jedoch weder Variablen einfiigen, noch konnen Sie auf den Text Absatzformate anwenden.

Hinzufiigen eines Hintergrundtextrahmens zu einer Vorgabeseite
1 Zeichnen Sie den Textrahmen mithilfe des Textrahmen-Werkzeugs.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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2 Kilicken Sie im Dialogfeld ,,Neuen Textrahmen einfiigen“ zunachst auf ,,Hintergrundtext® und anschlieflend auf
»Einfiigen®. Der neue Textrahmen hat (wie auch alle anderen Textrahmen fiir Hintergrundtext auf einer
Vorgabeseite) kein Tag.

3 Doppelklicken Sie in den Textrahmen, um die Einfiigemarke zu platzieren. Fiigen Sie dann die Kopfzeile, die
Fufizeile oder den Hintergrundtext ein.

Grofieninderung oder Verschieben eines Hintergrundtextrahmens

1 Waihlen Sie den Textrahmen aus, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste auf den Textrahmen klicken.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Um die Grofle des Textrahmens zu dndern, ziehen Sie einen Auswahlpunkt.

+ Um den Textrahmen zu verschieben, ziehen Sie seinen Rahmen (keinen Auswahlpunkt).

Eingeben von Kopf- und FuBzeilentext

Sie konnen einfache Kopf- und Fuf3zeilen erstellen, indem Sie Text in die Kopf- und Fuf3zeilentextrahmen auf den
Vorgabeseiten eingeben. Sie konnen auflerdem Elemente wie die aktuelle Kapitel- und Seitennummer, die Gesamtzahl
der Seiten oder das aktuelle Datum aufnehmen. FrameMaker zeigt in der Kopf- bzw. Fuf3zeile auf der Vorgabeseite
eine Systemvariable an, fiir die auf den entsprechenden Arbeitsseiten der korrekte Wert eingesetzt wird.

Sie konnen laufende Kopf- und Fufizeilen mit seitenbezogenen Informationen definieren. In der folgenden Abbildung
enthilt die laufende Kopfzeile die aktuelle Abschnittsiiberschrift, wiahrend in der Fufizeile die Seitennummer und der
Text angezeigt werden, die direkt in den Hintergrundtextrahmen eingegeben wurden.

RUNNING H/F 1 (€] PLATE BOUNDARIES o>

Qmmm ) i B P
Laufende Kopf- und Fufizeilen

Sie erstellen laufende Kopf- und Fuf3zeilen, indem Sie auf den Vorgabeseiten entsprechende Systemvariablen in
Hintergrundtextrahmen eingeben.

Eingeben von Text, Seitennummern, Datumsangaben und sonstigen Informationen

1 Klicken Sie auf einer Vorgabeseite auf die Kopf- oder Fufzeile, in die Sie die Information einfiigen mochten.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
- Figen Sie statischen Text ein, indem Sie ihn einfach eingeben.

+ Um Systemvariablen einzufiigen, rufen Sie den Variablen-Pod auf und doppelklicken Sie in der Auswahlliste
»Variablen® auf den Variablennamen. Sie konnen eine beliebige Systemvariable einfiigen, z. B.:

Nummerierung fiir Buchkomponenten Bandnummer, Kapitelnummer, Abschnittnummer oder
Unterabschnittnummer

Seitenzahlen Aktuelle Seitennr. oder Seitenanzahl
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Datumsinformationen Aktuelles Datum (Lang), Aktuelles Datum (Kurz), Anderungsdatum (Lang),
Anderungsdatum (Kurz), Erstellungsdatum (Lang) oder Erstellungsdatum (Kurz)

Sonstige Variablen Kapitelname, Dateiname (Lang), Dateiname (Kurz), Tabellenfortsetzung oder
Tabellenabschnitt

« Um Benutzervariablen einzufiigen, rufen Sie den Variablen-Pod auf und doppelklicken Sie in der Auswabhlliste

»Variablen“ auf den Variablennamen (falls bereits definiert).

Um Informationen in Kopf- und FufSzeilen zentriert auszurichten, driicken Sie Tab, um die Eingabemarke an den
mittleren Tabulatorstopp zu bewegen. Um Informationen rechts auszurichten, driicken Sie Tab erneut, um die
Einfiigemarke an den rechten Tabulatorstopp zu bewegen.

Verwandte Themen

»Systemvariablen auf Seite 94

»Benutzervariablen“ auf Seite 96

Andern des Seitenlayouts fiir bestimmte Seiten

Durch Hinzufiigen oder Andern von Textrahmen direkt auf den Arbeitsseiten konnen Sie ein asymmetrisches Layout
erzeugen. Beispielsweise konnten Sie auf der linken und rechten Seite eines Dokuments einen linken Rand benétigen,
der breiter als der rechte ist. Denkbar wéren auch Dokumente, die auf der linken Seite ein einspaltiges und auf der
rechten Seite ein zweispaltiges Layout haben. Sie konnten sogar ein Layout definieren, das Spalten mit verschiedener
Breite oder unterschiedlichem Abstand aufweist. Ein solches Layout kdnnen Sie erzeugen, indem Sie fiir jede Spalte
einen anderen Textrahmen verwenden.

Irreguldre Layouts

Wenn Sie Anderungen an einer Vorgabeseite vornehmen, aktualisiert FrameMaker automatisch alle Arbeitsseiten, die
diese Vorgabeseite verwenden. Wenn Sie Anderungen auf einer Arbeitsseite vornehmen (z. B. durch die Anderung der
Spaltenanzahl, des Spaltenabstands oder der Rander), setzen Sie das Layout der Vorgabeseite aufer Kraft und
erzeugen ein so genanntes irregulires Layout. Nach einer derartigen Anderung kénnen Sie wie folgt vorgehen:

« Aktualisieren Sie die Vorgabeseiten und alle entsprechenden Arbeitsseiten mit den Anderungen.
« Erstellen Sie eine Vorgabeseite, die auf dem gednderten Layout der Arbeitsseite basiert.

« Fihren Sie keinen dieser Schritte aus. Das irreguldre Layout wird dadurch zum einmaligen Seitenlayout.

Verwandte Themen

»Aktualisieren der Layouts von Arbeits- und Vorgabeseiten“ auf Seite 83
»Erstellen spezieller Vorgabeseiten® auf Seite 68

»Erstellen eines speziellen Seitenlayouts fiir den einmaligen Gebrauch® auf Seite 83
Andern der Riander und des Spaltenlayouts auf bestimmten Seiten

Mit den folgenden Arbeitsschritten erzeugen Sie entweder ein einspaltiges Layout oder ein mehrspaltiges Layout mit
gleicher Spaltenbreite.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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Wenn Sie ein mehrspaltiges Layout mit unterschiedlichen Spaltenbreiten oder Spaltenabstinden benétigen, miissen
Sie fiir jede Spalte einen eigenen Textrahmen erstellen und die einzelnen Rahmen an der gewiinschten Stelle
platzieren.

1 Wihlen Sie den Textrahmen aus, dessen Rander Sie andern mochten, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste auf den
Rahmen klicken.

2 Waihlen Sie ,Format“ > ,Spezielles Layout® > ,,Spezieller Textrahmen®.

3 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

« Um die Rédnder zu dndern, geben Sie die neue Grofie und Position unter ,,Grofle (nicht gedreht)“ und ,,Abstand
von“ an. Mit ,,Oben“ und ,,Links“ legen Sie den oberen bzw. linken Rand fest. Der untere und der rechte Rand
ergeben sich aus der Breite und der Hohe des Textrahmens.

« Andern Sie die Spaltenanzahl oder den Abstand zwischen den Spalten, indem Sie die betreffenden Werte unter
»Spalten® eingeben.

4 Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Sie konnen die Rinder auch dndern, indem Sie einen Textrahmen auswdihlen und einen Auswahlpunkt verschieben.
Wenn Sie die GrifSe eines mehrspaltigen Textrahmens dndern, passen sich die Spaltenbreiten an den Textrahmen an,
der Spaltenabstand bleibt jedoch unverindert.

Verwandte Themen

»Hinzufiigen eines Vorgabetextrahmens zu einer Vorgabeseite“ auf Seite 82

»Einfiigen von Textrahmen auf Arbeitsseiten® auf Seite 83

Hinzufligen eines Vorgabetextrahmens zu einer Vorgabeseite

Wenn Sie auf einer Vorgabeseite Textspalten mit unterschiedlicher Breite bendtigen oder das Layout fiir ein Infoblatt
oder ein Dokument einrichten, in dem die Artikel nicht fortlaufend von der ersten bis zur letzten Seite fliefSen sollen,
miissen Sie fiir jede Spalte einen eigenen Textrahmen definieren. Beispielsweise wiirden Sie fiir eine Seite mit zwei
Spalten unterschiedlicher Breite einen zweiten Vorgabetextrahmen hinzufiigen. Sie konnen einen Vorgabetextrahmen
hinzufiigen, indem Sie ihn neu zeichnen oder einen vorhandenen Rahmen kopieren.

1 Verwenden Sie zum Zeichnen des Textrahmens das Textrahmen-Werkzeug aus der Grafiksymbolleiste. Wenn Sie

mehrere Rahmen benétigen, zeichnen Sie diese in der Reihenfolge, in der sie miteinander verkettet werden sollen.

2 Klicken Sie im Dialogfeld ,,Neuen Textrahmen einfiigen“ auf ,, Vorlage fiir Textrahmen auf Arbeitsseite“ und
wihlen Sie ein Tag im Popupmenti ,, Textfluss-Tag*“. Wihlen Sie das aktuelle Textfluss-Tag aus, es sei denn, Sie
definieren einen Textrahmen fiir einen anderen Textfluss in einem Dokument mit mehreren Textfliissen.

3 Geben Sie unter ,,Spalten die Anzahl der Spalten im Textrahmen an und legen Sie (bei mehreren Spalten) den
Abstand zwischen benachbarten Spalten fest. Wenn Sie ein Layout mit unterschiedlich breiten Spalten definieren,
miissen Sie die Spaltenanzahl auf 1 einstellen, da fiir jede Spalte ein eigener Textrahmen verwendet wird.

4 Klicken Sie auf ,,Hinzufiigen®.
5 Verschieben Sie den Textrahmen nach Bedarf.

Um einen vorhandenen Textrahmen zu kopieren, wihlen Sie ihn aus. Wihlen Sie anschlieffend ,,Bearbeiten® >
~Kopieren“ und dann ,Bearbeiten > ,Einfiigen“. FrameMaker kopiert den Textrahmen mit seinem Inhalt und
seinen Eigenschaften (einschliefSlich des Textfluss-Tags).

Letzte Aktualisierung 30.3.2011
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Einfiigen von Textrahmen auf Arbeitsseiten

Wenn Sie einen Textrahmen auf einer Arbeitsseite zeichnen, werden Sie aufgefordert, die Anzahl der Spalten und den
Abstand zwischen den Spalten anzugeben. FrameMaker weist jedoch keinen Textfluss zu und verkettet den
Textrahmen nicht mit den Textrahmen, die bereits auf der Seite vorhanden sind. Damit der neue Textrahmen in den
Textfluss des Dokuments integriert wird, muss er mit dem Textfluss verkettet werden. Ist der neue Textrahmen der
erste Rahmen im Textfluss, wahlen Sie ,,Automatische Verkettung®, damit neue Seiten bei Bedarf automatisch
hinzugefiigt werden.

Verwandte Themen

»Verketten von Textrahmen® auf Seite 91

Aktualisieren der Layouts von Arbeits- und Vorgabeseiten

Sie konnen die Vorgabetextrahmen mehrerer Vorgabeseiten dandern und dann alle Arbeitsseiten gleichzeitig
aktualisieren. Wenn dagegen Anderungen am Spaltenlayout einer Arbeitsseite vorgenommen wurden, miissen Sie
zunichst die entsprechende Vorgabeseite aktualisieren.

FrameMaker priift vor der Aktualisierung, ob Arbeitsseiten Spaltenlayouts enthalten, die ihre Vorgabeseiten aufSer
Kraft setzen. Fiir Seiten mit irreguldren Layouts konnen Sie festlegen, ob diese beibehalten werden sollen.

Aktualisieren der Arbeitsseiten mit Anderungen auf Vorgabeseiten

1 Zeigen Sie nach der Anderung des Layouts einer Vorgabeseite wieder die Arbeitsseiten an.

2 Wenn FrameMaker ein Meldungsfenster einblendet, legen Sie fest, ob irreguldre Layouts beibehalten oder entfernt
werden sollen. Klicken Sie anschliefiend auf ,,Fortfahren“. Wenn Sie die irreguldren Layouts beibehalten,

aktualisiert FrameMaker die betreffenden Arbeitsseiten mit dem Hintergrundtext und den Hintergrundgrafiken
der Vorgabeseite.

Aktualisieren einer Vorgabeseite mit Anderungen auf Arbeitsseiten
1 Waihlen Sie ,Format® > ,Seitenlayout” > ,,Spaltenlayout aktualisieren®. Sie werden aufgefordert, die Aktualisierung
der Vorgabeseite und der Arbeitsseiten zu bestitigen.

2 Klicken Sie auf ,,Aktualisieren®.

3 Wenn FrameMaker ein entsprechendes Meldungsfenster anzeigt, geben Sie an, ob irreguldre Layouts auf den zu
aktualisierenden Seiten beibehalten oder entfernt werden sollen. Klicken Sie anschlieflend auf ,,Fortfahren®.

Verwandte Themen

»lrreguldre Layouts“ auf Seite 81

Erstellen eines speziellen Seitenlayouts fiir den einmaligen Gebrauch

Manchmal muss nur das Layout einer einzigen Arbeitsseite im Dokument gedndert werden. Es konnte z. B.
erforderlich sein, einen Rahmen zu verldngern, um Platz fiir eine zusitzliche Textzeile zu schaffen, oder einen
Textrahmen zu verkleinern, damit eine Grafik direkt auf einer Arbeitsseite platziert werden kann. Wenn Sie das
Spaltenlayout einer Arbeitsseite dandern, ohne die entsprechende Vorgabeseite zu aktualisieren, erzeugen Sie ein
sogenanntes irreguldres Layout.

Verwandte Themen

»Andern der Rander und des Spaltenlayouts auf bestimmten Seiten“ auf Seite 81

»Einfligen von Textrahmen auf Arbeitsseiten® auf Seite 83
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Ausrichten von Text iiber mehrere Spalten

Ausgleichen von Text iiber mehrere Spalten

In einem Layout mit einem mehrspaltigen Textrahmen kénnen Sie den Text in Spalten verteilen, die nicht vollstindig
mit Text gefiillt sind. Dies ist z. B. bei Spalten auf teilweise leeren Seiten sinnvoll, die erzwungenen Seitenumbriichen
vorausgehen, oder bei Spalten auf der letzten Seite eines Dokuments. Der Ausgleich von Text kann entweder fiir den
gesamten Textfluss oder nur fiir einzelne Textrahmen erfolgen.

PLATE BOUNDARIES o> PLATE BOUNDARIES oD

i D P S i P

Mit und ohne Option ,Ausgleichen®

Verteilen von Text in Spalten in einem Textfluss
1 Wenn ein Dokumentfenster aktiviert ist, platzieren Sie die Einfiigemarke im Haupttextfluss, oder klicken Sie in den
Seitenrand. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Wihlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® > ,,Spaltenlayout*.

3 Wihlen Sie ,,Spalten ausgleichen® und klicken Sie auf ,,Gesamten Textfluss aktualisieren®.

Textausgleich fiir die Spalten eines einzelnen Textrahmens
% Klicken Sie in den Textrahmen und wihlen Sie ,,Format® > ,,Spezielles Layout® > ,Spezieller Textrahmen®.

Wihlen Sie ,,Spalten ausgleichen und klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Hohenausgleich von Text bis zum Ende von Textrahmen

Beim Ho6henausgleich von Text vergroflert FrameMaker als Erstes den Abstand zwischen den Absétzen bis zu einem
von Thnen angegebenen Grenzwert. Falls dies nicht ausreicht, wird der Abstand zwischen den Zeilen bis zu einem
weiteren angegebenen Grenzwert vergroflert. Wenn der Text in einem Textrahmen um Grafiken fliefit, fithrt
FrameMaker keinen Héhenausgleich durch.

PLATE BOUNDARIES o> PLATE BOUNDARIES o>

s B i i B i

Vor und nach dem Hohenausgleich
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In einem mehrspaltigen Textrahmen mit verbundenen Elementen (Absétzen, Tabellen oder verankerten Rahmen)
vergroflert FrameMaker den vertikalen Abstand, um die Grundlinien des Textes in nebeneinanderliegenden Spalten
iiber jedem verbundenen Element auszurichten.

PLATE BOUNDARIES D> PLATE BOUNDARIES D

s i P s i P

Vor und nach dem Hohenausgleich mit Verbinden

Der Hohenausgleich von Text kann dazu fithren, dass die Seiten langsamer angezeigt werden. Oft ist es deshalb
sinnvoll, den Héhenausgleich erst durchzufiithren, wenn die Bearbeitung des Dokuments abgeschlossen ist.

1 Wenn ein Dokumentfenster aktiviert ist, platzieren Sie die Einfiigemarke im Haupttextfluss. Wenn ein Buchfenster
aktiv ist, wahlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Wihlen Sie ,,Format“ > ,,Seitenlayout® > , Zeilenlayout®.

3 Wihlen Sie ,H6henausgleich“ und geben Sie den maximalen Abstand an, den FrameMaker zwischen Zeilen
(,Maximaler Ausgleich zwischen Zeilen®) und zwischen Absitzen (,Maximaler Ausgleich zwischen Absitzen)
einfiigen kann.

FrameMaker halt die von Thnen festgelegten Grenzwerte fiir den Hohenausgleich ein. Sollte dies bei einer Spalte
nicht moglich sein, wird fiir diese Spalte kein Hohenausgleich durchgefiihrt.

4 Klicken Sie auf ,, Textfluss aktualisieren®.

Hinweis: Beim Hohenausgleich wird Platz geschaffen fiir die grofStmaogliche Unterlinge im grofSten Schriftgrad, der in
der Zeile verwendet wird. Dies gilt auch dann, wenn kein Zeichen mit der maximalen Unterlinge im Text enthalten ist.
Falls die letzte Zeile einer Spalte zu hoch erscheint, tiberpriifen Sie, ob die Spalte ein nicht druckendes Zeichen (z. B. ein
Ankersymbol) in einer Schrift enthilt, die grofer als der umgebende Text ist.

Synchronisieren von Grundlinien

Wenn Sie Absitze in einem Textfluss synchronisieren (ausrichten), erstellt FrameMaker ein unsichtbares Raster in
jedem Textrahmen und richtet die Grundlinie der ersten Zeile jedes angegebenen Absatzes am Raster aus.
FrameMaker richtet auflerdem die erste Zeile aus, die auf einen verankerten Rahmen folgt, und versucht, die erste
Zeile jeder Spalte auszurichten.

Hinweis: Wenn fiir einen Textfluss sowohl der Hohenausgleich als auch die Synchronisierung aktiviert ist, hat der
Hdéhenausgleich Vorrang. Die ersten Zeilen der Spalten werden jedoch miteinander synchronisiert.
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: Pangea

Vor und nach der Synchronisierung

Da Uberschriften in groflen Schriftarten oft am Spaltenanfang erscheinen, kénnen Sie einen Grenzwert fiir die
Synchronisierung der ersten Zeile angeben. Von diesem Grenzwert hingt es ab, ob die Grundlinie einer Uberschrift
am Anfang der Spalte auch dann auf der ersten Rasterlinie platziert wird, wenn der Standardschriftgrad der
Uberschrift fiir das Raster zu grof§ ist. Damit die Grundlinie einer Uberschrift auf der ersten Rasterlinie platziert

werden kann, lisst FrameMaker die Uberschrift iiber den Spaltenanfang hinausreichen (vgl. Abbildung). Schriftgrade,

die den von Thnen festgelegten Grenzwert tiberschreiten, werden nicht synchronisiert.

Synchronisieren von Grundlinien iiber Spalten

1

Uberpriifen Sie das Absatzformat der Absatz-Tags, die synchronisiert werden sollen, um sicherzustellen, dass alle
denselben Standardschriftgrad und Zeilenabstand aufweisen. Dabei sollte die Option ,,Fester Zeilenabstand*
aktiviert sein.

Klicken Sie in den Textfluss, der synchronisiert werden soll (oder wéhlen Sie die gewiinschten Dokumente im Buch
aus) und wiéhlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® > ,,Zeilenlayout®.

Wihlen Sie ,,Grundlinien-Synchronisierung® und deaktivieren Sie ,,H6henausgleich®.

Geben Sie unter ,,Grundlinien-Synchronisierung“ den gewiinschten Zeilenabstand fiir das Textrahmenraster in das
Feld ,,Absitze synchronisieren - Zeilenabstand“ ein. Verwenden Sie dabei den Zeilenabstand der Absitze, die
synchronisiert werden sollen. Andernfalls synchronisiert FrameMaker die Absdtze nicht mit dem
Textrahmenraster.

Geben Sie in das Feld ,,Synchronisierungsgrenze fiir 1. Zeile“ den grofiten Schriftgrad ein, der am Spaltenanfang
ausgerichtet werden soll. Nehmen Sie z. B. fiir Textabsétze einen Zeilenabstand von 12 Punkt, ein Spaltenraster von
12 Punkt und Uberschriften von 18 Punkt an. Um Uberschriften am Spaltenanfang auszurichten, geben Sie

18 Punkt als Synchronisierungsgrenze fiir die erste Zeile an.

Klicken Sie auf ,, Textfluss aktualisieren®. Da es iiber der ersten Zeile einer Spalte keine Unterldngen gibt, wird die
erste Rasterlinie in einem Abstand von zwei Dritteln des angegebenen Zeilenabstands vom Spaltenanfang
positioniert.

Synchronisieren von Grundlinien in benachbarten Textrahmen

Wenn die Oberkanten benachbarter Textrahmen an unterschiedlichen Positionen auf der Seite beginnen, miissen Sie
moglicherweise die Oberkanten anpassen, damit die Textrahmen gleichmiflig an den Rastern ausgerichtet werden.

< Andern Sie dazu die Grofle der benachbarten Textrahmen so, dass der Abstand zwischen den Oberkanten

ganzzahlig durch das Raster geteilt werden kann. Wenn das Raster z. B. 12 Punkt ist, konnen Sie einen Textrahmen
144 Punkt (12 mal 12 Punkt) von der Oberkante eines benachbarten Textrahmens beginnen.
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PLATE BOUNDARIES (€D

T—A

A. Rasterabstand B. Ein Vielfaches der Rastergrifie

Mithilfe des Magnetrasters konnen Sie die Textrahmen korrekt ausrichten. Geben Sie ein Magnetraster an, das
dem Textrahmenraster entspricht. Andern Sie dann die GréfSe der Textrahmen, bis ihre Oberkanten an einer
Rasterposition ausgerichtet sind.

Dokumente mit mehreren Textfliissen

Dokumente kénnen mehrere, separate Textfliisse enthalten, von denen jeder eigene Textrahmenverkettungen
aufweist. Dies ist beispielsweise bei einem mehrsprachigen Dokument der Fall, das nebeneinander verschiedene
Ubersetzungen desselben Textes enthilt.

In einem Dokument mit mehreren Textfliissen kann FrameMaker angewiesen werden, keine neue Seite hinzuzufiigen.
Sie konnen dann selbst Seiten hinzufiigen und die Verkettungen festlegen. Da die automatische Nummerierung in
unterschiedlichen Textfliissen unabhingig voneinander erfolgt, konnen Sie nummerierte Listen, Uberschriften,
Abbildungstitel usw. fiir jeden Textfluss separat verwalten.

Einrichten von Dokumenten mit mehreren Textfllissen

Textfliisse und Textfluss-Tags

Unter einem Textfluss versteht man eine Folge von Textrahmen, die miteinander verkettet sind und dafiir sorgen, dass
der Text durch ein Dokument fliefit. Die meisten Dokumente enthalten nur einen Textfluss, der sich von der ersten
bis zur letzten Seite erstreckt. In diesem Fall sorgt FrameMaker fiir eine automatische Verkettung der Textrahmen. Es
gibt aber auch Dokumente, die mehrere Textfliisse enthalten. In diesen Dokumenten legen Sie den Textfluss fest,
indem Sie die Textrahmen selbst verketten. Dies gilt beispielsweise fiir Infobldtter, in denen ein Artikel auf einer Seite
beginnt und auf einer spateren Seite fortgesetzt wird, wobei die Artikel auf den dazwischenliegenden Seiten
ibersprungen werden.

Das Textfluss-Tag des aktuellen Textrahmens wird im Namensbereich der Statuszeile angezeigt.

Textfluss: A T Haupttext

Tag-Bereich in der Statuszeile
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Einrichten von parallelen Textfliissen

Das Layout eines Dokuments mit parallelen Textfliissen wird auf Vorgabeseiten gestaltet, auf denen die Textrahmen
angeordnet und miteinander verkettet werden. Da die Textrahmenverkettungen im gesamten Dokument gleich sind,
miissen in der Regel keine weiteren Anderungen auf Arbeitsseiten vorgenommen werden.

1 Richten Sie die Textfliisse auf einer der Vorgabeseiten ein. Verwenden Sie fiir jeden Textfluss einen separaten
Textrahmen und weisen Sie jedem Textrahmen ein anderes Textfluss-Tag zu. Vergewissern Sie sich, dass fiir jeden
Textfluss die automatische Verkettung aktiviert ist, damit eine neue Arbeitsseite angelegt wird, wenn der Text das
Ende eines Textflusses erreicht.

Hiiiining H/E T Riing H/E T

Linke und rechte Vorgabeseite fiir einen parallelen Textfluss

2 Wiederholen Sie diese Schritte fiir alle weiteren Vorgabeseiten. Alle Vorgabeseiten sollten dieselben Textfluss-Tags
aufweisen. Andernfalls wechselt FrameMaker beim Hinzufiigen von Arbeitsseiten nicht korrekt zwischen linker
und rechter Vorgabeseite.

Wichtig: Damit die neue Arbeitsseite korrekt angelegt wird, wenn das Ende eines Textrahmens erreicht ist, muss die
entsprechende linke oder rechte Vorgabeseite alle Textfluss-Tags enthalten, die sich auf der aktuellen Arbeitsseite
befinden. Fehlt ein Textfluss-Tag, erstellt FrameMaker die neue Seite stattdessen mit der Vorgabeseite der aktuellen
Arbeitsseite.

3 Aktualisieren Sie die Arbeitsseiten mit Anderungen der Vorgabeseiten, indem Sie die Arbeitsseiten anzeigen.

Verwandte Themen

»Hinzufligen eines Vorgabetextrahmens zu einer Vorgabeseite® auf Seite 82

»Andern des Tags eines Textflusses und die Einstellung ,,Automatische Verkettung“ auf Seite 90

Einrichten von Textfliissen fiir ein Infoblatt oder eine Zeitschrift ein:

Die Gestaltung des Spaltenlayouts eines Infoblattes oder einer Zeitschrift, fiir die mehrere, nichtparallele Textfliisse
benotigt werden, erfolgt in der Regel auf Vorgabeseiten. Die Vorgabeseiten dienen jedoch lediglich als grundlegendes
Layoutraster. Das weitere Layout der Textrahmen erfolgt auf den Arbeitsseiten. Sie konnen die Textrahmen auf den
Arbeitsseiten vergrofiern/verkleinern, 16schen, verketten bzw. ihre Verkettung wieder autheben, bis Sie mit dem
Layout zufrieden sind. Mit dieser Methode kdnnen Sie auf flexible Weise festlegen, wie der Text durch das Dokument
flief3t.
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Hinweis: Wenn Sie Infoblitter oder Zeitschriften erstellen, deren Artikel fortlaufend von der ersten bis zur letzten Seite
fliefSen, brauchen Sie die hier beschriebenen Techniken nicht einzusetzen. Verwenden Sie stattdessen einen einzelnen
Textfluss. Sie konnen spezielle Effekte erzielen, z. B. Text, der um Grafiken fliefst, oder Absdtze, Tabellen und Rahmen,
die sich iiber mehrere Spalten erstrecken. Die im Lieferumfang von FrameMaker enthaltene Infoblatt-Vorlage bietet ein
Beispiel fiir diese Technik.

1 Legen Sie die Anzahl der Spalten fest und platzieren Sie fiir jede Spalte einen einspaltigen Textrahmen auf jeder
Vorgabeseite. Alle Textrahmen sollten demselben Textfluss angehoren. Sie konnen diese Textrahmen als
Layoutraster verwenden, in dem der Textfluss enthalten ist.

e

Erste Vorgabeseite

e

Linke und rechte Vorgabeseite mit demselben Textfluss

2 Deaktivieren Sie ,Automatische Verkettung®, damit FrameMaker nicht automatisch Seiten hinzufiigt.
3 Aktualisieren Sie die Arbeitsseiten mit den Anderungen der Vorgabeseiten, indem Sie die Arbeitsseiten anzeigen.

4 Vergrofiern oder verkleinern, trennen und verketten Sie nun Textrahmen auf jeder Arbeitsseite, um das
gewiinschte Layout zu erzeugen. Aktualisieren Sie die Vorgabeseiten nicht mit den Anderungen der Arbeitsseiten.

5 Wenn Sie die Textgrundlinien im Infoblatt synchronisieren mochten, stellen Sie sicher, dass die Textrahmen
entsprechend platziert sind. Falls das Dokument mehrere Textfliisse enthélt, miissen die Grundlinien fiir jeden
Textfluss synchronisiert werden.

6 Fiigen Sie bei Bedarf neue unverkettete Arbeitsseiten manuell hinzu.

7 Verketten Sie die Textrahmen auf den einzelnen Seiten in der gewiinschten Weise.

Verwandte Themen

»-Hinzufligen eines Vorgabetextrahmens zu einer Vorgabeseite® auf Seite 82
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Steuern des Textflusses

Die grundlegenden Eigenschaften eines Textflusses sind die Einstellung ,, Automatische Verkettung® und das
Textfluss-Tag. In einem Dokument mit einem einzelnen oder mehreren parallelen Textfliissen ist ,,Automatische
Verkettung® normalerweise aktiviert. FrameMaker fiigt dann eine neue Seite hinzu, sobald die Textrahmen des
Textflusses voll sind. Die neue Seite itbernimmt das Spaltenlayout der entsprechenden (linken oder rechten)
Vorgabeseite und die Textrahmen auf der neuen Seite werden automatisch mit den Textrahmen der Ursprungsseiten
verkettet.

Bei der Bearbeitung eines Dokuments mit mehreren nicht parallelen Textfliissen wird die Einstellung ,,Automatische
Verkettung“ gewohnlich deaktiviert. Sie konnen dann jederzeit eine neue unverkettete Arbeitsseite hinzufiigen und
die Verkettung zwischen dieser und den bestehenden Seiten steuern. Wenn ,,Automatische Verkettung“ deaktiviert
ist und der Textfluss mehr Text enthalt, als seine Textrahmen aufnehmen kénnen, lduft der Text am Ende des letzten
Textrahmens iiber. Wenn die Anzeige von Begrenzungslinien aktiviert ist, wird der untere Rand eines iiberlaufenden
Textrahmens als durchgehende Linie dargestellt.

PLATE BOUNDARIES O

Earth’s Dynamic Plates

7

Textrahmen mit Uberlauftext

Beim Versuch, weiteren Text in einen Textrahmen mit Uberlauftext einzugeben, ertént ein Warnsignal. Uberlauftext
wird nicht geldscht, er ist lediglich ausgeblendet. Sobald Sie den Textrahmen, der den Uberlauftext enthilt, mit einem
anderen Textrahmen verketten, wird der Text im nichsten Textrahmen wieder angezeigt.

Sie konnen jederzeit ein Textfluss-Tag zuweisen (wenn Sie z. B. parallele Textfliisse anlegen). (In einem neuen, leeren
Dokument besitzt der Haupttextfluss das Tag A.) Jedem Textfluss muss nur einmal ein Tag zugewiesen werden.
Danach tibernehmen alle Textrahmen, die mit dem Textfluss verkettet werden, dieses Tag. Wenn Sie das Textfluss-
Tag oder die Einstellung ,,Automatische Verkettung* in einem Textrahmen des Textflusses dndern, gilt die Anderung
fir den gesamten Textfluss.

Andern des Tags eines Textflusses und die Einstellung ,,Automatische Verkettung”

Normalerweise dndern Sie Textfluss-Tags und die Einstellung ,,Automatische Verkettung® auf Vorgabeseiten. Wenn
zwei Textrahmen verkettet sind, miissen Sie die Verkettung autheben, damit Sie einen der Textfluss-Tags éndern
konnen.

1 Klicken Sie in einen Textrahmen des Textflusses.
2 Waihlen Sie ,Format“ > ,Spezielles Layout® > ,,Spezieller Textrahmen®.

3 Geben Sie in das Feld ,, Textfluss-Tag" ein Tag fiir den Textfluss ein. Geben Sie dem Textfluss einen kurzen
Tagnamen, damit er nicht andere Informationen im Namensbereich der Statuszeile verdeckt. Sie kdnnen kein Tag
zuweisen, das auf der aktuellen Seite bereits verwendet wird.

Hinweis: Sie konnen auf einer Seite zwei Textrahmen mit demselben Textfluss-Tag erstellen, indem Sie die
Textrahmen miteinander verketten.
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4 Wenn FrameMaker automatisch eine neue Seite hinzufiigen soll, sobald die letzte Spalte auf einer Seite gefiillt ist,
aktivieren Sie die Einstellung ,,Automatische Verkettung®.

5 Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Verwandte Themen

»Verketten von Textrahmen® auf Seite 91

»~Abtrennen von Textrahmen® auf Seite 92

Hinzufiigen von neuer, unverketteter Seite

In Dokumenten mit einem Haupttextfluss oder zwei parallelen Textfliissen fiigen Sie normalerweise keine
unverkettete Arbeitsseite hinzu, sondern lassen FrameMaker bei Bedarf automatisch verkettete Seiten anlegen. In
einem Dokument mit mehreren Textfliissen, in dem ,,Automatische Verkettung“ deaktiviert ist, oder in anderen
speziellen Dokumenten konnen Sie neue unverkettete Arbeitsseiten hinzufiigen. Sobald der Text das Ende eines
Textrahmens erreicht, fiigen Sie eine neue Seite hinzu und verketten die Textrahmen.

1 Waihlen Sie auf einer Arbeitsseite ,Spezial“ > ,,Unverkettete Seiten hinzufiigen®.
2 Legen Sie die Position und die Anzahl der Seiten fest, die hinzugefiigt werden sollen.

3 Waihlen Sie eine Vorgabeseite im Popupment ,,Vorgabeseite“ und klicken Sie auf ,,Einfiigen®.

Loschen von unverketteten Seiten

Wenn Sie in einem Dokument mit mehreren Textfliissen unverkettete Seiten 16schen, wird gleichzeitig der
Seiteninhalt gel6scht.

1 Klicken Sie in die Seite, die gel6scht werden soll, und wihlen Sie ,,Spezial“ > ,,Seiten 16schen®.

2 Legen Sie die erste und die letzte unverkettete Seite des zu 16schenden Bereichs fest und klicken Sie auf ,,Loschen®.
Wenn Sie nur eine einzelne Seite 16schen mdchten, geben Sie ihre Seitennummer in beide Felder ein.

Verketten von Textrahmen

Wenn zwei Textrahmen verkettet sind, flief3t der Text vom Ende des ersten Textrahmens zum Beginn des zweiten. Sie
konnen einen Textrahmen auf einer Vorgabeseite mit einem beliebigen Textrahmen auf derselben Vorgabeseite
verketten. Es ist auch moglich, einen Textrahmen auf einer Arbeitsseite mit einem Textrahmen auf einer anderen
Arbeitsseite zu verketten. Ein Textrahmen in der Mitte eines Textflusses kann ebenfalls verkettet werden.

Beim Verketten zweier Textrahmen weist FrameMaker dem zweiten Textrahmen das Textfluss-Tag des ersten
Textrahmens zu. Besitzt der erste Textrahmen kein Textfluss-Tag, wird das Tag des zweiten Rahmens verwendet.
Daher gehoren alle verketteten Textrahmen demselben Textfluss an und haben dasselbe Tag. Wenn der erste
Textrahmen Uberlauftext enthilt, fliefit der Text in den zweiten Rahmen, sobald die Verkettung hergestellt ist.

1 Wihlen Sie die beiden Textrahmen in der Reihenfolge aus, in der Sie sie verketten méchten. Klicken Sie zum
Auswihlen der Textrahmen bei gedriickter Strg-Taste auf die Textrahmen.

Wenn sich die Textrahmen auf unterschiedlichen Seiten befinden, wird der erste Textrahmen nicht als ausgewéhlt
dargestellt, sobald Sie den zweiten auswahlen. FrameMaker ,,merkt sich® jedoch die erste Auswahl.

Hinweis: Um einen Textrahmen in der Mitte eines Textflusses einzufiigen, wihlen Sie zundchst den Textrahmen aus,
den Sie hinzufiigen mochten, und dann den Rahmen, der darauf folgen soll.

2 Wihlen Sie ,Format® > ,Spezielles Layout® > ,, Textrahmen verketten“. Wenn sich der zuerst ausgewéhlte
Textrahmen auf einer Seite befindet, die momentan nicht sichtbar ist, werden Sie gefragt, ob Sie den aktuellen
Textrahmen mit diesem Textrahmen verketten mochten.
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Abtrennen von Textrahmen

Sie trennen Textrahmen ab, um separate Textfliisse zu erstellen, z. B. um einen Artikel an einer bestimmten Position
im Infoblatt einzufiigen oder ein Textzitat zu erstellen. Wenn Sie einen neuen Textfluss in der Mitte einer Spalte
beginnen miissen, konnen Sie den Textrahmen mit der Spalte teilen und die beiden Textrahmen dann abtrennen.

Sie konnen einen Textrahmen vom vorhergehenden, vom nachfolgenden oder von beiden Textrahmen abtrennen. Es
ist auch méglich, einen Textrahmen aus der Mitte eines Textflusses zu entfernen.

Der enthaltene Text wird durch das Trennen der Textrahmen nicht beeinflusst. Wenn Sie Text in einen anderen
Textrahmen verschieben méchten, schneiden Sie ihn nach dem Abtrennen aus und fiigen ihn anschlieflend ein.

Hinweis: Wenn Sie Textrahmen auf derselben Arbeitsseite abtrennen, FrameMaker legt separate Textfliisse ohne Tag an.
Werden Textrahmen auf unterschiedlichen Arbeitsseiten abgetrennt, erzeugt FrameMaker separate Textfltisse mit
demselben Textfluss-Tag. Wenn Sie ein infoblattidhnliches Dokument erstellen, in dem ,,Automatische Verkettung* fiir
alle Textfliisse deaktiviert ist, spielen die Textflusstags keine Rolle. FrameMaker erstellt nicht automatisch neue Seiten.
Dabher ist es nicht nitig, die Textrahmen zu verketten.

1 Waihlen Sie den Textrahmen aus, der abgetrennt werden soll, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste auf den
Textrahmen klicken.

2 Wihlen Sie ,Format® > ,Spezielles Layout“ und dann ,,Vorherigen abtrennen®, ,Nachsten abtrennen® oder ,,Beide
abtrennen®.

Entfernen von Textrahmen aus der Mitte eines Textflusses
1 Waihlen Sie den Textrahmen direkt vor dem zu 16schenden Rahmen aus. Klicken Sie hierzu bei gedriickter Strg-
Taste auf den Textrahmen.

2 Wihlen Sie den Textrahmen aus, der direkt auf den zu 16schenden Rahmen folgt.

3 Waihlen Sie ,Format“ > ,Spezielles Layout® > ,, Textrahmen verketten“. Wenn sich der zuerst ausgewéhlte
Textrahmen auf einer Seite befindet, die momentan nicht sichtbar ist, werden Sie von gefragt, ob Sie den aktuellen
Textrahmen mit diesem Textrahmen verketten mochten.

Teilen oder Zusammenfiihren von Textrahmen

Sie konnen einen Textrahmen teilen und anschlieffend die Verkettung der beiden resultierenden Textrahmen
aufheben, um einen neuen Textfluss zu beginnen. Auf diese Weise konnen Sie z. B. einen neuen Artikel mit eigenem
Textfluss mitten in einem Textrahmen beginnen.

1 1

Der mittlere Textrahmen wurde geteilt, vom ersten Textrahmen getrennt und mit einem neuen Textfluss-Tag versehen.

Teilen von Textrahmen

1 Klicken Sie in die Zeile iiber der Stelle, an der der Textrahmen geteilt werden soll. Wihlen Sie anschlieend
»Format® > ,Spezielles Layout® > , Textrahmen teilen“. FrameMaker teilt den Textrahmen horizontal unterhalb
der Zeile mit der Einfiigemarke und erstellt zwei separate, aber miteinander verkettete Textrahmen.
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Wihlen Sie den unteren Textrahmen aus, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste auf den Textrahmen klicken.

Wihlen Sie ,,Format® > ,Spezielles Layout® > ,,Vorherigen abtrennen®, um den Textrahmen vom oberen Rahmen
abzutrennen. Wenn dem Textfluss ein Tag zugewiesen war, wird dieses entfernt. War vor der Trennung der
Textrahmen die Einstellung ,,Automatische Verkettung® aktiviert, ist sie nun fiir beide Textrahmen deaktiviert.

Andern Sie gegebenenfalls die Grofle der Textrahmen.

Zusammenfiihren von Textrahmen

Wenn seit der Teilung des Textrahmens keinerlei Anderungen vorgenommen wurden, konnen Sie die Teilung des
Rahmens mit dem Befehl ,,Bearbeiten > ,Riickgingig“ aufheben.

Falls Sie eine Anderung durchgefiihrt, aber die beiden Textrahmen noch nicht abgetrennt haben, 16schen Sie den
unteren Rahmen und dndern dann die Grof3e des verbleibenden Textrahmens, bis er wieder die urspriingliche
Grofle des ungeteilten Rahmens besitzt.

Wenn Sie die beiden Rahmen bereits getrennt haben, schneiden Sie den Text aus dem zweiten Textrahmen aus und
fiigen ihn anschlieflend am Ende des ersten Rahmens ein. Danach 16schen Sie den zweiten Textrahmen und
vergroflern den ersten Rahmen, bis er wieder die Grofle des urspriinglichen, ungeteilten Rahmens hat. Wenn Sie
dann ,,Automatische Verkettung“ wieder aktivieren oder dem Textfluss ein Tag zuweisen miissen, verwenden Sie
den Befehl ,,Format“ > ,,Spezielles Layout® > ,,Spezieller Textrahmen®.

Erstellen von Querverweisen auf abgetrennte Textrahmen

Wenn ein Artikel eines Infoblattes oder einer Zeitschrift auf einer anderen Seite fortgefithrt wird, sollten Sie dem Leser
mithilfe von Querverweisen mitteilen, wo der Artikel fortgesetzt wird. Entsprechend sollten Sie im
Fortsetzungstextrahmen angeben, wo nach dem Ende des Artikels fortgesetzt wird.

3 5

TLE, \
continued
rom page

Il

See TITLE,
5

i i i B B i

X

Geben Sie an, wo der Textfluss weitergefiihrt wird und wo er begonnen hat.

Vergrofern Sie die beiden Textrahmen, um Platz fiir die Querverweise zu schaffen. Verschieben Sie den unteren
Rand des ersten Textrahmens nach oben und den oberen Rand des Fortsetzungsrahmens nach unten.

Zeichnen Sie einen kleinen Textrahmen unter dem Textrahmen auf der ersten Seite und anschliefSend einen
weiteren iiber dem Rahmen auf der Fortsetzungsseite. Verketten Sie die Textrahmen mit keinem anderen
Textrahmen.

Fiigen Sie einen Querverweis in den leeren Textrahmen auf der ersten Seite ein und verweisen Sie darin auf die
Fortsetzungsseite des Artikels.

Fiigen Sie einen Querverweis in den leeren Textrahmen auf der Fortsetzungsseite ein und verweisen Sie darin auf
die erste Seite des Artikels.
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Verfolgen eines Textflusses

In einem Dokument mit vielen Textfliissen verlieren Sie leicht den Uberblick iiber den Verlauf eines Textflusses.
Durch Zoomen kénnen Sie mehr Text eines Textflusses anzeigen oder von einem Textrahmen eines Textflusses zum
nachsten wechseln.

1 Zoomen Sie die Darstellung auf 25 % und passen Sie die Fenstergrofle so an, dass alle erforderlichen Seiten sichtbar
sind.

2 Klicken Sie in den Textfluss, den Sie tiberpriifen mochten, und wahlen Sie ,,Bearbeiten > , Textfluss auswahlen®.
Der Textfluss ist nun hervorgehoben und Sie konnen seinen Verlauf auf den Dokumentseiten verfolgen.

3 Zum Bldttern durch die Textrahmen eines Textflusses, gehen Sie wie folgt vor:

+ Um den néichsten verketteten Textrahmen anzuzeigen, klicken Sie in die letzte Zeile eines Textrahmens und
driicken Sie die Nach-Unten-Taste.

« Um den vorhergehenden verketteten Textrahmen anzuzeigen, klicken Sie in die erste Zeile eines Textrahmens
und driicken Sie die Nach-Oben-Taste.

Variablen

Erlauterung von Variablen

Sie konnen Text aufnehmen, der sich hiufig dndert und in Thren Dokumenten oft in Form von Variablen auftritt.
Auflerdem sind Variablen hilfreich fiir die Bereitstellung automatisch aktualisierter Informationen, wie beispielsweise
das aktuelle Datum. In FrameMaker gibt es Systemvariablen und benutzerdefinierte Variablen. Systemvariablen, wie
etwa das aktuelle Datum oder der Dateiname, werden von FrameMaker verwaltet. Benutzervariablen sind Variablen,
die Sie in FrameMaker definieren, wie etwa der Firmen- oder Produktname.

Systemvariablen

Jede Systemvariable besteht aus einem Namen und einer Definition. Sie kénnen Systemvariablen zwar nicht
umbenennen, aber Sie kdnnen ihre Definitionen bearbeiten. Diese Definition kann folgende Elemente enthalten:

+ Bausteine fiir Systeminformationen wie Monat, Tag, Jahr und Dateiname
« Textzeichen wie der Punkt und die Leerzeichen in 1. Mai 1997
+ Bausteine fiir Zeichenformatanderungen

So hat beispielsweise die Variable ,, Tabellenabschnitt®, die in einem Tabellentitel als (Abschnitt 3 von 5) angezeigt
wird, folgende Definition.

]
T

(Sheet I<$tb|sheetnum>I of I<$tb|sheetcount>)
J

B

A. Eingegebener Text B. Bausteine
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Sie konnen die Definition, also die Art und Weise, wie Informationen angezeigt werden, jederzeit andern, indem Sie
Bausteine hinzufiigen, entfernen, umstellen oder den Text der Definition dndern. So konnen Sie z. B. das Format fiir
die Darstellung des aktuellen Datums éndern.

Am héufigsten werden Systemvariablen in Dokumentvorlagen als Teil von Hintergrundtextrahmen, z. B. Kopf- und
Fuf3zeilen, eingesetzt. Ein Hintergrundtextrahmen befindet sich auf einer Vorgabeseite und weist kein Textfluss-Tag
auf. Beispiel: Die Variablen ,,Aktuelle Seitennr.“ und ,,Laufende K/F“ konnen nur in Hintergrundtextrahmen auf
Vorgabeseiten eingefiigt werden. Die Werte dieser Variablen werden dann auf den zugehdrigen Arbeitsseiten
angezeigt. Sie konnen mit Systemvariablen laufende Kopf- und Fuf3zeilen mit Kapiteltiteln, Abschnittiiberschriften
oder anderen Informationen erstellen, die sich von Seite zu Seite dndern.

Auf Vorgabeseiten werden die Namen von Systemvariablen angezeigt.

3 §
(Plate Boundaries) CConvection Curren

Plate Boundaries

FrameMaker zeigt Werte auf Arbeitsseiten an.

Die Werte der auf den Vorgabeseiten eingefiigten Systemvariablen werden automatisch aktualisiert. Wenn Sie eine
Systemvariable auf einer Arbeits- oder Referenzseite platzieren, wird ihr Wert nur beim Offnen und Drucken der
Datei aktualisiert.

In der geo6ffneten Datei konnen Sie den Wert auch manuell aktualisieren. Greifen Sie auf den Variablen-Pod zu und
klicken Sie auf ,, Aktualisieren®.

Hinweis: Variablen und Variablennamen unterstiitzen den Unicode-Standard zur Textcodierung.

Standardwerte fiir Systemvariablen

Systemvariable Standarddefinition Beispiel fiir die Anzeige
Aktuelle Seitennr. <$AktSeiteNum> 3

Seitenanzahl <S$LetzteSeiteNum> 18

Aktuelles Datum (Lang) <$TagNum>. <$MonatName> <$Jahr> 11. Oktober 2010
Aktuelles Datum (Kurz) <$TagNum>/<$MonatNum>/<$JahrKurz> 10/11/10
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Systemvariable

Standarddefinition

Beispiel fiir die Anzeige

Anderungsdatum (Lang)

<$TagNum>. <$MonatName> <$Jahr>,
<$Stunde>:<$Minute00>

24. September 2011, 10:48

Anderungsdatum (Kurz) <$TagNum>/<$MonatNum>/<S$JahrKurz> 24/9/11
Erstellungsdatum (Lang) <$TagNum>. <$MonatName> <$Jahr> 1.Juli 2010
Erstellungsdatum (Kurz) <$TagNum>/<$MonatNum>/<$JahrKurz> 1/7/10

Dateiname (Lang) <$DateinameLang> c\Memos\Staffing.fm
Dateiname (Kurz) <$Dateiname> Staffing.fm
Tabellenfortsetzung (Fortsetzung) (Fortsetzung)

Tabellenabschnitt

(Seite <$TabSeiteNr> von <$TabSeiteZahlen>)

(Seite 1 von 2)

Bandnummer <$volnum> 3

Kapitelnummer <$chapnum> 3

Abschnittsnummer <$sectionnum> 3
Unterabschnittsnummer <$subsectionnum> 3

Kapitelname <$chaptertitlename> Wirbelsturm

Laufende K/F 1 <$AbsText[Titel]> Die stiirmischen Ozeane
Laufende K/F 2 <$AbsText[Uberschrift1]> Ausrottungsgefahr
Laufende K/F 3 <$Marke1> Plattentektonik
Laufende K/F 4 <$Marke2> Vulkane

Laufende K/F 5-12 <$AbsText[AbsTag]> Lava

Mit der Variablen <$chaptertitlename> kénnen Sie den Ordnernamen in die mit dem Ordner verkniipfte Vorlage

iibertragen.

Verwandte Themen

»Hinzufiigen eines Ordners® auf Seite 322

Benutzervariablen

Jede Benutzervariable besteht aus einem Namen und einer Definition. Eine Definition enthilt Text und optionale

Bausteine fiir das Zeichenformat des Textes. Nehmen Sie an, Sie haben folgende Variable definiert:

<BuchTitelFormat> Die Geowissenschaften

96

Wenn das Zeichenformat ,,BuchTitelFormat® als Kursiv definiert ist, wird die Variable als Die Geowissenschaften in
den Text eingefiigt.

Sie konnen die Definition von Benutzervariablen dndern, beispielsweise wenn sich der Buchtitel dndert. Jedes
Auftreten der Variablen im Dokument wird dann entsprechend der neuen Definition aktualisiert.

Die Standardvorlagen stellen keine Benutzervariablen zur Verfiigung. Wenn Sie eine dieser Vorlagen verwenden,
erstellen Sie eigene Benutzervariablen. Wenn Sie Vorlagen verwenden, die in Threr Firma erstellt wurden, sind
wahrscheinlich schon Benutzervariablen enthalten.
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Giiltige Variablen in strukturierten Dokumenten

Sie konnen eine Systemvariable mit oder ohne spezielle Variablenelemente zu einem strukturierten Textfluss
hinzufiigen. Sie verwenden keine speziellen Variablenelemente fiir Benutzervariablen, sondern Sie fiigen sie direkt in
Elemente ein, die fiir Text definiert wurden.

Die folgenden Bausteine in laufenden Kopf- und Fuf3zeilen werden in Elementen verwendet:

Baustein Bedeutung

<$ElemText[Tag]> Der Text (bis zum ersten Absatzumbruch) exklusive der automatischen Nummerierung
aber inklusive aller vor- und nachgestellten Elemente, die in der Elementdefinition
festgelegt wurden..

<$ElemTextExkl[Tag]> Der Text (bis zum ersten Absatzumbruch) exklusive der automatischen Nummerierung und
aller vor- und nachgestellten Elemente, die in der Elementdefinition festgelegt wurden..

<$ElemTag[Tag]> Das Tag des Quellelements
<$ElemAbsNum[Tag]> Die gesamte automatische Nummerierung des ersten Absatzes des Elements.
<$ElemAbsNumExkI[Tag]> Die Zahler der automatischen Nummerierung des ersten Absatzes einschlie8lich der

Zeichen zwischen ihnen.

<Sattribute[AttributeName]> Der Wert eines Attributs mit dem angegebenen Namen (oder dem Standardwert, falls kein
Wert angegeben ist)

<S$attribute[AttributeName:ElementName]> Der Wert des Attributs des angegebenen Elements (beispielsweise das Element eines
strukturierten Buchs)

Variablen in FrameMaker werden als Entities exportiert, wobei der Name der Entity in der Regel mit dem Namen der
Variablen iibereinstimmt. Wenn Sie jedoch eine Variable erstellen, deren Name kein giiltiger XML- oder SGML-
Name ist, erhélt die Entity einen anderen Namen als die Variable.

Beispiele fiir ungiiltige Namen:

+ Name mit Multibytezeichen (in asiatischen Sprachen)

+ Name, der nur Sonderzeichen verwendet, die von alphanumerischen Zeichen, Bindestrichen und Punkten
abweichen

« Name, der mehr Zeichen umfasst, als durch den Wert NAMELEN in den XML- oder SGML-Definitionen fiir die
betreffende Anwendung festgelegt ist

Arbeiten mit Variablen

Variablen-Pod

Sie konnen mit dem Variablen-Pod System- und Benutzervariablen einfiigen, bearbeiten oder l6schen.
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A B C D E F G H |
varissien [T (SR /S S S [ —
Auswahlen: |Nduel|es Dolument - | @ E| @ @ @ |E|
ai Name Definition Dokument 2
i Setenanzahl <SLetzteSeteNum:> Publishing an Adobe Presentation fm
# Mctuelles Datum (Lang) <SMonatName> <8TagNum=, <SJahr: Publishing an Adobe Presentation fm
# Alctuelles Datum (Kurz) <SMonatMum >/ <8 Taghum:=/«SJahrkurz> Publishing an Adobe Presentation fm
#* finderungsdatum {Lang) <SMonatMName> <5TagMum:, <SJahr> <55tunde > <SMinute(0> <Sampm>  Publishing an Adobe Presertation fm =
# Anderungsdatum (Kurz) <SMonat Num >/ <8 TagNum:/<SJahrkurz> Publishing an Adobe Presentation fm F |
# Erstellungsdatum {Lang) <EMonatName> <STagMum:, <&Jahr> Publishing an Adobe Presentation fm
# Erstellungsdatum {Kurz) <SMonatNum>/<5 TagNum:/<SJahrkurz> Publishing an Adobe Presentation fm
el E Dateiname {Lang) <5DateinameLang > Publishing an Adobe Presentation fm
# Dateiname {Kurz) <SDateiname Publishing an Adobe Presentation fm
% Tabellenfortsetzung {Continued) Publishing an Adobe Presentation fm
4 Tabellenabschnitt (Sheet <5TabSeiteNr> of <3TabSeiteZahlens) Publishing an Adobe Presentation fm
# Bandnummer <Svolnum: Publishing an Adobe Presentation fm
# Kapitelnummer <Schapnumz Publishing an Adobe Presentation fm
3 Abschnittsnummer <8sectionnum Publishing an Adobe Presentation fm
LIl # Unterabschnittznummer <Ssubsectionnum > Publishing an Adobe Presentation fm
K _I: [ # Adobe Product Version Adobe Product X.0 Publishing an Adobe Presentation fm
L% Autor Catherine Whiteaker Publishing an Adobe Presentation fm -
I I I

Variablen-Pod

T
M

A. Auswdhlen der Datei B. Einfiigen der Variable in das Dokument C. Erstellen der neuen Benutzervariable D. Bearbeiten der
Variablendefinition E. Loschen der Benutzervariable F. Konvertieren von Variablen in Text G. Aktualisieren aller Systemvariablen

H. Aktualisieren der Pod-Daten I. Suchen einer Variable J. Systemvariablen K. Benutzervariablen L. Variablenformat M. Dokument, in
dem die Variable vorhanden ist

Verwandte Themen
»Pods® auf Seite 25

Einfligen von Variablen

Sie konnen die meisten Systemvariablen in Arbeits-, Referenz- oder Vorgabeseiten einfiigen.

1 Auf den Variablen-Pod konnen Sie tiber ,Darstellung“ > ,,Pods“ > ,,Variablen® zugreifen.

2 Um die Einfiigemarke zu platzieren, klicken Sie auf die Stelle, an der die Variable im Dokument erscheinen soll.
Um die Variable ,,Aktuelle Seitennr. oder eine laufende Kopf-/Fufizeilenvariable einzufiigen, klicken Sie auf einer
Vorgabeseite in einen Hintergrundtextrahmen.

3 Doppelklicken Sie auf eine Variable im Variablen-Pod, um sie in das Dokument einzufiigen. Stattdessen kénnen
Sie in der Pod-Symbolleiste auf das Symbol ,,Einfiigen klicken.

Der Variablen-Pod enthalt die fiir die Einfiigemarke im Dokument zuldssigen Variablen. Befindet sich die
Einfiigemarke beispielsweise in einem Textrahmen auf einer Arbeitsseite, wird die Variable ,, Aktuelle Seitennr.*
nicht aufgefiihrt. Wenn die Einfiigemarke in einem Textrahmen auf der Vorgabeseite enthalten ist, werden weitere
Variablen im Variablen-Pod angezeigt.

In den meisten Fillen erscheint der in einer Vorgabeseite eingefiigte Wert einer Variablen auf der Vorgabeseite und
den zugehorigen Arbeitsseiten. Bei der Variable ,,Aktuelle Seitennr.“ wird jedoch auf der Vorgabeseite das Zeichen #
und auf den Arbeitsseiten die tatsdchliche Seitennummer angezeigt. Wenn Sie eine Variable fiir laufende Kopf-
/Fuf3zeilen einfiigen, wird auf der Vorgabeseite der Variablenname und auf den Arbeitsseiten der Wert angezeigt.
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Einfiigen von Variablenelementen in strukturierte Dokumente

Sie konnen ein Element verwenden, um eine Variable in einen strukturierten Textfluss einzufiigen. Sie kénnen eine
Variable direkt in den Text einfiigen, ohne ein spezielles Variablenelement zu verwenden. Beispielsweise konnen Sie
Kapitelnamen als Teil des Textelements einschlieflen.

Im Lieferumfang von FrameMaker sind verschiedene Systemvariablen enthalten. Die Formatregeln eines
Variablenelements bestimmen, welche Variable verwendet wird. Sie konnen ein Systemvariablenelement nicht so
andern, dass es eine andere Variable verwendet.

Die Werte der Systemvariablen in einem Dokument werden aktualisiert, wenn Sie das Dokument 6ffnen oder
drucken. Sie konnen Systemvariablen auch manuell aktualisieren. (Systemvariablen in Kopf- oder Fufizeilen werden
aktualisiert, wenn die Seite erneut angezeigt wird.)

1 Klicken Sie auf die Stelle, an der Sie die Variable einfiigen mochten.
2 Wihlen Sie im Elementkatalog ein Systemvariablenelement und klicken Sie auf ,,Einfiigen®.

3 Geben Sie im Dialogfeld ,,Attribute fiir neues Element® Attributwerte fiir das Element ein und klicken Sie auf
»Element einfiigen®.

Der aktuelle Wert der Variablen erscheint an der Einfiigemarke. In der Strukturansicht wird ein Elementrechteck
fiir die Variable angezeigt und daneben ein Textausschnitt, der den Anfang des Textes der Variablen anzeigt.

4 Um alle Variablen im aktuellen Dokument zu aktualisieren, klicken Sie in der Pod-Symbolleiste auf
»Aktualisieren“. Um Variablen in allen gedffneten Dokumenten zu aktualisieren, wahlen Sie zuerst ,,Alle
geoffneten Dokumente® und anschlieflend ,,Aktualisieren® in der Pod-Symbolleiste.

Wenn in der Anwendung bereits Benutzervariablen definiert sind, konnen Sie Variablenelemente in das Dokument
einfiigen. Sie konnen eine Variable direkt in den Text einfiigen, ohne ein Variablenelement zu verwenden.
Moglicherweise sind Benutzervariablen in der Anwendung bereits definiert. Sie konnen andere Benutzervariablen je
nach Bedarf definieren und verwalten. Wenn sich der Wert einer Benutzervariablen dndert, wird sie an allen Stellen,
an denen sie auftritt, automatisch aktualisiert.

Bearbeiten oder L6schen eines Variablenvorkommens

Wenn eine Variable zu einer Vorgabe- oder Referenzseite hinzugefiigt wurde, kdnnen Sie ihr Vorkommen in den
Arbeitsseiten nicht dndern. In der Vorgabe- oder Referenzseite konnen Sie die Variable durch eine andere Variable
austauschen oder die Variablendefinition bearbeiten. Wenn Sie eine Variablendefinition bearbeiten, werden alle
Vorkommen der Variablen im Dokument aktualisiert.

Stattdessen konnen Sie eine Variable in einen bearbeitbaren Text konvertieren und anschlieSend den Text im
Dokument bearbeiten. Nach dem Konvertieren in Text wird keine automatische Aktualisierung mehr durchgefiihrt,
wenn Sie die Variablendefinition dndern.

Sie konnen Variablenvorkommen von einer Arbeitsseite 16schen, aber Sie konnen keine Variable in einer Kopf- oder
Fufzeile einer Vorgabeseite von einer Arbeitsseite l6schen. Auch durch Driicken der Riicktaste ldsst sich eine Variable
im Dokument nicht 16schen. Sie konnen eine Variable folgendermafien entfernen oder bearbeiten:

+ Soloschen Sie eine Variable:
1 Waibhlen Sie den Variablennamen aus dem Variablen-Pod und klicken Sie auf ,,Bearbeiten®.

2 Wihlen Sie im Fenster ,,Variable hinzufiigen/bearbeiten® oder ,,Systemvariable bearbeiten“ das Vorkommen
aus der Liste ,,Position® und klicken Sie auf ,,Loschen®.

+ Um eine Variable zu kopieren oder zu verschieben, wihlen Sie sie aus und klicken Sie anschlieflend auf
»Bearbeiten“ > , Kopieren®, ,Bearbeiten > , Ausschneiden® oder ,Bearbeiten® > ,, Einfiigen®.
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+ Um eine Variable zu ersetzen, wahlen Sie die Variable in der Dokumentansicht und doppelklicken Sie auf eine
andere Variable im Variablen-Pod.

+ Um eine Variable in einem Texteinschub zu l6schen, 16schen Sie die Variable im Quelldokument.

Hinweis: Dadurch wird jedes Auftreten dieser Variablen im Dokument in normalen Text konvertiert.

Konvertieren von Variablen in Text

1 Waihlen Sie die Variable und klicken Sie im Variablen-Pod auf ,,In Text konvertieren®.
2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Um ein Auftreten einer Variablen zu konvertieren, klicken Sie auf ,, Ausgewdhlte Variable®.

+ Umalle Vorkommen einer bestimmten Variable zu konvertieren, wahlen Sie aus der Liste ,Folgende Variablen®
die Variable aus. Bei strukturierten Dokumenten kénnen Sie auch das Variablenelement-Tag im Popupmenii
»Variablen mit Element-Tag" auswahlen.

« Um alle Variablen im Dokument zu konvertieren, klicken Sie auf ,,Alle Variablen®.

3 Klicken Sie auf ,,Konvertieren®.

Importieren von Variablendefinitionen

% Um Variablendefinitionen aus einem anderen Dokument zu importieren, wihlen Sie ,,Datei“ > ,Importieren® >
»Formate®.

Aktualisieren von Variablen in allen Dateien eines Buchs

1 Aktualisieren Sie die Variablen in einem Dokument des Buchs.

2 Wihlen Sie alle restlichen Dateien im Buch aus und wiéhlen Sie , Datei“ > ,Importieren“ > ,,Formate®.

Erstellen einer Benutzervariable

Eine Benutzervariable ist hilfreich bei Produktnamen, die sich dndern kénnen, oder bei langen Handbuchtiteln, deren
wiederholte Eingabe umstandlich ist. Sie konnen eine neue Variable hinzufiigen und die zugehorige Definition im
Fenster ,,Variable hinzufiigen/bearbeiten® dndern.
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A —i
B —

VARIABLE HINZUFGEN/BEARBEITEN |

— Definition:

— Dateiname:

Name:

Zeichenformate:

«Absatzstandardschrift
<Betonung:>
<GlgVar:

=
|Bearbeiten — G

Position:

Seite Element1 Element2

E_%I Is_._lgl Iﬁl'_l

11
H | J

Hinzufiigen oder Bearbeiten vorhandener Benutzervariablendefinitionen im Fenster ,,Variable hinzufiigen/bearbeiten™

A. Name der neue Variable oder ausgewdihlten Variable im Variablen-Pod B. Angeben oder Bearbeiten der Formatdefinition der Variablen
C. Auswdhlen aus der Liste der Bausteine zum Definieren des Variablenformats D. Name der Datei, die das ausgewdhlte Variablenvorkommen
im Variablen-Pod enthdlt E. Liste ,Position* zeigt die Position der ausgewdhlten Variablen im Dokument an. Sie enthilt die Seitennummer
und Uberschriften, unter denen sie angezeigt wird. F. Erstellen der neuen Benutzervariable G. Bearbeiten der Variablendefinition H. Hebt
die ausgewdhlte Variable in der Dokumentansicht hervor. Wihlen Sie ein Vorkommen aus der Positionsliste und klicken Sie auf diese
Schaltfliche. I. Aktualisiert die Daten in der Liste ,,Position® J. Loscht das in der Positionsliste ausgewdhlte Variablenvorkommen aus dem
Dokument.

Wenn Sie kein Zeichenformat in der Variablendefinition angeben, verwendet die Variable das Format an der
Einfiigemarke. Wenn Sie das Zeichenformat einer Variablen dndern, wird diese Anderung nur fiir die Variable
wirksam und nicht fiir den nachfolgenden Text.

1
2

Klicken Sie auf ,,Neue Benutzervariable erstellen im Variablen-Pod.

Geben Sie den Namen und die Definition der Variablen ein. Wenden Sie folgende Richtlinien an:

Bei Variablennamen wird Grof3- und Kleinschreibung unterschieden.

Die gesamte Definition darf einschliefllich des eingegebenen Textes und des Zeichenformats bis zu 255 Zeichen
lang sein.

Sie konnen keine Systemvariablen-Bausteine fiir Benutzervariablen verwenden.

Damit eine spitze Klammer als Teil des Textes einer Variablendefinition behandelt wird, miissen Sie ihr einen
umgekehrten Schrégstrich (\) voranstellen.

Geben Sie eine Zeichenfolge ein, die mit einem umgekehrten Schrégstrich beginnt (\).

Um eine mehrzeilige Variable zu erstellen, beispielsweise eine mehrzeilige Adresse, hangen Sie fiir jede Zeile \r
an. Driicken Sie nicht die Eingabetaste, um einen Zeilenumbruch einzufiigen.

Um das Zeichenformat innerhalb einer Variablendefinition zu dndern, gehen Sie wie folgt vor:

Um ein im Zeichenformatkatalog gespeichertes Zeichenformat zu verwenden, setzen Sie die Einfiigemarke im
Feld ,,Definition® an die Stelle, an der Sie das Zeichenformat dndern wollen. Klicken Sie anschlieflend in der
Liste ,,Zeichenformate® auf das Zeichenformat. Die Auswahlliste enthilt alle Formate aus dem
Zeichenformatkatalog des aktuellen Dokuments.

Wichtig: Verwenden Sie kein Zeichenformat, dessen Name spitze Klammern enthilt.
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+ Um das Zeichenformat zur standardméfligen Absatzschrift am Ende der Variable zurtickzudndern, setzen Sie
den Einfiigepunkt in das Feld ,,Definition®, in dem Sie das Zeichenformat &ndern méchten. Klicken Sie
anschliefend in der Auswahlliste ,,Zeichenformate® auf <Standardschrift>.

4 Klicken Sie auf ,Hinzuftigen®.

5 Sollen mehrere Benutzervariablen hinzugefiigt werden, wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5.

Bearbeiten der Variablendefinition

Sie konnen sowohl Systemvariablen als auch Benutzervariablen bearbeiten. Bei Systemvariablen konnen Sie das
Format bearbeiten, indem Sie die zugehorigen Bausteine im Fenster ,,Systemvariable bearbeiten &ndern. Wiéhlen Sie
dazu die Systemvariable im Pod und klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Bearbeiten®.

... «lx]
SYSTEMVARIABLE BEARBEITEN |
A — Mame: | Aktuelles Datum (Lang)
B —— Diefintion:  <SMonatMame:> <STagNum>, <%Jahr>
Bausteine:
| [<sSekunde> -
«85ekunde00:
c <EMinute>
<EMinute 00 e
JE—
I s -
D —— Dateiname: Publishing an Adobe Presentation fm
Position:
Seite Element Element2
4 Publishing an Adobe Presentationfm  Publishing an Adobe Present
E
| ¢ 1T I
Fi_!;-”ll Is_.lgl I_W'rl
I
G 1

H

Bearbeiten von Systemvariablendefinitionen im Fenster ,,Systemvariable bearbeiten

A. Name der im Variablen-Pod ausgewdhiten Variablen B. Anzeigen der Formatdefinition fiir die Variable C. Auswdhlen aus der Liste der
Bausteine zum Definieren des Variablenformats D. Anzeigen des Namens der Datei, die das ausgewdhlte Variablenvorkommen im Variablen-
Pod enthilt E. Liste ,Position* zeigt die Position der ausgewdihlten Variablen im Dokument an. Sie enthdlt die Seitennummer und
Uberschriften, unter denen sie angezeigt wird. F. Bearbeiten der Definition der ausgewdhlten Variablen G. Hebt die ausgewdhlte Variable im
Dokument hervor. Wihlen Sie ein Vorkommen aus der Positionsliste und klicken Sie auf diese Schaltfliche. H. Aktualisiert die Daten in der
Liste ,,Position® I. Loscht das in der Positionsliste ausgewdihlte Variablenvorkommen aus dem Dokument.

Befindet sich die Variable in der Kopf- oder Fuf3zeile einer Vorgabeseite, miissen Sie eine Arbeitsseite erneut anzeigen,
damit die aktualisierte Definition zu sehen ist.

Bei Benutzervariablen konnen Sie den Variablenname und das Variablenformat im Fenster ,,Variable
hinzufiigen/bearbeiten® dndern.
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VARIABLE HINZUFGEN/BEARBEITEN |

A — Name:

B —— Definition:
Zeichenformate:

«Absatzstandardschrift
<Betonung:>
C - <GlgVar:

=
|Bearbeiten — G

D —— Dateiname:
Position:

Seite Element1 Element2

E_%I Ii_._lgl Iﬁl'_l

11
H | J

Hinzufiigen oder Bearbeiten vorhandener Benutzervariablendefinitionen im Fenster ,,Variable hinzufiigen/bearbeiten™

A. Name der neue Variable oder ausgewdihlten Variable im Variablen-Pod B. Angeben oder Bearbeiten der Formatdefinition der Variablen
C. Auswdhlen aus der Liste der Bausteine zum Definieren des Variablenformats D. Name der Datei, die das ausgewdhlte Variablenvorkommen
im Variablen-Pod enthdlt E. Liste ,Position* zeigt die Position der ausgewdhlten Variablen im Dokument an. Sie enthilt die Seitennummer
und Uberschriften, unter denen sie angezeigt wird. F. Erstellen der neuen Benutzervariable G. Bearbeiten der Variablendefinition H. Hebt
die ausgewdhlte Variable in der Dokumentansicht hervor. Wihlen Sie ein Vorkommen aus der Positionsliste und klicken Sie auf diese
Schaltfliche. I. Aktualisiert die Daten in der Liste ,,Position® J. Loscht das in der Positionsliste ausgewdhlte Variablenvorkommen aus dem
Dokument.

Hinweis: Befindet sich eine Variable in einem Texteinschub, der die Formate des Quelldokuments verwendet, dndern Sie
die Variablendefinition im Quelldokument.

1 Wihlen Sie die Variable aus dem Variablen-Pod und klicken Sie auf ,,Bearbeiten® [#].
2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Handelt es sich um Benutzervariablen, bearbeiten Sie den Variablennamen oder dndern die zugehorige
Definition im Fenster ,,Variable hinzufiigen/bearbeiten® und klicken Sie auf ,,Bearbeiten®.

« Handelt es sich um eine Systemvariable, dndern Sie ihre Definition und klicken Sie auf ,,Bearbeiten®.

Sie konnen an der Einfiigemarke einen Baustein fiir Systeminformationen oder fiir ein Zeichenformat einfiigen.
Klicken Sie in der Auswahlliste ,,Bausteine® auf den gewiinschten Baustein. Die Liste enthélt nur fiir die Variable
geeignete Bausteine. Beispielsweise werden <$DateinameLang> und <$Dateiname> fiir Dateinamenvariablen

angezeigt. Alle Zeichenformate des Zeichenformatkatalogs erscheinen am unteren Ende der Auswahlliste.

Alle Vorkommen der Variable im Dokument werden durch das neue Format aktualisiert.

Andern der Definition von Datums- und Zeitvariablen

FrameMaker stellt die Variablen fiir das aktuelle Datum, das Anderungs- und das Erstellungsdatum in einer kurzen
und einer langen Version zur Verfiigung. Fiir Datums- und Zeitvariablen konnen Sie die folgenden Bausteine
verwenden.
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Baustein Angezeigter Wert Beispiel
<$Sekunde> Sekunden 8 oder 32
<$Sekunde00> 08 oder 32
<$Minute> Minuten 8 oder 32
<$Minute00> 08 oder 32
<$Stunde> Stunden 8 oder 12
<$Stunde01> 08 oder 12
<$Stunde24> 08 oder 22
<$ampm> Vor- oder Nachmittag am oder pm
<SAMPM> A.M. oder P.M.
<$TagNum> Nummer des Tags 8 oder 28
<$TagNumo01> 08 oder 28
<$TagName> Name des Wochentags Montag
<$TagNameKurz> Mon
<$MonatNum> Nummer des Monats 8 oder 12
<$MonatNumO01> 08 oder 12
<$MonatName> Name des Monats August
<$MonatNameKurz> Aug
<$Jahresangabe> Jahr 1997
<$JahrKurz> 97

FrameMaker bestimmt anhand der Sprache des aktuellen Absatzes, welche Sprache fiir Datums- Zeitvariablen
verwendet wird. So wird z. B. die Variable des aktuellen Wochentages in einem englischen Absatz als Wednesday und
in einem deutschen Absatz als Mittwoch angezeigt. Wenn Sie die Sprache eines Absatzes dndern, werden die
enthaltenen Systemvariablen entsprechend aktualisiert.

Unterstiitzt Ihr System die Eingabe von japanischem Text in Dokumenten und Dialogfeldern, konnen zusitzlich die
folgenden Bausteine fiir japanische Datumsangaben verwendet werden.

Baustein Beispiel

<$TagNumKanjiKazu> o BN
— oder —+

<$TagNumKanjiNumerisch>

— . oder —.

— oder +:

<$MonatNumKanjiKazu>

<$MonatNumKanjiNumerisch>

— oder — .
<$Kaiserjahr> 1 oder 10
<$Kaiserjahr01> 01 oder 10
<$KaiserjahrSpezialKanjiKazu> —

7[: oder —l—
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Baustein Beispiel
<$KaiserjahrSpezialKanjiNumerisch> — .
7E oder O
<$KaiserjahrKanjiKazu>
—— oder +
<$KaiserjahrKanjiNumerisch> #O
— oder

<$Kaiserara> ?EE

Ein japanisches Datum wird in einer Variablen angezeigt, wenn diese eine japanische Schriftfamilie verwendet und die
Einstellung ,,Sprache“ den Wert ,,Nihongo® hat.

Erstellen von Variablen fiir laufende Kopf- und FuB3zeilen

Laufende Kopf- und Fuf3zeilenvariablen liefern Informationen iiber den Inhalt einer Seite und konnen sich daher von
Seite zu Seite dndern. Laufende Kopf- und Fuf3zeilenvariablen konnen die Nummer und den Titel des aktuellen
Kapitels, den Namen des aktuellen Abschnitts der ersten Ebene oder die aktuelle Seitenzahl enthalten.

Auflerdem konnen Sie die Bausteine <$chapnum>, <$volnum>, <$sectionnum> oder <$subsectionnum:>
verwenden, um Kapitel-, Band-, Abschnitt- oder Unterabschnittnummern zu Kopf- und FufSzeilen hinzuzufiigen.

Erlauterung von Variablen fiir laufende Kopf-/FuB3zeilen

Laufende Kopf- und Fuf8zeilen verwenden gemeinsame Systemvariablen und zwolf Systemvariablen speziell fiir
laufende Kopf- und Fuf3zeilen.

Eine Variable fiir laufende Kopf-/Fuf3zeilen kann in einigen Féllen auf einen Absatz mit einem bestimmten Tag
(normalerweise Titel oder Uberschrift) oder auf Markentext Bezug nehmen. Sie kénnen diese Variablen mit den
zugehorigen Standarddefinitionen verwenden. Auflerdem kénnen Sie sie anpassen, indem Sie das Tag in der
Variablendefinition dndern.

Sie fiigen eine laufende Kopf-/Fuflzeilenvariable in einen Hintergrundtextrahmen auf einer Vorgabeseite auf die
gleiche Weise wie an jeder anderen Position ein.

Standardmiflig verwenden die Variablen ,Laufende K/F 1“ und ,Laufende K/F 2 Definitionen, die sich auf die
Absatz-Tags Titel und Uberschrift 1 beziehen. Die Variablen ,,Laufende K/F 3“ und ,Laufende K/F 4 verwenden
Definitionen, die sich auf Marken beziehen. Die Variablen ,Laufende K/F 5-12° beziehen sich auf Absatz-Tags, die
Sie selbst definiert haben. Sie kénnen diese Voreinstellungen vor oder nach dem Einfiigen einer Variablen dndern.

Laufende Kopf- und FuBzeilen, die auf Absatz-Tags basieren
Die folgende Tabelle zeigt einige Beispiele von laufenden Kopf- und Fuf3zeilen, die sich auf Absatz-Tags beziehen.
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Variablendefinition einer laufenden Kopf-
/FuBzeile

Erlduterung

Beispiel fiir die Anzeige

<$AbsText[Uberschrift1]>

Der Text des ersten gefundenen Absatzes mit
dem Tag ,Uberschrift1”

Arten der Plattengrenzen

<Kopfzeile><$AbsText [Uberschrift1]>

Der Text des ersten Absatzes mit dem Tag
,Uberschrift1” (der Text wird im
Zeichenformat Kopfzeile angezeigt -
GrofBbuchstaben, kursiv)

ARTEN DER PLATTENGRENZEN

,Kapitel”

<$AbsNum[KapTitel]> Die vollstandige automatische Kapitel 2
Nummerierung des ersten Absatzes mit dem
Tag ,KapTitel”

<$AbsNumExki[KapTitel]> Die automatische Nummerierung des ersten | 2
Absatzes mit dem Tag ,KapTitel”

<$AbsTag[Kapitel]> Das Tag des ersten Absatzes mit dem Tag Kapitel

<$AbsText[KapTitel, AnhangTitel]>

Der Text des ersten Absatzes, der entweder
das Tag ,KapTitel” oder ,AnhangTitel” hat

PLATTENTEKTONIK

Anzeigen von Text, Tag oder Nummer eines Absatzes

Laufende Kopf- und Fuf3zeilen dienen meistens dazu, den Text, die automatische Nummerierung oder das Tag eines

bestimmten Absatzes anzuzeigen. In einer laufenden Kopfzeile kann beispielsweise die aktuelle Abschnittsiiberschrift
oder die Kapitelnummer angezeigt werden.

FrameMaker durchsucht jede Arbeitsseite nach einem Absatz mit dem angegebenen Tag. Anschlieflend wird Text,
Nummer oder Tag des Absatzes in die laufende Kopf- oder Fufizeile aufgenommen. Enthilt die Seite keinen Absatz
mit dem angegebenen Tag, werden die vorhergehenden Seiten durchsucht und die Informationen des ersten

gefundenen Absatzes verwendet.

Die folgenden Bausteine in laufenden Kopf- und Fuflzeilen beziehen sich auf ein Absatz-Tag.

Baustein

Angezeigter Wert

<$AbsText[AbsTag]l>

Der Absatztext

<$AbsNum[AbsTag]>

Die automatische Nummerierung des Absatzes (einschlielich Text mit

Nummerierungsformat)

<$AbsNumExk[AbsTag]> Die Zéhler der automatischen Nummerierung des Absatzes einschlie8lich der Zeichen
zwischen ihnen
<$AbsTag[AbsTag]> Das Absatz-Tag

Beachten Sie die folgenden Richtlinien zur Verwendung von Absatz-Tag-Bausteinen:

+ Verwenden Sie kein Absatz-Tag, das Klammern enthalt.

« Ersetzen Sie die Angabe AbsTag innerhalb des Bausteins durch das Tag des Absatzes, fiir den Sie Informationen
anzeigen mochten. Loschen Sie dabei nicht die Klammern.

+ Sie kdnnen mehrere Absatz-Tags in den Teil [AbsTag] eines Bausteins aufnehmen. Wenn Sie mehrere Absatz-Tags
einschliefSen, verwendet FrameMaker den ersten gefundenen Absatz, der einen der angegebenen Tags aufweist.
Trennen Sie die Tags durch Kommas, wie in folgendem Beispiel: <§ AbsText[Uberschrift1, Uberschrift2]>
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Anzeigen von Text einer Marke

Wenn der Text, den Sie in einer Kopf- oder Fufizeile anzeigen méchten, nicht in dem Absatz selbst vorkommt, kénnen
Sie den mit einer Marke verkniipften Text anzeigen. Sie konnen z. B. eine Marke benutzen, um eine verkiirzte Version
eines Titels oder die Zusammenfassung des Inhalts einer Seite anzuzeigen. Wenn die Anzeige von Steuerzeichen
aktiviert ist, erkennen Sie die Position einer Marke am Markensymbol .

Plate boundaries

Tl'ypes of plate boundar

Convergent boundaries:

These are zones where plates move togeth
causing one to go beneath the other, as ha
when oceanic crust is involved; or where p
collide, which occurs when the leading edg
are made of continental crust.

Der Seitenkopf enthiilt eine abgekiirzte Uberschrift.

In diesem Beispiel enthilt die Marke den Text Plattengrenzen. Eine laufende Kopf- oder Fuf3zeile zeigt diesen Text im
Seitenkopf an.

Sie konnen zwei Marken fiir laufende Kopf- oder Fuf3zeilen verwenden: ,, Kopf-/Fuflzeile$1 und ,, Kopf-/ Fuflzeile$2.

1 Fiigen Sie auf der Vorgabeseite eine laufende K/F-Variable in die Kopf- oder Fuf3zeile ein. Standardmifiig
verwenden die Variablen , Laufende K/F 3“ und ,, Laufende K/F 4“ Definitionen, die nach Marken suchen.

2 Nehmen Sie in die Variablendefinition den Baustein <$Markel> oder <§Marke2> auf. Der Baustein <§Markel >
zeigt den Text einer Marke der Kopf-/Fufizeile $1 an. Der Baustein <$Marke2> zeigt den Text einer Marke der
Kopf-/Fufizeile $2 an.

3 Zeigen Sie eine Arbeitsseite an und klicken Sie an die Stelle, an der die Marke eingefiigt werden soll.
4 Wihlen Sie ,,Spezial“ > ,,Marke®.

5 Wibhlen Sie im Dialogfeld ,Marke® im Popupmenii ,Markentyp“ den Eintrag ,,Kopf-/ Fuf3zeile $1° oder ,,Kopf-
[Fufizeile $2°, geben Sie den Markentext ein und klicken Sie auf ,,Neue Marke“. Wenn Sie den Markentext
eingeben, achten Sie auf korrekte Leerzeichen, Zeichensetzung und Grof3-/Kleinschreibung.

Hinweis: Der Markentext kann im Dialogfeld ,, Markentext“ nicht formatiert werden. Um den Text zu formatieren, fiigen
Sie in die Variablendefinition vor dem Markenbaustein einen Zeichenformat-Baustein ein.

Anzeigen eines Bedingungs-Tags

In einem Dokument mit bedingtem Text konnen Sie in einer laufenden Kopf- oder Fufizeile ein Bedingungs-Tag
anzeigen lassen. Es gibt zwar keine vordefinierte Variable fiir diesen Zweck, Sie konnen aber in die Definition einer
vorhandenen laufenden Kopf- oder Fuf3zeilenvariablen den Bedingungs-Tag-Baustein aufnehmen. Im Gegensatz zu
den Systemvariablen, die sich auf einen Absatz oder eine Marke beziehen, suchen Variablen mit dem Bedingungs-Tag-
Baustein nur auf der aktuellen Seite.

1 Fiigen Sie auf der Vorgabeseite eine laufende K/F-Variable in die Kopf- oder Fuf3zeile ein.
2 Nehmen Sie den Baustein <$BedTag [Tagn, ... ,Tagl,NichtGefunden]> in die Variablendefinition auf.

Ersetzen Sie Tagn, Tagl und die Auslassung durch die Bedingungs-Tags, nach denen gesucht werden soll. Ersetzen
Sie NichtGefunden durch den Text, der angezeigt werden soll, wenn FrameMaker eines der angegebenen Tags nicht
findet. Soll in diesem Fall gar kein Text angezeigt werden, geben Sie fiir NichtGefunden ein umbruchgeschiitztes
Leerzeichen ein (ein umgekehrter Schrigstrich mit einem nachfolgenden Leerzeichen).
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FrameMaker durchsucht eine Seite nach den Bedingungs-Tags, die Sie angeben. Wird eines der Tags gefunden,
erscheint er in der laufenden Kopf- bzw. Fufizeile. Wenn mehrere Tags gefunden werden, wird das erste Tag der
Definition als Wert der Variablen angezeigt.

Anzeigen der Sicherheitsebene

Wenn Thr Dokument klassifizierte Informationen enthélt, konnen Sie Bedingungs-Tags in laufenden Kopf- oder
Fuflzeilen verwenden, um die hdchste Sicherheitsebene auf einer Seite anzuzeigen.

1 Verwenden Sie fiir die klassifizierten Informationen Bedingungs-Tags wie ,,Streng geheim“ und ,,Geheim®.

2 Richten Sie Kopf- und Fufizeilen mit diesen Tags auf Seiten ein, die klassifizierte Informationen enthalten.
Definieren Sie beispielsweise Bausteine wie <$BedTag[Streng geheim,Geheim,Offen]>. Dieser Baustein zeigt
»Streng geheim® auf Seiten an, die sowohl Informationen mit dem Tag ,,Streng geheim* als auch ,,Geheim®
enthalten und ,,Offen® auf Seiten, die keines dieser Bedingungs-Tags enthalten.

Erstellen einer Kopf- oder FuBBzeile im Worterbuchstil

Mit Kopf- oder Fufizeilen im Worterbuchstil konnen Sie den Informationsbereich darstellen, den eine Arbeitsseite
oder zwei gegeniiberliegende Arbeitsseiten enthalten. Solche Kopf- und Fufizeilen werden hiufig in Dokumenten wie
Worterbiichern, Indizes und Glossaren verwendet.

(Abrasion (Feidspar)
Abrasion

Delta m—

Caldera mm— Feldspar

Bajada me—

S i B

Kopfzeilen zeigen den ersten Eintrag links und den letzten rechts an.

1 Fiigen Sie unterschiedliche laufende Kopf- oder Fufizeilenvariablen in die Kopf- oder Fuf3zeile von zwei
gegeniiberliegenden Vorgabeseiten ein.

2 Nehmen Sie in die Variablendefinition der linken Vorgabeseite den Baustein <§AbsText[AbsTag]> auf. Ersetzen
Sie AbsTag durch das Absatz-Tag des Worterbucheintrags.

3 Bearbeiten Sie die Variablendefinition auf der rechten Seite in der gleichen Weise, um den Baustein
<$AbsText[+,AbsTag]> aufzunehmen. Das Pluszeichen (+) gibt an, dass auf der Seite nicht nach dem ersten,
sondern nach dem letzten Absatz mit dem angegebenen Tag gesucht werden soll.

Vorlagen

Wenn Sie eine Vorlage definieren, gestalten Sie Vorgabeseiten, legen Formate fest, weisen sie zu und definieren
speziellen Text wie z. B. Querverweisformate und Variablen.

Q Richten Sie fiir die zu erstellenden Vorlagen einen Vorlagenordner ein, der die entsprechenden Vorlagen sowie ein
Dokument einer Beschreibung der Vorlagen und deren Verwendung enthilt.
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Gestalten des Seitenlayouts

1

Erstellen eines Dokuments. Sie kénnen entweder mit einem neuen Dokument in Spezialformat beginnen oder mit
einer Kopie eines vorhandenen Dokuments, das Sie &ndern mochten.

Bei der Gestaltung des Seitenlayouts konnen Sie sehen, wie gegeniiberliegende Seiten wirken, indem Sie sie

nebeneinander anzeigen. Wihlen Sie ,,Darstellung“ > Optionen“ und dann ,,Gegeniiberliegende Seitenim
Popupmenii ,,Durchsuchen®. VergrofSern Sie das Dokumentfenster und zoomen Sie die Darstellung bei Bedarf kleiner,
damit beide Seiten im Fenster Platz finden.

Definieren Sie das Spaltenlayout. Wenn Sie mit einem Dokument in Spezialformat begonnen haben, sind Rinder
und Anzahl der Spalten bereits festgelegt. Wenn Sie ein existierendes Dokument bearbeiten, ist moglicherweise
eine Anderung des Spaltenlayouts erforderlich.

Fligen Sie bei Bedarf Vorgabeseiten hinzu und geben Sie ihnen einen Namen.
Geben Sie Hintergrundtext und -grafiken einschliellich Kopf- und Fuf8zeile auf den Vorgabeseiten ein.

Wenn in einer laufenden Kopf- oder Fufizeile Text oder automatische Nummerierung fiir einen Dokumentabsatz
angezeigt wird (z. B. ein Kapitel- oder Abschnittstitel), enthélt sie eine Variable fiir laufende Kopf- und Fuf3zeilen,
die auf den entsprechenden Absatz verweist. Um diese Variable einzurichten, bestimmen Sie das Tag fiir den
Absatz.

Definieren Sie die speziellen Dokumenteigenschaften wie Nummerierung und Textoptionen und legen Sie die
Darstellungsoptionen fest.

Gestalten der Textformate
Nach dem Gestalten des Seitenlayouts sollten Sie festlegen, wie der Text formatiert wird:

Wenn Thr Dokument auch auf anderen Computern gedffnet oder gedruckt wird, verwenden Sie Schriften, die auf
den meisten Rechnern installiert sind.

Absatzformate bilden die Basis der Textformatierung und sollten deshalb vor der Definition der Zeichenformate
festgelegt werden.

Geben Sie bei der Definition eines Zeichenformats im Dialogfeld ,,Zeichengestaltung® fir alle Einstellungen
»Beibehalten® an und legen Sie nur die zu dandernden Einstellungen fest. Ein solches Zeichenformat eignet sich fiir
jedes Absatzformat.

Tag-Namen sollten nicht auf das Aussehen des Formats, sondern auf seinen Verwendungszweck hinweisen.
Nennen Sie z. B. ein Format fiir hervorgehobenen Text nicht Fett, sondern Hervorhebung. Wenn Sie spéter
beschliefSen, Kursivschrift fir Hervorhebungen zu verwenden, kénnen Sie das Format Hervorhebung
umdefinieren, ohne den Namen zu dndern.

Verwenden Sie Namen, die aussagekraftig und einpragsam sind. Nennen Sie z. B. Formate fiir nummerierte Listen
Schrittl und Schrittn, nicht S und Sn. Wenn Sie Absatz- und Zeichen-Tags mithilfe der Tastatur anwenden
mochten, konnen Sie die Tags schl Schritt] und schn Schrittn nennen. Auf diese Art konnen Sie mithilfe der
Tastatur schnell auf Tags und Beschreibungen zugreifen.

Wenn die Vorlage mehr als eine automatische Nummerierungsfolge enthilt, fiigen Sie jedem Format eine Kennung
fir die automatische Nummerierung hinzu. Definieren Sie z. B. die automatische Nummerierung fiir
Arbeitsschritte als S:<n+>, wobei S: die Schrittkennung ist.

Verwenden Sie in Absatzformaten durchgehend ,,Abstand: Oben® oder ,,Abstand: Unten®, um den Abstand ober-
und unterhalb von Absitzen festzulegen. (In FrameMaker wird nur der grofiere der beiden Werte zur Bestimmung
der Abstinde zwischen Absitzen verwendet.)
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Standardisieren von Grafiken, Rahmen und Tabellen

Wenn die Dokumente spater Grafiken, Rahmen oder Tabellen enthalten, orientieren Sie sich an folgenden Richtlinien,
um ein einheitliches Aussehen zu garantieren:

Platzieren Sie Standardelemente auf einer Referenzseite. Sie konnen Grafiken einfiigen, die Benutzer immer wieder
bendtigen, z. B. ein Symbol, das die Aufmerksamkeit auf Hinweise und Warnungen lenkt, oder einen verankerten
Rahmen mit Standardhohe und -breite. Diese Elemente konnen dann von den Benutzern nach Bedarf kopiert und
eingefiigt werden.

Definieren Sie ein Absatzformat fiir verankerte Rahmen. Damit erzielen Sie einheitliche Abstinde um Grafiken.
Fiir ein Absatzformat mit dem Namen Rahmen konnte z. B. die Einstellung ,,Abstand: Unten® auf 20 Punkt und
die Einstellung ,,Zeilenabstand“ auf null gesetzt werden. Jeder Rahmen kénnte dann in einem leeren Absatz mit
dem Tag ,,Rahmen® verankert werden. Eine Alternative hierzu wire die Verwendung von einzelligen Tabellen und
ihren Titeln fiir Grafiken und deren Beschriftung.

Wenn Textrahmen fiir Bildbeschriftungen verwendet werden, sollten Sie ein Absatzformat fiir die Beschriftungen
definieren. Werden fiir die Bildbeschriftungen Textzeilen benutzt, definieren Sie ein Zeichenformat. (Auf eine
Textzeile kann kein Absatzformat angewendet werden.)

Waihlen Sie eine Farbpalette und definieren Sie bei Bedarf die Farben und Farbausziige neu.

Bereiten Sie Standardtabellenformate vor. Nicht alle Eigenschaften, die Sie fiir Tabellen festlegen, konnen in ein
anderes Dokument importiert werden. Die Breite von Text (wie auch andere Eigenschaften) kann in den Tabellen
erheblich variieren. Daher miissen Benutzer einige Eigenschaften wahrscheinlich immer selbst anpassen.
Betrachten Sie Ihre Tabellen als Ausgangspunkt fiir die Benutzer.

Einrichten der Nummerierung

Die Seitennummerierung fiir neue Dokumente ist auf ,, Wieder bei 1 beginnen® eingestellt. Wenn Sie eine Vorlage fiir
fortlaufende Seitennummerierung in Biichern erstellen, mochten Sie die Seitennummerierung in der Vorlage
vielleicht auf ,,Nummerierung von voriger Seite im Buch weiterfithren® festlegen. Zusétzlich sollten Sie die
Kapitelnummerierung auf ,Nummerierung von vorheriger Datei im Buch weiterfithren® einstellen.

Definieren von speziellem Text und Schriften
Folgende Aktionen konnen fiir das Definieren spezieller Textelemente erforderlich sein:

Legen Sie fiir Fufinoten eine Nummerierungsart, ein Nummerierungsformat und weitere Eigenschaften fest.

Definieren Sie Querverweisformate. Standardisieren Sie diese Formate so weit wie moglich. Wenn Querverweise
z. B. immer mit siehe beginnen sollen, nehmen Sie dieses Wort in die Formatdefinition auf.

Definieren Sie Benutzervariablen fiir Produktnamen, Dokumentnamen und andere Elemente, die sich im
Projektverlauf déndern kénnen.

Definieren Sie Bedingungs-Tags, Bedingungsformate und Anzeigeeinstellungen fiir bedingten Text.
Definieren Sie benutzerdefinierte Markentypen, wenn spezialisierte Indizes erstellt werden miissen.
Definieren Sie Gleichungsgréfen und -schriften, wenn Dokumente Gleichungen enthalten werden.

Wenn Ihre Dokumente japanischen Text enthalten, miissen die zu verwendenden kombinierten Schriften definiert
und die Eigenschaften fiir Rubi-Text festgelegt werden.
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Festlegen von HTML-Optionen

Wenn Dokumente, die auf Thren Vorlagen basieren, in das HTML-Format konvertiert werden sollen, miissen Sie die
Zuordnungen und Konvertierungsmakros fiir die Konvertierung der Dokumente einrichten.

+ Richten Sie die Zuordnung der FrameMaker-Absatzformate und -Zeichenformate zu HTML-Tags ein.

« Erstellen Sie Konvertierungsmakros, die Querverweisformate in eine geeignete Form fiir Onlinedokumente
umwandeln.

« Erstellen Sie bei Bedarf weitere Konvertierungsmakros (z. B. zur Anzeige eines Logos am Anfang jeder neuen
Webseite oder zur Definition eines Titels fir das HTML-Dokument).

Erstellen von Vorlagen fiir generierte Dateien

Wenn Sie ein Inhaltsverzeichnis, einen Index oder eine andere generierte Datei in einem Ordner erstellen, der neben
dem Quelldokument oder der Buchdatei eine andere Datei mit demselben Namen wie die generierte Datei enthilt,
verwendet FrameMaker bei der Generierung der neuen Datei die Formatierung der vorhandenen. Dabei dient die
bestehende generierte Datei als Vorlage fiir die neue Datei, als hitten Sie Formate aus ihr importiert. Mithilfe dieser
Funktion kénnen Sie Vorlagen fiir generierte Dateien erstellen, die Seitenlayout, Absatz- und Zeichenformate sowie
Formatierungsinformationen der Referenzseite enthalten.

Es ist auch moglich, die Formate in einer generierten Datei durch den Import von Formaten aus einer Vorlage zu
aktualisieren. Allerdings muss die Datei nach dem Import der Formate wahrscheinlich neu generiert werden, damit
alle Formatierungen sichtbar sind.

1 Offnen Sie die Dokument- oder Buchdatei, aus der Sie das Inhaltsverzeichnis, den Index oder eine sonstige Datei
generieren mochten.

2 Generieren Sie die Datei.
3 Formatieren Sie die generierte Datei. Diese formatierte Datei ist Thre Vorlage.

4 Speichern Sie die generierte Datei. Stellen Sie sicher, dass sich die aus der generierten Datei erstellte Vorlage in dem
Ordner mit der Dokument- oder Buchdatei befindet, aus der eine neue generierte Datei erstellt werden soll.

Verwandte Themen

»Importieren von Formaten aus Vorlagen oder Dokumenten® auf Seite 112

Erstellen von Vorlagen fiir bedingten Text

Wenn Sie hiufig die Darstellung von Bedingungsdokumenten in einem Buch dndern, ist es hilfreich, wenn fiir jede
Darstellung eine Vorlage existiert. Sie konnen dann die Darstellung aller Dateien im Buch gleichzeitig 4ndern, indem
Sie einfach die Einstellungen fiir bedingten Text aus einer der Vorlagen in die Buchdatei importieren.

Soll die Darstellung eines einzelnen Dokuments mit bedingtem Text gedndert werden, ist es einfacher, die
Einstellungen von ,,Ein-/Ausblenden® fiir das Dokument zu dndern.

1 Definieren Sie eine Basisvorlage fiir das Bedingungsdokument. Dabei miissen alle Bedingungen und
Bedingungsformate eingeblendet sein. Aus dieser Vorlage importieren Sie spiter die Einstellungen fiir bedingten
Text, bevor Sie ein Dokument bearbeiten.

2 Definieren Sie eine weitere Vorlage fiir jede Bedingungskombination, die angezeigt werden soll. Diese Vorlagen
dienen zum Anzeigen oder Drucken jeweils einer Variante des Dokuments. Sie konnen in diesen Vorlagen auch
Variablen und Formate definieren, die jeweils nur zu einer Darstellung gehoren.
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Andern von Vorlagen fiir leeres Papier und Textdateien

Sie konnen die spezielle Vorlage fiir leeres Papier déndern, damit sie die gewiinschten Formate enthalt. Die Vorlage
kann die gleichen Formate enthalten wie jede andere Vorlage, ausgenommen das Seitenlayout. Das Layout der
Vorgabeseite, die Anzahl der Spalten und die Rander werden bei der Erstellung der Dokumente festgelegt.

Es ist auch méglich, die spezielle Vorlage zu dndern, die FrameMaker beim Offnen von Textdateien verwendet.

Hinweis: Sie konnen Sie den Dateinamen dndern, nach dem FrameMaker bei der Erstellung eines Dokuments mit leerem
Papier oder beim Offnen einer Textdatei sucht.

Andern von Vorlagen fiir leeres Papier

1 Andern Sie ein Dokument so, dass es die gewiinschten Formate und Einstellungen enthilt. Lassen Sie vorhandene
Vorgabeseiten leer und erstellen Sie keine speziellen Vorgabeseiten.

2 Loschen Sie alle Textrahmen aus linken und rechten Vorgabeseiten, selbst wenn das Dokument nur Einzelseiten
enthdlt. (Wenn es sich um ein einseitiges Dokument handelt, wahlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® >
»Seitenumbruch®, klicken dann auf ,,Doppelseitig“ und anschlieflend auf ,,Zuweisen“. Wahlen Sie dann die
Textrahmen auf den Vorgabeseiten aus und 16schen Sie sie.)

3 Waihlen Sie ,,Spezial“ > ,,Seiten 16schen® und 16schen Sie alle Arbeitsseiten.

4 Speichern Sie das Dokument, indem Sie die Custom-Datei im FrameMaker-Ordner ,,fminit“ verwenden. (Wenn
Sie ,Neu“ > ,,Adobe FrameMaker-Dokument“ aus dem Kontextmenii in einem Ordner oder auf dem Desktop
wahlen, wird die Datei ,,Shellnew.fm® verwendet.)

Andern von Vorlagen fiir Textdateien

1 Andern Sie ein Dokument so, dass es die gewiinschten Formate und Einstellungen enthilt. Sie kénnen z. B. Kopf-
und Fuf3zeilen, einen Absatzformatkatalog und Vorgabeseitengrafiken in das Vorlagendokument einfiigen.

2 Loschen Sie den gesamten Text aus den Arbeitsseiten.

3 Kilicken Sie in den leeren Textrahmen auf Seite 1 und weisen Sie ihm das Absatzformat zu, das fiir den gesamten
Text des Dokuments verwendet werden soll. Die Standardvorlage verwendet das Absatzformat ,,Haupttext*.

4 Speichern Sie das Dokument, indem Sie die txttmplt-Datei im FrameMaker-Ordner ,,fminit verwenden.

Importieren von Formaten aus Vorlagen oder Dokumenten

Sie konnen Absatzformate, Tabellenformate, Variablendefinitionen und andere Eigenschaften aus jedem beliebigen
Dokument importieren. Es ist auch moglich, irregulare Formate im Dokument beizubehalten oder zu 16schen, z. B.
manuelle Anderungen an einem Absatzformat, die nicht im Absatzformatkatalog gespeichert wurden.

Importieren von Formaten
1 Offnen Sie das Dokument, dessen Formate Sie importieren wollen.

2 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die zu aktualisierenden Dokumente aus.

3 Wihlen Sie im zu aktualisierenden Dokument oder Buch , Datei“ > ,,Importieren“ > ,,Formate®.
4 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Um Formate aus einem Dokument zu importieren, wihlen Sie dieses Dokument im Popupmenti ,,Import aus
Dokument®. Das Popupmenti listet alle ge6ffneten und gespeicherten Dokumente auf.
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« Wenn Sie Formate des aktuellen Dokuments erneut anwenden wollen, wihlen Sie ,,Aktuelles Dokument® im
Popupmenil ,,Import aus Dokument®.

5 Wihlen Sie die Einstellungen fiir ,Importieren® und ,,Aktualisieren®, die auf das aktuelle Dokument angewendet
werden sollen. Standardmafig sind alle Optionen aktiviert. Um alle Optionen auf einmal zu deaktivieren, klicken
Sie auf ,,Auswahl aufheben“ bzw. ,,Alles auswihlen“. Wenn Sie Variablendefinitionen, Querverweisformate oder
FrameMath-Definitionen aktualisieren und in diesen Elementen Zeichenformate verwenden, aktivieren Sie
auflerdem ,,Zeichenformate®, damit die Formate in das Dokument iibernommen werden.

6 Um Anderungen zu léschen, die an einzelnen Formaten vorgenommen, jedoch nicht im Katalog gespeichert
wurden, gehen Sie wie folgt vor:

« Um manuelle Seitenumbriiche zu entfernen, die nicht Bestandteil eines Formats im Absatzformatkatalog sind,
wihlen Sie ,,Manuelle Seitenumbriiche®.

« Um irreguldre Zuweisungen aus Absitzen, Zeichen und dem Seitenlayout sowie der Tabellenformatierung zu
entfernen, wihlen Sie ,Manuelle Format-/Layoutdnderungen®.

7 Klicken Sie auf ,,Importieren®.

Verwandte Themen

»lrregulare Layouts® auf Seite 81

Einstellungen fiir Import und Aktualisierung

Beim Importieren von Formatinformationen aus einer Vorlage kombiniert FrameMaker die importierten Formate
mit den im Dokument vorhandenen, anstatt sie zu ersetzen. Wenn Sie z. B. Absatzformate importieren, fiigt
FrameMaker diese dem Absatzformatkatalog des Dokuments hinzu. Wenn Formate in beiden Dokumenten
denselben Namen haben, wird das vorhandene Format im Dokument durch das importierte ersetzt. Alle anderen
Formate bleiben unverandert im Dokument erhalten.

Hinweis: Formatnamen unterscheiden GrofS- und Kleinschreibung, d. h. Haupttext ist nicht mit haupttext identisch.

Absatzformate Der Absatzformatkatalog der Vorlage wird in das Dokument eingelesen und alle Formate im Katalog
werden neu auf das Dokument angewendet. Die Einstellungen fiir PDF-Lesezeichen werden ebenfalls in das
Dokument kopiert.

Zeichenformate Der Zeichenformatkatalog der Vorlage wird in das Dokument eingelesen und alle Formate im
Katalog werden neu auf das Dokument angewendet.

Seitenlayouts Die Vorgabeseiten der Vorlage werden in das Dokument eingelesen und Arbeitsseiten werden mit den
Anderungen in den Vorgabeseiten aktualisiert. Wenn Vorlage und Dokument eine Vorgabeseite gleichen Namens
enthalten, ersetzt die Vorgabeseite aus der Vorlage diejenige des Dokuments. FrameMaker kopiert die Eigenschaften
der Anderungsbalken, alle Einstellungen aus den Dialogfeldern ,,Format“ und ,,Seitenumbruch® sowie die meisten
Einstellungen aus dem Dialogfeld ,,Darstellungsoptionen®.

Tabellenformate Der Tabellenformatkatalog der Vorlage und die Lineaturstile werden in das Dokument eingelesen
und alle Formate im Katalog werden neu auf das Dokument angewendet.

Farbdefinitionen Die Farbdefinitionen und Farbausziige der Vorlage werden in das Dokument eingelesen.

Dokumenteigenschaften Die speziellen Markentypen und Fufinoteneigenschaften, Band-, Kapitel-, Seiten-, Absatz-,
Fufinoten- und Tabellenfufinoten-Nummerierungen aus dem Dialogfeld ,Nummerierungseigenschaften®, die mit der
Einstellung ,Zeilenumbruch erlaubt nach® im Dialogfeld ,, Textoptionen® festgelegten Zeichen sowie die Einstellungen
der Option ,,Hohenausgleich“ im Dialogfeld ,,Zeilenlayout® werden aus der Vorlage in das Dokument eingelesen.
Auch die PDF-Einstellungen (zusétzlich zu den Lesezeicheneinstellungen) werden itbernommen. In Systemen mit
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japanischen Spracheinstellungen werden auch die Rubi-Eigenschaften und Kumihan-Regeln (japanische
typografische Regeln) in das Dokument eingelesen.

Referenzseiten Alle Referenzseiten der Vorlage (aufler FrameMath-Referenzseiten) werden in das Dokument
eingelesen. Enthalten Vorlage und Dokument eine Referenzseite gleichen Namens, wird die Referenzseite im
Dokument durch diejenige aus der Vorlage ersetzt. Um FrameMath-Referenzseiten zu importieren, wahlen Sie
»FrameMath-Definitionen®.

Variablendefinitionen Die Variablendefinitionen der Vorlage werden in das Dokument eingelesen.

Querverweisformate Die Querverweisformate der Vorlage werden in das Dokument eingelesen und interne
Querverweise werden aktualisiert.

Einstellungen fiir bedingten Text Bedingungs-Tags und die Einstellungen fiir ,,Ein/Ausblenden® der Vorlage werden
in das Dokument eingelesen und auf bedingten Text angewendet.

FrameMath-Definitionen Gleichungsgrofle und -schrift, spezielle FrameMath-Elementdefinitionen und FrameMath-
Referenzseiten werden in das Dokument kopiert. Falls beim Einlesen der Referenzseiten ein spezielles FrameMath-
Element im Dokument geloscht wird, ersetzt FrameMaker dieses FrameMath-Element in Gleichungen durch den
Namen des Elements und umgibt diesen mit Fragezeichen.

Kombinierte Schriften Auf Systemen mit japanischer Sprache werden die Einstellungen fiir Kombinationen aus
japanischer und lateinischer Schrift in das Dokument eingelesen und auf den Text im Dokument angewendet, der
kombinierte Schriften verwendet.

Erstellen von Dokumenten

In FrameMaker konnen strukturierte und unstrukturierte Dokumente erstellt werden. Strukturierte Dokumente sind
fiir das Arbeiten im SGML- und XML-Format erforderlich.

Erstellen eines Dokuments

Wenn Sie ein strukturiertes Dokument erstellen méchten, stellen Sie sicher, dass Sie tiber ein EDD und eine
Strukturanwendung verfiigen. Sie kdnnen die mit FrameMaker gelieferte EDD-Datei und Beispiel-
Strukturanwendung verwenden (siehe Ordner ,,structure®) oder Ihre eigene Datei bzw. Anwendung erstellen. Weitere
Informationen zum Erstellen einer strukturierten Anwendung und eines EDD finden Sie im Onlinehandbuch
Developing Structured Applications with Adobe FrameMaker 9 auf der Adobe-Website,
www.adobe.com/go/lr_FrameMaker_support_de.

1 Wihlen Sie ,,Datei” > ,,Neu“ > ,,Dokument®.
2 Geben Sie das grundlegende Seitenlayout an:

« Wenn Sie ein einspaltiges Standarddokument erstellen wollen, klicken Sie auf ,,Hochformat® oder
»Querformat®.

« Wenn Sie Papierformat, Seitenrander und Spaltenanzahl fiir ein Dokument definieren wollen, klicken Sie auf
»Spezial, geben die Werte an und klicken auf ,,Erstellen®.

Hinweis: Die Einstellung ,Mafeinheit“ definiert die Einheiten, die FrameMaker zur Anzeige von MafSeinheiten im
Dokument verwendet. Diese MafSeinheiten werden in Dialogfeldern und in der Statuszeile des Dokumentfensters

angezeigt.

3 Offnen Sie ein strukturiertes Dokument oder ein EDD, das die Elemente enthilt, die Sie verwenden méchten, und
importieren Sie anschlieflend die Elemente in das neue Dokument.
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4 Speichern Sie das Dokument im gewiinschten Format.

Erstellen von Dokumenten aus Vorlagen

Im Lieferumfang von FrameMaker sind Standardvorlagen enthalten. Sie kénnen jedoch jedes beliebige Dokument als
Vorlage verwenden. Wenn ein Dokument Text und Grafiken enthalt, l6schen Sie diese Inhalte und fiigen einfach Ihre
eigenen ein.

Wenn Sie ein strukturiertes Dokument erstellen, stellt Thr Entwickler moglicherweise eine Dokumentation iiber die
Verwendung der Elemente bereit, die fiir die Anwendung definiert wurden.

1 Wihlen Sie ,Datei“ > ,,Neu®“ > ,,Dokument®.

Hinweis: Um ein strukturiertes Dokument zu erstellen, verwenden Sie Structured FrameMaker und wihlen Sie eine
strukturierte Vorlage.

2 Wihlen Sie eine Vorlage oder ein Dokument und klicken Sie auf ,Neu®. Das neue, unbenannte Dokument enthalt
die Eigenschaften und Inhalte der Vorlage.

Hinweis: Sie konnen Informationen zu Standardvorlagen anzeigen, indem Sie ,Datei“ > ,Neu“ > ,Dokument
auswdhlen, auf ,Standardvorlagen durchsuchen® klicken und eine Vorlage aus der Liste auswdihlen. Nach dem
Betrachten der Informationen kénnen Sie auf ,,Anlegen® klicken, um auf der Grundlage der ausgewdhlten Vorlage ein
leeres Dokument zu erstellen, oder auf ,, Beispiel, um ein Dokument mit Beispieltext und -grafiken anzuzeigen.
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Kapitel 4: Text

Eingeben und Bearbeiten von Text

Hinzufiligen von Text und Sonderzeichen

Die Einfiigemarke kennzeichnet die Stelle, an der Sie Text eingeben oder bearbeiten. Die Position der Einfiigemarke
bestimmt, auf welchen Absatz die Formatierungsbefehle zugewiesen werden.

Sie konnen auch spezielle Textelemente wie Querverweise, Fufinoten, Variablen und Marken aus dem Menti ,,Spezial
einfiigen. Wenn Sie auf ein spezielles Textelement wie z. B. einen Querverweis, eine Variable oder einen Texteinschub
klicken, wird das gesamte Element ausgewdhlt.

Lisst sich die Einfiigemarke nicht in oder neben Text platzieren, kann dies folgende Ursachen haben:

+ Es handelt sich wahrscheinlich um Hintergrundtext aus einer Vorgabeseite. Offnen Sie in diesem Fall die
betreffende Vorgabeseite und setzen Sie die Einfiigemarke an die entsprechende Textstelle.

+ Der Text wurde automatisch erstellt, z. B. mit Absatznummerierungen, Querverweisen oder Kopf- und Fuf3zeilen.

Verwandte Themen

»Andern von Tabulatoren® auf Seite 55

»ouchen nach Elementen® auf Seite 138

Sonderzeichen
Zusitzlich zu Standardzeichen konnen Sie Auszeichnungspunkte, Bindestriche, Leerzeichen mit fester Breite,
mathematische Symbole, internationale Zeichen und andere Sonderzeichen eingeben.

Hinweis: In FrameMaker wurden Zeichenfolgen (ALT) nicht fiir Dingbats- und Symbolschriften implementiert, weil
Unicode-Entsprechungen von Codeseite 1252 fiir diese Schriften standardmdfSig bereitgestellt werden. Zeichenfolgen
(ALT) wurden nur fiir die Schriftenfamilie MakerRoman implementiert.

Eine Liste der Zeichen in den Schriften ,,Symbol“ und ,,Zapf Dingbats“ sowie eine Liste akzentuierter Zeichen im
Standardzeichensatz und Informationen iiber das Einfiigen des Euro-Wéhrungssymbols finden Sie im
Onlinehandbuch FrameMaker-Zeichensitze.

Manche Sonderzeichen werden in Dialogfeldern auf eine andere Art und Weise eingegeben oder angezeigt. Unter
Windows geben Sie Zeichenfolgen ein, indem Sie mit einem umgekehrten Schragstrich (\) beginnen. Eine Auflistung
dieser Zeichenfolgen finden Sie unter ,,Dialogfelder® auf Seite 569.

Tabulatoren
Beim Driicken der Tabulatortaste wird jedes Mal ein Tabulatorsymbol } in den Text eingefiigt. Dieses Symbol wird
nur im Bildschirm angezeigt (sofern Steuerzeichen eingeblendet sind). Im gedruckten Dokument ist es nicht sichtbar.

Wenn im aktuellen Absatz Tabulatorstopps gesetzt sind, versetzt FrameMaker die Einfiigemarke und nachfolgenden
Text bei jedem Driicken der Tabulatortaste um einen Tabulatorstopp. Wenn keine Tabulatorstopps definiert sind,
zeigt das Driicken der Tabulatortaste keine Wirkung. Wenn Sie die Tabulatortaste haufiger driicken, als
Tabulatorstopps vorhanden sind, tiberlagern sich die Tabulatorsymbole. Wenn Sie dem Absatz spater weitere
Tabulatorstopps hinzufiigen, richtet FrameMaker den Text korrekt an ihnen aus.
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FrameMaker verwendet keine relativen, sondern absolute Tabulatorstopps. Bei relativen Tabulatorstopps bewegt sich
die Einfiigemarke mit jedem Driicken der Tabulatortaste an den nichsten verfiigbaren Tabulatorstopp. Bei absoluten
Tabulatorstopps bewegt sich die Einfiigemarke beim #-ten Driicken der Tabulatortaste an den n-ten Tabulatorstopp
in einer Zeile. Falls sich dieser Stopp links von der Einfiigemarke befindet, bewegt sich die Einfiigemarke nicht.

Spezielle Leerzeichen

Durch Driicken der Leertaste wird ein proportionales Leerzeichen eingefiigt (dessen Breite von den benachbarten
Zeichen abhingt). Sie konnen auch spezielle Leerzeichen mit fester Breite einfiigen, z. B. um den Abstand zwischen
zwei Wortern zu vergroflern. Worter, die durch solche Leerzeichen getrennt sind, bleiben immer in einer Zeile
zusammen.

Sie konnen folgende Typen spezieller Leerzeichen verwenden:

+ Ein m-Leerzeichen hat eine mit dem Schriftgrad {ibereinstimmende Breite. Verwenden Sie z. B. eine 10-Punkt-
Schrift, ist das m-Leerzeichen 10 Punkt breit.

« Ein n-Leerzeichen hat die halbe Breite des m-Leerzeichens.

» Numerische Leerzeichen haben die Breite des Zeichens Null (0) der aktuellen Schrift. Alle Ziffern weisen in der
Regel die gleiche Breite auf. Daher eignet sich dieses Leerzeichen fiir die Ausrichtung von Zahlen in einer Spalte
ohne Tabulatoren.

+ Ein t-Leerzeichen hat 1/12 der Breite eines m-Leerzeichens. Es wird oft zwischen einer Zahl und einer Maf3einheit
verwendet oder zwischen Zeichen, die zu nahe beieinander erscheinen, wie z. B. /).

« Umbruchgeschiitzte Leerzeichen haben die Breite des Standardleerzeichens der aktuellen Schrift.

Wenn die Option ,Leerzeichenkontrolle aktiviert ist, konnen Sie nicht mehrere aufeinander folgende proportionale
Leerzeichen eingeben. Die Eingabe mehrerer Leerzeichen fester Breite ist jedoch moglich.

Anfiithrungszeichen

Ist die Option ,,Anfiihrungszeichen® aktiviert, fiigt FrameMaker automatisch die 6ffnenden oder schlieflenden
Anfiihrungszeichen ein, wenn Sie die Taste ¥, _ oder #¥ driicken. Falls Sie gerade Anfiihrungszeichen vorziehen,
deaktivieren Sie die Option ,,Anfithrungszeichen®.

Die Option ,Anfithrungszeichen® wird nicht fiir Text in Dialogfeldern verwendet. Weitere Informationen zum
Eingeben von Anfithrungszeichen und Apostrophen in Dialogfeldern finden Sie im Onlinehandbuch FrameMaker-
Zeichensitze.

1 Unm intelligente Sonderzeichen einzurichten, wéhlen Sie im Buchfenster die Dokumente aus, fiir die sie gelten
sollen.

2 Wihlen Sie ,,Format® > ,,Dokument® > ,,Textoptionen®.

3 Andern Sie die Einstellung der Option ,,Leerzeichenkontrolle“ oder ,,Anfithrungszeichen“ und klicken Sie auf
»Zuweisen®.

Wenn Sie ,Anfiihrungszeichen aktivieren, dndert FrameMaker keine bereits im Dokument vorhandenen
Anfiihrungszeichen. Vorhandene gerade Anfiihrungszeichen und Apostrophe konnen Sie tiber die Rechtschreibhilfe
(siche >) oder den Befehl ,Suchen/Andern* dndern.

Auswadhlen, Verschieben und Loschen von Text

Der eingefiigte Text behilt immer seine Zeichenformatierung bei. Enthalt er Absatzsymboleﬂ, wird auch das
betreffende Absatzformat eingefiigt. Andernfalls erhilt der Text das Format des Absatzes, in den er eingefiigt wird.
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Bedeutend schneller ldsst sich Text ohne die Zwischenablage kopieren. Dazu miissen der Originaltext und die neue
Position sichtbar sein und sich in demselben Dokument befinden. Verwenden Sie die Zwischenablage, wenn Sie Text
durch Kopieren und Einfiigen von einem Dokument in ein anderes verschieben mochten.

Hinweis: Wenn Text in ein neues Dokument eingefiigt wird, bleiben die im Originaldokument zugewiesenen Zeichen-
und Absatz-Tags erhalten. Wenn sich die Einfiigemarke im eingefiigten Text befindet und das aktuelle Dokument keine
Tag-Entsprechungen aufweist, wird in der Statuszeile neben dem Tag-Namen ein Sternchen angezeigt.

% Zum Kopieren von Text ohne die Zwischenablage platzieren Sie eine Einfiigemarke an der gewiinschten Stelle,
halten die Alt-Taste gedriickt und wahlen den zu kopierenden Text aus.

Drag & Drop von Text

FrameMaker verfiigt iiber eine Drag & Drop-Funktion fiir Text. Sie konnen Text per Drag & Drop zwischen
verschiedenen FrameMaker-Dokumenten sowie Anwendungen kopieren, die die Drag & Drop-Funktion
unterstiitzen.

Dariiber hinaus verfiigt FrameMaker iiber eine Drag & Drop-Funktion fiir Elemente.

« Wenn Sie ein Element kopieren mochten, halten Sie die Strg-Taste gedriickt, wiahrend Sie das Element an der neuen
Position ablegen.

« Wenn Sie ein Element an einer ungiiltigen Position ablegen, dndert sich der Cursor in ein ,,?“, um anzuzeigen, dass
die Position ungiiltig ist.

Sie konnen auch Zeilen und Spalten einer Tabelle per Drag & Drop verschieben oder kopieren.

« Wenn Sie eine ganze Zeile oder Spalte aus einer Tabelle verschieben méchten, wihlen Sie sie aus und halten Sie die
Alt-Taste gedriickt, wihrend Sie sie an der neuen Position ablegen.

+ Wenn Sie eine ganze Zeile oder Spalte aus einer Tabelle kopieren méchten, wihlen Sie sie aus und halten Sie die
Strg- und Alt-Taste gedriickt, wahrend Sie sie an der neuen Position ablegen.

Hinweis: Wenn Sie beim Ziehen von Spalten oder Zeilen nicht die Alt-Taste gedriickt halten, wird nur der Inhalt der
Zeilen und Spalten kopiert.

Arbeiten mit Elementen in strukturierten Dokumenten

Erlauterung von Elementen

Die Grundeinheit der Informationen in strukturierten Dokumenten wird Element genannt. Elemente enthalten
andere Elemente, Text, Grafiken, Tabellen, Querverweise und Marken.

Sie konnen einem Dokument neue Elemente hinzufiigen, um seine Struktur aufzubauen, und bestehende Elemente
auf verschiedene Weise bearbeiten.

Wenn Sie ein FrameMaker-Dokument durch Offnen einer strukturierten Datei anlegen, miissen Sie keine neuen
Elemente hinzufiigen. Das Dokument enthilt bereits Elemente. Sie konnen die Elemente im Dokument bearbeiten
und neue hinzufiigen.

Um die Struktur eines Dokuments aufzubauen, kénnen Sie dem Dokument entweder Elemente hinzufiigen und diese
dann mit Inhalt fiilllen oder vorhandenen Inhalt auswahlen und in Elemente eingliedern.
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Ein strukturiertes Dokument enthélt Elementdefinitionen, die im Elementkatalog gespeichert sind. Anhand dieser
Definitionen wird der zuléssige Inhalt fiir jeden Elementtyp beschrieben, den das Dokument enthalten kann.
Manchmal legen Sie auch Attribute und Formate fiir die Elemente fest. Wenn der Inhalt und Attribute aller Elemente
in einem Dokument diese Anforderungen erfiillen, ist das Dokument giiltig.

Giiltiger Elementinhalt

Eine Elementdefinition enthalt Inhaltsregeln, mit denen der zuldssige Inhalt eines Elements festgelegt wird. So konnte
die Definition eines Elements ,,Abschnitt“ zum Beispiel festlegen, dass ein Abschnitt mit einem Element ,,Uberschrift*
beginnen muss, dann ein Absatzelement enthalten muss und danach eine beliebige Kombination aus Absatz-, Grafik-
und anderen Abschnittselementen enthalten kann. Ein Absatzelement kénnte Text und Querverweiselemente in
beliebiger Reihenfolge zulassen.

Der Elementkatalog kennzeichnet giiltige Elemente fiir die aktuelle Position mit einem dunklen Hakchen. Das Tag
<TEXT> zeigt an, dass Text zulédssig ist.

Zwei Kategorien von Elementen

Elemente lassen sich nach ihrem zuldssigen Inhalt in zwei Hauptkategorien unterteilen:

- Ein Container-Element kann Text und/oder andere Elemente enthalten. Container-Elemente wie Uberschriften
und Absitze bilden die Struktur des Dokuments.

« Ein Objektelement besteht aus einem einzigen Objekt, z. B. einer Marke, einem Querverweis, einer
Systemvariablen, einer Gleichung oder einem verankerten Rahmen. In diese Elemente konnen Sie keinen Text
eingeben und Sie konnen ihnen keine untergeordneten Elemente hinzufiigen.

([ Section [+

A. Rechtecke mit abgerundeten Ecken stellen Container-Elemente dar. B. Objektelemente werden als Rechtecke ohne abgerundete Ecken
dargestellt.

Ein Container-Element kann so definiert sein, dass es leer bleibt. Beispielsweise kann das Tabellendesign vorgeben,
dass eine Zelle in einer Tabelle keinen Inhalt haben soll. Wenn ein Element nur Leerzeichen oder nicht druckbare
Zeichen wie Tabulatoren enthilt, lautet dessen Textausschnitt in der Strukturansicht <LEERRAUM>.

Attribute fiir Elemente
Ein Element kann Attribute enthalten, die Informationen zum Element liefern und nicht Teil des Elementinhalts sind.
Die Verwendung von Attributen in einem Dokument kann aus verschiedenen Griinden sinnvoll sein:

+ Sie konnen mit Attributen die Formatierung von Elementen steuern. Das Attribut ,,Typ“ konnte z. B. in einem
Listenelement zwei mogliche Werte annehmen - ,,Auszeichnungspunkt und ,Nummeriert®.
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............. 1. when a door panel has been

2. when a damaged door panel

9.2.2.1 When to Install Door Panels
Install door panels under the following conditions:

wvhen a door panel has been removed to be repaired or unjammed

hen a damaged door panel is being replaced with a new one

Attribute konnen Formatierungsinformation liefern.

Sie konnen mit Attributen beschreibende Informationen zu einem Element aufzeichnen, z. B. die
Vertraulichkeitsstufe. Ein Attributwert kann sogar eine benutzerdefinierte Routine ausldsen, die das Element
ausblendet, wenn das Dokument angezeigt wird.

Sie konnen mit Attributen Quell- und Zielinformationen fiir Elemente speichern, in der Regel bei Querverweisen.
So konnte ein Element ,, Abschnitt® iiber ein ID-Attribut verfiigen, in dem ein einmaliger Wert gespeichert ist. Ein
Querverweis-Element, das auf den Abschnitt verweist, enthélt denselben Wert in einem Referenzattribut, um die
Verbindung zwischen den Elementen aufrechtzuerhalten.

Normalerweise geben Sie die Werte fiir die Attribute ein oder bearbeiten sie, es sei denn, die Attribute sind als
schreibgeschiitzt definiert. Querverweis-IDs sind oft schreibgeschiitzt und werden von FrameMaker erzeugt.

Importieren von Elementdefinitionen

Wenn Sie nicht sicher sind, ob ein Dokument Elementdefinitionen enthélt, 6ffnen Sie den Elementkatalog und klicken
Sie in den Textfluss. Wenn Sie im Katalog Elemente sehen, besitzt das Dokument Definitionen. Gegebenenfalls
miissen Sie die Option ,,Alle Elemente“ auswahlen, damit die Elemente angezeigt werden. Verwenden Sie den Befehl
»Element® >, Verfiigbare Elemente zuweisen® fiir die Option ,,Alle Elemente®.

Wenn Sie eine strukturierte Vorlage verwenden, sind die Elementdefinitionen tiblicherweise darin definiert. In
einigen Fillen stellt Thnen der Anwendungsentwickler jedoch méglicherweise ein EDD oder eine DTD zur Verfiigung,
die Sie direkt in die Dokumente importieren kénnen.

1

Offnen Sie die Vorlage, das EDD oder die DTD mit den Elementdefinitionen. Die Vorlage, das EDD oder die DTD
miissen benannt und gespeichert sein.

Erstellen Sie ein leeres Dokument oder 6ffnen Sie das zu aktualisierende Dokument bzw. Buch. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wiahlen Sie die zu aktualisierenden Dokumente aus.

Wihlen Sie im zu aktualisierenden Dokument oder Buch ,,Datei“ > , Importieren® > ,,Elementdefinitionen®.

Wihlen Sie im Popupmenil ,,Import aus Dokument“ die Vorlage, das EDD oder die DTD. Das Popupmenti listet
alle ge6ffneten und benannten Dokumente auf.

Wenn Sie in dem Dokument spezielle Formatierungen und das Buch betreffende Anderungen riickgingig machen
mochten, fithren Sie die folgenden Schritte aus:

+ Um irreguldre Formatzuweisungen zu entfernen, wahlen Sie ,,Irregulare Formatzuweisungen bei
Aktualisierung entfernen®. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie Text- oder Absatzanderungen an
Elementen vorgenommen haben und nun wieder die Formatierung, wie sie in dem EDD oder der DTD
festgelegt ist, verwenden mochten.
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« Wenn Sie Elementinformationen entfernen méchten, die aus einer Buchdatei abgeleitet wurden, wéhlen Sie
»Bei Aktualisierung entfernen: Informationen aus Buch®. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn das
Dokument Bestandteil eines Buchs war und nun ein Einzeldokument ist.

6 Klicken Sie auf ,Importieren®. FrameMaker fligt die Definitionen in den Elementkatalog des Dokuments ein und
ersetzt bereits vorhandene Definitionen.

Einfiigen von Elementen

Um einem Dokument ein Element hinzuzufiigen, fiigen Sie entweder ein leeres Element ein und fiillen es mit Inhalt
oder Sie gliedern bereits vorhandenen Inhalt in ein Element ein. Bevor Sie beginnen konnen, muss Thr Dokument im
Elementkatalog iiber Elementdefinitionen verfiigen.

Wenn Sie das Dokument noch nicht vollstindig geplant haben, kann es sinnvoll sein, zunéchst nur Elemente hoherer
Ebenen, z. B. Abschnitt- und Uberschriftelemente, einzufiigen und diese Struktur dann als Geriist fiir den Aufbau des
Dokuments zu verwenden.

Hierbei konnen Sie entweder konsequent alle Elemente in der richtigen Reihenfolge und hierarchischen Ordnung
eingeben oder Sie achten mehr auf den Inhalt als auf die Struktur und fithren dann spéter eine Priifung und
Fehlerbehebung durch.

Im Elementkatalog werden die Elemente aufgelistet, die an der aktuellen Position verfiigbar sind. Sie konnen den
Bereich der verfiigbaren Elemente verdndern, z. B. um Elemente anzuzeigen, die an der aktuellen Position ungiiltig
sind. Fragen Sie Thren Anwendungsentwickler nach einer Ubersicht iiber den moglichen Inhalt fiir jedes Element.

Wenn Sie Elementgrenzen aktiviert haben und Elemente einfiigen oder den Inhalt gliedern, werden zwei
Elementgrenzen im Dokumentfenster und ein neues Elementrechteck in der Strukturansicht angezeigt.

(-] Absatz [+]

9.1.1 [[Chapter Ove
9.1.1.1 [[Procedu|
[This chapter desc:

AstroLiner T440B

Leere Elementgrenzen (links) und Elementrechteck des neuen Elements (rechts)

Einfligen von Elementen liber den Elementkatalog

1 Wenn das Dokument keine Elementdefinition enthalt, importieren Sie die Definition aus einer strukturierten
Vorlage, einem EDD oder einer DTD.

2 Geben Sie den Bereich der verfiigbaren Elemente an.

3 Klicken Sie an der Stelle, an der Sie das Element einfiigen mochten. Wenn Sie das Element zwischen anderen
Elementen einfiigen mochten, arbeiten Sie in der Strukturansicht anstatt im Dokumentfenster.

4 Wibhlen Sie aus dem Elementkatalog ein Element-Tag aus und klicken Sie auf ,,Einfiigen“. Wenn nur ein Element
im Katalog erscheint, klicken Sie einfach auf die Schaltfliche ,,Einfiigen®.

Sie kénnen zum Einfiigen eines Elements auch auf ein Element-Tag doppelklicken.
Hinweis: Der Elementkatalog zeigt immer nur die fiir die Einfiigemarke giiltigen Elemente an.

5 Geben Sie im Dialogfeld ,, Attribute fiir neues Element® Attributwerte fiir das Element ein und klicken Sie auf
»Element einfiigen®.
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Dieses Dialogfeld wird nur angezeigt, wenn das gewéhlte Element iiber Attribute verfiigt und im Dialogfeld ,,Neue
Elementoptionen die Option fiir die Abfrage von Attributwerten beim Einfiigen von Elementen aktiviert ist.

6 Wenn Sie eine Marke, Grafik oder einen Querverweis einfiigen, geben Sie im Dialogfeld zusitzliche Informationen
zum Element an.

7 Fiillen Sie die Elemente mit Inhalt. Sie konnen Inhalt beim Einfiigen der Elemente oder nachdem Sie die Struktur
des Dokuments erstellt haben hinzufligen.

Einfiigen von Elementen mit der Eingabetaste

In vielen Fillen konnen Sie Elemente durch Driicken der Eingabetaste einfiigen. Jedes Mal, wenn Sie die Eingabetaste
driicken, tiberpriift FrameMaker die Definition des aktuellen Elements in folgender Reihenfolge auf folgende
Bedingungen und fiigt méglicherweise ein untergeordnetes Element ein:

Ein giiltiges Element Wenn nur ein untergeordnetes Element an der aktuellen Position giiltig ist, kann es durch
Driicken der Eingabetaste eingefiigt werden. Nach dem Hinzufiigen eines Abschnitts kann z. B. eine Uberschrift das
einzige Element sein, das zuldssig ist. Mit diesem Verfahren kénnen Sie sich wiederholende Elemente wie
Haupttextabsitze und Listenelemente erstellen.

Mehrere giiltige Elemente Wenn mehrere Elemente giiltig sind, wird durch Driicken der Eingabetaste der
Namensbereich hervorgehoben und Sie werden aufgefordert, ein Element-Tag einzugeben. Sie konnen mit der
Eingabe beginnen, bis das gewiinschte Tag erscheint, und dann die Eingabetaste driicken, um das Element einzufiigen.

Ende eines Elements Wenn sich die Einfiigemarke am Ende eines Elements befindet und keine weiteren
untergeordneten Elemente giiltig sind, wird durch das Driicken der Eingabetaste nach vorausgehenden giiltigen
Elementen gesucht. Wenn ein giiltiges Element gefunden wird, bewegt sich die Einfiigemarke zum vorausgehenden
Element und das Element wird eingesetzt (wenn nur ein Element giiltig ist), oder der Namensbereich wird
hervorgehoben (wenn mehrere Elemente giiltig sind).

Sonstige Bedingungen Wenn keine der zuvor genannten Bedingungen zutrifft, hat das Driicken der Eingabetaste zur
Folge, dass ein Signalton erzeugt wird und kein Element eingefiigt wird.

Festlegen von Optionen fiir das Einfiigen neuer Elemente

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund. Wenn ein
Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2 Waihlen Sie ,,Element® > ,,Neue Elementoptionen®.
3 Legen Sie fest, wie Attributwerte angefordert werden sollen, wenn Sie neue Elemente hinzufiigen:

« Um beim Hinzuftigen der Elemente alle zur Verfiigung stehenden Attributwerte einzugeben, wihlen Sie
»Attributwerte immer anfordern®.

« Um beim Hinzufligen der Elemente nur die erforderlichen Attributwerte einzugeben, wéhlen Sie ,,Benotigte
Attributwerte anfordern®.

+ Um die Attributwerte erst nach dem Einfiigen der Elemente einzugeben, wahlen Sie die Option ,,Bendétigte
Attributwerte nicht anfordern®.

4 Um FrameMaker zu gestatten, automatisch untergeordnete Elemente in neue Elemente einzufiigen, wahlen Sie
»Automatisches Einfiigen von untergeordneten Elementen zulassen®.

5 Klicken Sie auf ,Zuweisen®.

Um das Hinzufiigen neuer Elemente zu beschleunigen, aktivieren Sie die Optionen ,,Benitigte Attributwerte nicht
anfordern® und ,,Automatisches Einfiigen von untergeordneten Elementen zulassen®.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011



VERWENDEN VON FRAMEMAKER 10 123
Text

Hinzufiigen von Text in ein strukturiertes Dokument

Platzieren Sie eine Einfiigemarke an einer beliebigen Stelle des Textrahmens im Dokumentfenster. Die Einfiigemarke
wird dann auch an der entsprechenden Position in der Strukturansicht angezeigt. Wenn Sie die Einfiigemarke in der
Textmitte platzieren mochten, verwenden Sie statt der Strukturansicht das Dokumentfenster. Wenn Sie die
Einfiigemarke am Anfang oder Ende eines Elements oder zwischen Elementen platzieren mochten, klicken Sie in die
Strukturansicht.

Im Elementkatalog wird beschrieben, was das aktuelle Element enthalten kann. Immer wenn im Katalog <TEXT>
angezeigt wird, konnen Sie Text eingeben.

1 Platzieren der Einfiigemarke:

« Am Textanfang bzw. Textende: klicken Sie links oder rechts neben den Textausschnitt oder in die zweite Halfte
des Textausschnitts. Anschlieflend zeigt eine Linie links oder rechts neben der dreieckigen Einfiigemarke an,
dass diese sich an einem Textanfang oder -ende befindet.

« Zwischen zwei Elementen: klicken Sie zwischen den beiden Rechtecken rechts neben die vertikale Linie, die die
Elemente verbindet.

(] Section | +]

9.1.1.1 Procedures in Th...

This chapter describes m...

Einfiigemarke zwischen zwei Elementen

2 Beginnen Sie mit der Eingabe. Driicken Sie erst auf die Eingabetaste, wenn Sie ein neues Element hinzufiigen
mochten oder einen neuen Absatz in einem unstrukturierten Textfluss beginnen mochten.

Bearbeiten von Elementen

Es gibt mehrere Moglichkeiten, Dokumentstrukturen zu bearbeiten, z. B. durch Umstellen, Teilen und
Zusammenfiigen der Elemente sowie Andern der Elementtypen.

Nach der Anderung eines Dokumentteils kann es erforderlich sein, das Dokument weiterzubearbeiten, um
Inhaltsfehler zu berichtigen. Wenn Sie z. B. ein Abschnittelement in zwei Elemente aufteilen, miissen Sie eventuell ein
Uberschriftelement fiir den neuen Abschnitt hinzufiigen. Verwenden Sie wihrend der Bearbeitung die
Strukturansicht als Hilfsmittel zum Suchen von Fehlern, oder priifen Sie das Dokument, nachdem Sie die Bearbeitung
beendet haben.

Andern von Elementen

Sie konnen ein vorhandenes Element in einen anderen Elementtyp umwandeln. Moglicherweise mdchten Sie z. B. ein
Absatzelement in ein Element ,,Anmerkung“ oder eine Reihe von Absatzelementen in Listeneintrag-Elemente
umwandeln, um diese in ein Listenelement einzuschlieflen.

Es konnen jedoch nicht alle Elemente in einen anderen Elementtyp umgewandelt werden. Wenn Sie z. B. ein
Absatzelement mit Text in ein Markenelement mit demselben Text umwandeln, dndert sich nur der Name des
Elements, der Text wird jedoch nicht in Markentext umgewandelt.

Hinweis: Wenn Sie Inhalt in eine Tabelle umwandeln mdchten, verwenden Sie zum Konvertieren von Text den Befehl
»Tabelle“ > ,In Tabelle konvertieren, anstatt ein Element umzuwandeln.
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Andern von Elementtypen

1 Wihlen Sie das Element aus. Sie konnen mehrere Elemente auswihlen, auch wenn sie nicht iiber dasselbe Tag
verfiigen. Alle Elemente werden in den neuen Elementtyp gedndert. Die untergeordneten Elemente werden nicht
geindert. Aufgrund der Anderung des iibergeordneten Elements konnen sie jedoch ungiiltig werden.

2 Waibhlen Sie ein Element-Tag aus dem Elementkatalog und klicken Sie auf ,,Andern®. Manchmal werden Attribute
in einem Element ungiiltig und miissen korrigiert werden.

Zusammenfiigen von Elementen

Sie konnen zwei oder mehr Elemente zu einem einzigen Element zusammenfiigen. Beim Zusammenfiigen wird der
Inhalt des zweiten Elements (einschliefilich aller untergeordneten Elemente) am Ende des ersten Elements eingefiigt.

QE=TmE
-
~Section %)
Tt

Zusammenfiigen zweier Elemente ,,Abschnitt*, vorher und nachher

Nach dem Zusammenfiigen kann es erforderlich sein, das Dokument zu tiberarbeiten.

Hinweis: Wenn Sie Tabellenzellen zusammenfassen méchten, sollten Sie ,, Tabelle“ > ,, Verbinden “ verwenden, anstatt die
Zellen zusammenzufiigen. Andere Tabellenteile konnen nicht zusammengefasst werden.

1 Wihlen Sie die Elemente aus, die Sie zusammenfiigen mdchten. Die Elemente kénnen unterschiedlichen Typen
angehdéren, miissen jedoch gleichrangig sein und in ihrem tibergeordneten Element benachbart sein.

2 Waihlen Sie ,,Element“ > ,,Einlesen®.

Beim Zusammenfiigen werden nur die Attribute des ersten Elements beibehalten.

Teilen von Elementen

Sie konnen ein Element in zwei Elemente teilen, die dasselbe Tag haben und sich auf derselben Ebene befinden.
Beispielsweise konnten Sie ein Abschnittelement in zwei teilen.

—] Section] +]

(=] section] +]

armn ([ Section] )

iv

)

Teilen eines Elements , Abschnitt*, vorher und nachher

Nach dem Teilen kann es erforderlich sein, das Element zu tiberarbeiten. Im vorherigen Beispiel wiirden Sie nach dem
Teilen eine ,,Uberschrift” fiir den neuen zweiten ,,Abschnitt“ hinzufiigen.

Hinweis: Sie konnen keine Elemente teilen, die Tabellenteile sind (z. B. Zeilen oder Zellen).

1 Klicken Sie an der Stelle, an der Sie das Element teilen mochten. Der Inhalt nach der Einfiigemarke wird in das neue
Element eingefiigt.
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2 Wibhlen Sie ,,Element“ > ,,Teilen®.

Das Aufteilen kann zu zwei Elementen mit identischen Attributen fithren. Wenn das Originalattribut jedoch eine
einmalige ID besitzt, verliert das zweite Element seinen ID-Wert.

Eingliedern von vorhandenem Inhalt in Elemente

Sie konnen Inhalt, der sich bereits in einem Dokument befindet, strukturieren, indem Sie den Inhalt in ein neues
Element eingliedern. Bei dem Inhalt kann es sich um beliebige Dokumentteile handeln, einschliefSlich um andere
Elemente. Der Inhalt des Elements wird entsprechend der Formatregeln des Elements formatiert.

Hinweis: Sie konnen Inhalt nicht in Elemente eingliedern, die fiir Teile von Tabellen (z. B. Zeilen und Zellen) vorgesehen
sind. Sie konnen jedoch Text oder andere Elemente, die in einer Zelle oder einem anderen Tabellenteil enthalten sind, in
ein Element eingliedern. Wenn Sie Text und Elemente zu einer Tabelle konvertieren mdochten, sollten Sie den Befehl
»Tabelle“ > ,In Tabelle konvertieren wihlen, anstatt den Inhalt in Elemente einzugliedern.

Nach dem Eingliedern eines Elements kann es erforderlich sein, das Dokument zu bearbeiten, um Strukturfehler zu
berichtigen. Wenn Sie z. B. Absatzelemente in ein Abschnittelement eingliedern, das ein Uberschriftelement erfordert,
miissen Sie dieses einfiigen.

Eingliedern von Elementen mithilfe des Elementkatalogs
1 Wihlen Sie den Inhalt aus, den Sie in ein Element eingliedern méchten. Zum Auswihlen von Text verwenden Sie
das Dokumentfenster. Wenn Sie vollstindige Elemente auswihlen, verwenden Sie die Strukturansicht.

2 Wihlen Sie ein Element-Tag aus dem Elementkatalog und klicken Sie auf ,,Gliedern®.

3 Geben Sie im Dialogfeld ,,Attribute fiir neues Element® Attributwerte fiir das Element ein und klicken Sie auf
»Element einfligen®.

Dieses Dialogfeld erscheint nur, wenn das Element {iber Attribute verfiigt und im Dialogfeld ,,Neue
Elementoptionen die Option fiir die Abfrage von Attributwerten beim Einfiigen von Elementen aktiviert wurde.

Eingliedern von Elementen im gesamten Dokument

1 Gliedern Sie im Dokumentfenster Textbereiche, Systemvariablen und andere Absatzeinheiten ein. Ignorieren Sie
Fehler, die in der Strukturansicht angezeigt werden. Die meisten Fehler werden korrigiert, wenn Sie die untersten
Ebenen in iibergeordnete Elemente eingliedern. Sie kénnen anschlieflend die restlichen Fehler korrigieren.

2 Gliedern Sie Absitze, Uberschriften und andere Einheiten der Absatzebene in ihre Elemente ein.

3 Gliedern Sie in der Strukturansicht die Elemente ein, die Sie bereits in {ibergeordnete Elemente, wie z. B. Abschnitt-
und Listenelemente, eingegliedert haben.

Durch Eingliedern erstellen Sie manuell eine Struktur in einem unstrukturierten Dokument. Wenn Sie das erste
Element im Dokument eingliedern, dndert sich die Strukturansicht sofort und die folgende ungiiltige
Standardstruktur wird angezeigt:

+ Ein Element der hochsten Ebene mit dem Tag ,,OhneTitel“ wird hinzugefiigt, es sei denn, Sie beginnen die
Eingliederung, indem Sie den Inhalt in ein giiltiges Element der hochsten Ebene eingliedern. ,,OhneTitel“ ist ein
Platzhalter fiir Thr giiltiges Element der hochsten Ebene.

« Alle Tabellen werden strukturiert und erhalten Standard-Element-Tags wie TABELLE und ZEILE.

+ Objekte werden zu Elementen mit voreingestellten Tags, wie QUERVERW und GRAFIK und GLEICHUNG.
+ Fufinoten werden zu FUSSNOTE.

+ Rubi-Text wird zu den Elementen RUBI und RUBIGRP.

Hinweis: Variablen und Marken werden nicht zu strukturierten Objektelementen.
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Sie konnen die Dokumentstruktur berichtigen, wenn Sie das Eingliedern von Elementen abgeschlossen haben.

Wenn Ihr Anwendungsentwickler eine Konvertierungstabelle fiir Ihr Dokument angelegt hat, koénnen Sie diese
Tabelle zum Eingliedern von Elementen im gesamten Dokument verwenden. Damit lisst sich Text wesentlich
schneller eingliedern.

Elementinhalt ausgliedern

Ausgliedern loscht ein Element, beldsst aber seinen Inhalt an derselben Position im Dokument. Normalerweise gliedern
Sie Elemente im Rahmen eines umfangreicheren Bearbeitungsprozesses aus. Wenn Sie beispielsweise planen,
Listeneintrag-Elemente in Absatzelemente umzuwandeln, miissen Sie mdglicherweise zuerst das tibergeordnete
Listenelement ausgliedern. Verwenden Sie dann ,,Bearbeiten > ,,Suchen/Andern®, um die Listeneintrag-Elemente in
Absatzelemente umzuwandeln.

(~[sten 17
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Ausgliedern von Listeneintrag-Elementen, vorher und nachher

Nach dem Eingliedern kann es erforderlich sein, das Element zu tiberarbeiten. In diesem Beispiel wiirden Sie die
Listeneintrag-Elemente in giiltige Elemente umwandeln oder erneut eingliedern.

Hinweis: Sie konnen Elemente, die Tabellenteile sind (z. B. Zeilen oder Zellen), nicht ausgliedern.

1 Wihlen Sie das Element mit dem Inhalt, den Sie andern mochten.

2 Waihlen Sie ,Element® > ,,Ausgliedern®.

Verschieben oder Kopieren von Elementen

Sie konnen ein Element an eine andere Stelle im Dokument verschieben, indem Sie das Elementrechteck des Elements
in der Strukturansicht mit der Maus ziehen. Wenn Sie ein Element verschieben oder kopieren, wird auch dessen
Inhalt, einschliefSlich nachfolgender Elemente, verschoben. Dies beeinflusst nicht den Inhalt der Zwischenablage.

Wenn Sie ein Element mit vielen nachfolgenden Elementen verschieben, sollten Sie die Elemente vorher als Stapel
darstellen.

Sie konnen ein Element verschieben oder kopieren (auch in ein anderes Dokument), indem Sie es ausschneiden oder
kopieren, in der Zwischenablage ablegen und dann einfiigen. Wenn Sie ein Element aus einem anderen Dokument
einfiigen, ist es in Ihrem Dokument unter Umstédnden nicht definiert. Wenn Sie keine Definition fiir das Element
einfiigen mochten, andern Sie es in ein giiltiges Element. Elemente konnen nicht ausgeschnitten und in eine Buchdatei
eingefiigt werden.

% Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

« Zum Verschieben eines Elements ziehen Sie das Elementrechteck an die gewiinschte Position.
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 Zum Kopieren eines Elements halten Sie die Alt-Taste gedriickt und ziehen Sie das Elementrechteck an die
gewiinschte Position.

Beim Ziehen des Elementrechtecks zum Kopieren verdndert sich der Mauszeiger in einen Konturpfeil mit zwei
Spitzen. Ein horizontaler Pfeil bewegt sich und zeigt die Position an, an der die Kopie eingefiigt wird, wenn Sie die
Maustaste loslassen.

Wihrend Sie das Elementrechteck zum Verschieben ziehen, verandert sich der Mauszeiger in einen dunklen
Doppelpfeil und ein Pfeil bewegt sich, um anzuzeigen, an welcher Stelle das Elementrechteck beim Loslassen der
Maustaste eingefiigt wird.

Wenn das Element an der vom Pfeil gezeigten Position giiltig ist, wird im Rechteck ein Hakchen oder ein
Fragezeichen angezeigt.

Verschieben von Elementen um eine Position

% Ziehen Sie das Rechteck des Elements etwas zur Seite oder nach oben bzw. nach unten. Wenn Sie nur kurz ziehen,
andert sich der Zeiger zu einem einfachen Pfeil. (Wenn Sie zu weit ziehen, dndert sich der Zeiger zu einem
Doppelpfeil.)

([ Section[+]

(- Section[+]

Verschieben des Elements ,,Liste“ um eine Position, vorher und nachher

Wenn Sie die Maustaste loslassen, verschiebt sich das Element um eine Position in der angezeigten Richtung, wie
nachfolgend beschrieben:

« Wenn Sie ein Element nach oben verschieben, wird es direkt tiber und vor dem gleichrangigen Element
platziert. Wenn Sie ein Element nach unten verschieben, wird es unter und nach dem gleichrangigen Element
platziert.

+ Wenn Sie ein Element nach links verschieben, wird es als gleichrangig des zugehoérigen tibergeordneten
Elements eingefiigt. Wenn Sie ein Element nach rechts verschieben, wird es als untergeordnetes Element vor
dem gleichrangigen Element eingefiigt.

Auswadhlen und Bearbeiten von Text

Auswahlen von Text in einem Textfluss

% Um den gesamten Text in einem Textfluss auszuwihlen, klicken Sie in den Textfluss und wéhlen ,,Bearbeiten >
»Textfluss auswahlen®.

Auswabhlen in einem strukturierten Dokumentfenster
In einem Dokumentfenster konnen Sie ganze Elemente sowie beliebige Teile des Dokumentinhalts auswéhlen. Eine

entsprechende Auswahl spiegelt sich in der Strukturansicht wider.

Wenn ein Element iiber Inhalt verfiigt, konnen Sie den gesamten Inhalt oder einen Teil davon auswéhlen, ohne das
Element selbst auszuwiahlen. Wenn ein Element aus einem einzelnen Objekt, z. B. einer Grafik oder einem
Querverweis, besteht, wihlen Sie das gesamte Element.
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Wenn Sie ein gesamtes Element auswéhlen, wird dessen Inhalt ebenfalls ausgewihlt.

Sie sollten mit eingeblendeten Elementgrenzen arbeiten, damit Sie den Anfang und das Ende der einzelnen Elemente
sehen konnen. Uberpriifen Sie, ob nach dem Auswidhlen des korrekten Tag-Namens des entsprechenden
iibergeordneten Elements in der Statuszeile angezeigt wird. Der Tag-Name erscheint nach dem Text unter ,E:“.

% Zur Auswahl von Text in einem Element haben Sie folgende Mdglichkeiten:

+ Um Text auszuwidhlen, ohne das gesamte Element zu wéhlen, ziehen Sie den Zeiger tiber den Text. Achten Sie
darauf, den Zeiger nicht iiber die Elementgrenze hinweg zu ziehen. Dann wird das gesamte Element ausgewihlt.

+ Um ein Element auszuwihlen, klicken Sie an beliebiger Stelle in das Element und ziehen Sie den Zeiger tiber
eine der Elementgrenzen hinaus.

« Um mehr als ein Element auszuwihlen, ziehen Sie den Zeiger tiber die Elemente. FrameMaker wihlt jedes
Element aus, wenn Sie den Zeiger iiber seine Elementgrenzen ziehen.

Auswahlen von Elementinhalt in der Strukturansicht

Sie konnen in der Strukturansicht vollstindige Elemente oder den Inhalt eines Elements auswéhlen. Eine
entsprechende Auswahl spiegelt sich im Dokumentfenster wider.

Wenn ein Element iiber Inhalt verfiigt, konnen Sie den gesamten Inhalt auswahlen, ohne das Element selbst
auszuwiéhlen. Besteht ein Element aus einem einzelnen Objekt, z. B. einer Grafik oder einem Querverweis, wihlen Sie
das gesamte Element aus. (Elemente mit Inhalt werden als Rechtecke mit abgerundeten Ecken dargestellt. Elemente,
die nur aus einem einzelnen Objekt bestehen, werden als normales Rechteck dargestellt.)

Wenn Sie ein gesamtes Element auswahlen, wird dessen Inhalt ebenfalls ausgewahlt.

% Die Vorgehensweise bei der Auswahl der Elementinhalte ist vom verwendeten System abhéngig:
« Um ein Element auszuwiéhlen, klicken Sie in die Mitte des Elementrechtecks.

+ Um mehr als ein Element auszuwéhlen, klicken Sie in das erste Elementrechteck und dann bei gedriickter
Umschalttaste in die andere Elementrechtecke. Sie kénnen auch den Zeiger rechts neben die vertikale Linie
ziehen, die die Elemente verbindet. Beginnen Sie oberhalb des ersten Elements, das Sie auswéhlen mochten, und
ziehen Sie den Zeiger nach unten bis zum letzten auszuwahlenden Element.

« Um den Inhalt eines Elements ohne untergeordnete Elemente, aber nicht das gesamte Element auszuwéhlen,
doppelklicken Sie auf den Textausschnitt.

+ Um den Inhalt eines Elements mit den untergeordneten Elementen, aber nicht das gesamte Element
auszuwiéhlen, doppelklicken Sie rechts neben die vertikale Verbindungslinie zur ersten Ebene der
nachfolgenden Elemente.

Entfernen von Elementen

Sie konnen jedes Element, entweder mit oder ohne seinen Inhalt, entfernen. Beispielsweise konnten Sie ein
Absatzelement und seinen Inhalt 16schen; Sie konnten auch einen Abschnitt 16schen, den Inhalt jedoch belassen, um
ihn in ein anderes Element einzufiigen.

Bei Elementen, die so definiert sind, dass sie Text oder andere Elemente enthalten, kénnen Sie auch den Inhalt 16schen
und das leere Element im Dokument belassen. Fiir Elemente, die einzelne Objekte ohne Inhalt sind, miissen Sie das
gesamte Element 16schen.

« Zum Entfernen eines Elements und seines Inhalts, wiahlen Sie das Element aus und driicken die Entf-Taste.

« Um ein Element, aber nicht seinen Inhalt zu entfernen, wihlen Sie das Element und wéhlen ,,Element® >
»Ausgliedern“. FrameMaker formatiert den Inhalt ggf. entsprechend des neuen Kontexts neu.
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« Um den Inhalt eines Elements, aber nicht das Element zu entfernen, wahlen Sie den Inhalt aus und driicken die
Entf-Taste.

« Um ein Element und seinen Inhalt zu entfernen und durch ein anderes Element zu ersetzen, wihlen Sie das
Element aus. Wihlen Sie dann ein Ersatzelement aus dem Elementkatalog und klicken Sie auf ,,Einfiigen®. Ein
neues leeres Element ersetzt das ausgewéhlte Element und seinen Inhalt.

+ Um alle Elemente aus einem Dokument zu entfernen, um es mit Absatz- und Zeichenformaten aufzubauen, wihlen
Sie ,,Spezial > ,,Struktur aus Textfluss entfernen®. Wenn das Dokument weitere strukturierte Textfliisse enthilt,
wiederholen Sie diesen Befehl fiir jeden Textfluss.

FrameMaker entfernt alle Elemente aus dem aktuellen Textfluss. Wenn die Formatierung tiber
Formatidnderungslisten im Elementkatalog erstellt oder gedndert wurde, werden die entfernten Elemente zu
irregularen Formatzuweisungen im Dokument.

Hinweis: Sie konnen mit dem Befehl ,,Formate anlegen und anwenden® benannte Formate fiir jede entfernte
Elementvariante erstellen und im Katalog speichern.

Zuweisen von Attributwerten

Attribute enthalten zusitzliche Informationen zu einem Element, die nicht zusammen mit dem Dokumentinhalt
angezeigt werden. Sie konnen Attribute und ihre Werte in der Strukturansicht anzeigen.

—] Chapter [
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Attribute in der Strukturansicht

Eine Attributdefinition gibt den Typ der zuldssigen Werte an (z. B. Text oder numerisch) und kann eine Liste der
moglichen Werte oder des zuldssigen numerischen Bereichs enthalten.

Die Definition bestimmt auch, ob der Wert optional, erforderlich oder schreibgeschiitzt ist. Ferner kann sie einen
Standardwert vorgeben. Wenn ein Attribut nicht schreibgeschiitzt ist, konnen Sie dem Attribut Werte zuweisen.

Wenn der aktuelle Wert eines Attributs nicht den Vorgaben in der Definition entspricht, ist das Attribut ungiiltig.

Hinweis: FrameMaker kann die Werte fiir ID- und Referenzattribute angeben, die in Querverweisen verwendet werden.
(Diese Attribute sind in der Regel als schreibgeschiitzt definiert.)

Eingeben von Attributwerten beim Einfiigen von Elementen

Eventuell méchten Sie einige Attributwerte bereits eingeben, wenn Sie Elemente einfiigen, insbesondere fiir
erforderliche Attribute und fiir Attribute, die die Formatierung beeinflussen. Fiir optionale Attribute kdnnen die
Werte zu einem spiteren Zeitpunkt eingegeben werden.

Fiir einige Schrifteinstellungen, die in einem Elementdefinitionsdokument (EDD) verwendet werden, miissen
bestimmte Mafleinheiten eingegeben werden. Wenn z. B. die Einstellung ,,Horizontaler Abstand* auf ,,Prozent eines
m-Leerzeichens® gesetzt ist, erzeugt die Eingabe von 5pt einen Abstand von 5 m-Leerzeichen anstelle von 5 Punkt.
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Verwenden Sie bei der Eingabe von Attributwerten keine Multibytezeichen (asiatische Schriften). Diese Zeichen
werden moglicherweise nicht ordnungsgemifl in das SGML-Format exportiert, da Multibytezeichen im SGML-
Workflow nicht unterstiitzt werden.

Hinweis: Attributnamen unterstiitzen den Unicode-Standard zur Textcodierung.

1 Stellen Sie sicher, dass die Attributwerte beim Einfiigen von Elementen abgefragt werden.

2 Figen Sie das Element ein. Wenn Attribute fiir das Element definiert wurden, erscheint das Dialogfeld ,,Attribute
fiir neues Element®, in dem alle fiir das Element definierten Attribute (mit Ausnahme der schreibgeschiitzten)
aufgelistet sind.

3 Waihlen Sie fiir jeden Attributwert, den Sie angeben moéchten, das Attribut aus der Auswabhlliste ,,Attributname®.
Geben Sie den Wert in das Feld ,,Attributwert® ein und klicken Sie auf ,, Wert zuweisen®. Wenn ein Attribut
erforderlich ist, miissen Sie einen Wert fiir das Element eingeben, damit es giiltig wird.

Wenn ein Attribut tiber mehrere vordefinierte Werte verfiigt, wihlen Sie einen Wert im Popupmenii
»Attributwert® statt einen Wert einzugeben.

Welchen Wert Sie eingeben konnen, z. B. Text oder eine Zahl, wird durch den Typ des Attributs bestimmt.

Im Dialogfeld wird unterhalb des Bereichs ,,Attributwert® eine Beschreibung des ausgewahlten Attributs (sein Typ,
ob ein Wert benétigt wird, usw.) angezeigt.

4 Klicken Sie auf ,,Element einfiigen®.

Eingeben oder Bearbeiten von Attributwerten fiir bereits im Dokument vorhandene
Elemente

Wenn Sie anstelle des Wertes den Namen des Attributs andern mdchten, verwenden Sie ,,Bearbeiten >
»Suchen/Andern®. Dies kann erforderlich sein, wenn Sie Elementdefinitionen importiert haben, in denen andere
Attributnamen fiir dieselbe Bedeutung verwendet werden, z. B. ,,Sicherheit anstelle von ,,Sicherheitsstufe. Der neue
Attributname muss fiir das Element definiert werden.

1 Waibhlen Sie das Element mit dem Attributwert, den Sie andern mochten.

Sie konnen mehrere Elemente des gleichen Typs auswihlen und die Anderung auf alle anwenden. Die Elemente
miissen nebeneinander liegen. Wenn z. B. mehrere aufeinander folgende Absatzelemente ein Attribut mit der
Bezeichnung ,,Sicherheit“ haben, kénnen Sie den Wert dieses Attributs fiir alle Absatzelemente gleichzeitig &ndern.

2 Doppelklicken Sie in der Strukturansicht auf einen Attributnamen, um das Dialogfeld ,,Attribute anzuzeigen.
Sie kénnen auch ,,Elemente® > ,,Attribute bearbeiten® wihlen.

3 Wihlen Sie fiir jeden Attributwert, den Sie eingeben oder bearbeiten mdchten, das Attribut aus der Auswahlliste
»Attributname®. Geben Sie den Wert in das Feld ,,Attributwert® ein und klicken Sie auf ,, Wert zuweisen®.

Wenn ein Attribut tiber mehrere vordefinierte Werte verfiigt, wihlen Sie einen Wert im Popupmenti
»Attributwert statt einen Wert einzugeben.

4 Klicken Sie auf ,,Fertig®.

Attributtypen

Anhand des Typs des Attributs wird die Art der fiir das Attribut zuldssigen Werte festgelegt. Fiir ein als Ganzzahl
definiertes Attribut ist z. B. der Wert Version 1 ungiltig, der Wert 1 ist dagegen giiltig. Numerische Typen (wie
Ganzzahl oder reelle Zahl) konnen auflerdem durch ihre Attributdefinition auf einen vordefinierten Bereich
beschrinkt sein.

Binominalkoeffizient Attribute mit einer Liste von vordefinierten Werten.
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ID-Referenz Ein Attribut mit einem Wert, der ein einmaliger ID-Wert von einem anderen Element ist. Es wird
normalerweise fiir elementbasierte Querverweise verwendet.

ID-Referenzen Attribute mit einem oder mehreren einmaligen ID-Werten aus einem anderen Element als Wert. (Der
Entwickler kann dieses Attribut festlegen, wenn Sie in eine strukturierte Anwendung exportieren, die mehrere Werte
als Quellinformationen verwendet.)

Ganzzahl Attribute mit einem Ganzzahlwert (ohne Dezimalstellen). Giiltige Ganzzahlen sind z. B. 22, -22 und +322.
Es konnen Bereiche von Ganzzahlen definiert werden.

Ganzzahlen Attribute mit einer oder mehreren Ganzzahlen als Wert. Geben Sie jede Zahl einzeln in das Feld
»Attributwert® ein.

Reelle Zahl Attribute, deren Wert eine reelle Zahl ist, die Dezimalstellen haben kann (der Wert kann auch in
wissenschaftlicher Schreibweise ausgedriickt sein). Beispiele fiir giiltige reelle Zahlen sind 2; 22,4; -0,22 und 2,3e-1.
Eine reelle Zahl kann so definiert sein, dass sie in einem definierten Bereich liegt.

Reelle Zahlen Attribute, deren Wert eine oder mehrere reelle Zahlen ist. Geben Sie jede Zahl einzeln in das Feld
»Attributwert® ein.

Zeichenfolge Attribute, deren Wert eine Zeichenfolge ist (Text).

Zeichenfolgen Attribute, deren Wert eine oder mehrere Zeichenfolgen ist. Geben Sie jede Zeichenfolge einzeln in das
Feld ,,Attributwert® ein.

Einmalige ID Attribute, deren Wert eine einmalige Zeichenfolge ist. Ein Element kann nur ein ID-Attribut haben
(vom Typ ,Einmalige ID“ bzw. ,,Einmalige IDs“). Alle ID-Werte im Dokument oder Buch miissen einmalig sein. Ein
Element mit dem Attribut ,,Einmalige ID“ kann die Quelle eines Querverweises sein, der auf Elementen basiert.

Einmalige IDs Attribute, deren Wert eine oder mehrere einmalige Zeichenfolge ist. Geben Sie jede Zeichenfolge
einzeln in das Feld ,,Attributwert® ein. (Der Entwickler kann dieses Attribut festlegen, wenn Sie in eine strukturierte
Anwendung exportieren, die mehrere Werte als Quellinformationen verwendet.)

Kopieren von Attributwerten

Mithilfe der Zwischenablage konnen Sie Attributwerte von einem Element in ein anderes kopieren. Wenn Sie Werte
in ein Element einfiigen, fiir das nicht die entsprechenden Attribute definiert sind, sind die Attribute ungiiltig. Damit
elementbasierte Querverweise erhalten bleiben, werden ID-Attributwerte nicht eingefiigt.

Wenn Sie ein Attribut aus einem anderen Dokument kopieren, ist es im aktuellen Dokument unter Umstdnden nicht
definiert.

1 Wihlen Sie die Elemente mit den zu kopierenden Attributwerten aus und wihlen Sie ,,Bearbeiten“ > ,,Kopieren
Spezial“ > , Attributwerte®. Alle dem Element zugewiesenen Attributwerte werden in die Zwischenablage kopiert.

2 Wihlen Sie ein anderes Element aus und wahlen Sie ,,Bearbeiten“ > ,,Einfiigen®.

3 (Optional) Zum Loschen eines nicht definierten Attributs, das aus einem anderen Dokument kopiert wurde, 6ffnen
Sie das Dialogfeld ,, Attribute®, wéihlen das Attribut und klicken auf ,,Attribut l6schen®. Im néchsten Dialogfeld
entfernen Sie das Attribut fiir das aktuelle Element oder fiir alle Elemente, die dieses Attribut aufweisen.

Suchen und Bearbeiten von Elementen und Attributen

Sie konnen in einem strukturierten Dokument Elemente und Attribute suchen, um sie zu verfolgen oder schnell
Anderungen daran vorzunehmen. Dies ist besonders hilfreich, wenn Sie dieselbe Anderung an Elementen oder
Attributen vornehmen méchten, die mehrmals vorkommen.
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Dariiber hinaus konnen Sie in FrameMaker nach vielen anderen Einheiten, z. B. Zeichenfolgen, bestimmten
Formaten, ungelosten Querverweisen und Objekten (wie verankerten Rahmen) suchen, die keine Elemente sind.

Hinweis: Die Funktion ,,Suchen/Andern* unterstiitzt den Unicode-Standard zur Textcodierung.

Suchen nach Element-Tags, Attributnamen und Attributwerten

Sie konnen nach Element-Tags, Attributnamen und Attributwerten einzeln suchen oder diese bei der Suche
kombinieren. Sie kdnnen z. B. nach einem Element mit dem Tag ,Liste“ suchen, um alle Listenelemente zu finden. Sie
konnen die Suche auch so eingrenzen, dass nur die Listenelemente gesucht werden, die ein Attribut ,,Sicherheit® mit
dem Wert ,,Geheim*® enthalten.

1 Waibhlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Suchen/Andern®.

2 Waihlen Sie im Popupmenil ,,Suchen die Option ,,Element.

3 Waihlen Sie die gewiinschten Optionen im Dialogfeld ,,Element suchen®.
Die Einstellungen konnen in vielen Kombinationen verwendet werden. Beispiele:
+ Um alle Elemente zu finden, lassen Sie alle drei Felder leer.

+ Um ein bestimmtes Element zu suchen, geben Sie den Namen eines Element-Tags ein, lassen jedoch die Felder
»Attributname® und ,,Attributwert® leer.

+ Um ein Element mit einem bestimmten Attribut zu suchen, geben Sie einen Attributnamen ein, lassen jedoch
die Felder ,,Element-Tag® und ,,Attributwert® leer.

+ Um alle Elemente mit einem bestimmten Attributwert zu suchen, geben Sie den Attributwert ein, lassen jedoch
die Felder ,,Element-Tag“ und ,,Attributname® leer.

+ Um eine bestimmte Kombination aus Elementen und Attributen zu suchen, geben Sie den Namen eines
Element-Tags ein und wéhlen einen Attributnamen.

+ Um eine bestimmte Kombination aus Elementen und Attributwerten zu suchen, geben Sie den Namen eines
Element-Tags ein und wiahlen einen Attributnamen und -wert. (Wenn das Attribut zum Typ
»Binominalkoeffizient gehort, geben Sie den Wert ein.)

+ Um ein bestimmtes Element mit einem Attribut ohne Wert zu suchen, geben Sie ein Element-Tag ein, wahlen
einen Attributnamen und wahlen <Kein Wert> im Popupmenii ,, Attributwert®.

Lassen Sie ein Feld leer, wenn Sie die Suche nicht einschranken mochten. Ein leeres Feld bewirkt dasselbe wie die
Suche nach einem beliebigen Element oder die Auswahl <Beliebiges Attribut> oder <Beliebiger Wert>.

4 Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

5 Aktivieren Sie im Dialogfeld ,,Suchen/Andern“ die Optionen ,,Grof3-/Kleinschreibung beachten®, ,,Ganzes Wort*,
»Jokerzeichen“ oder ,,Riickwirts suchen®.

6 Klicken Sie auf ,,Suchen®.

Hinweis: Nach Durchsuchen des Haupttextflusses durchsucht FrameMaker andere Textrahmen und Textzeilen. Da die
Suche Textfluss fiir Textfluss erfolgt, sieht es manchmal so aus, als wiirden Sie im Dokument hin und her springen.

Andern gefundener Elemente oder Attribute

Nachdem Sie die Elemente, Attribute oder Attributwerte gefunden haben, kdnnen diese in andere Elemente, Attribute
oder Attributwerte gedndert werden. Sie konnen z. B. den Wert eines Attributs ,,Sicherheitsstufe“ schnell und global
von ,,Offentlich® auf ,,StrengGeheim* setzen.

Wenn Sie Elemente in einem Dokument dndern, konnen Sie jedes Vorkommen eines Elements suchen und einzeln
indern. Sie kdnnen FrameMaker auch anweisen, die Anderung automatisch im gesamten Dokument vorzunehmen.
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Nachdem Sie Material aus einem anderen Dokument eingefiigt oder neue Elementdefinitionen importiert haben,

konnen Sie Thr Dokument mit dem Befehl ,,Suchen/Andern* bereinigen. Wenn Sie z. B. eine Tabelle aus einem nicht
strukturierten Dokument einfiigen, erhalten die Tabelle und ihre Teile ungiiltige Standard-Element-Tags. Sie kénnen
»Suchen/Andern* verwenden, um z. B. das Element vom Typ ,ZELLE“ in Elemente vom Typ , TabellenZelle*
umzuwandeln.

1 Waibhlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Suchen/Andern®.
2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Suchen/Andern® im Popupmenii ,,Suchen“ die Option ,,Element*.

3 Wihlen Sie die gewiinschten Optionen im Dialogfeld ,,Element suchen® und klicken Sie auf ,,Zuweisen“. Wihlen
Sie dann im Dialogfeld ,,Suchen/Andern®im Popupmenii ,,Andern® eine Option und geben Sie ein Ersatz-Tag oder
einen Ersatzwert an.

Das Dialogfeld ,,Element suchen“ und das Popupmenii ,,Andern“ werden zusammen eingesetzt. Einige Beispiele
fiir Kombinationen, die Sie verwenden konnen:

+ Um den Elementtyp zu dndern, geben Sie im Dialogfeld ,,Element suchen ein Element-Tag ein, lassen jedoch
»Attributname® und ,, Attributwert* leer. Wihlen Sie dann im Popupmenii ,,Andern“ die Option ,,Element-Tag
zu“ und geben Sie ein Element-Tag ein.

« Um den Attributtyp zu dndern, geben Sie einen Attributnamen ein, lassen jedoch ,,Element-Tag“ und
»Attributwert“leer. Wihlen Sie dann ,,Attributname zu“ und geben Sie einen Attributnamen ein, der fiir dieses
Element definiert wurde.

+ Um einen Attributwert zu dndern, geben Sie einen Attributwert ein, lassen jedoch ,,Attributname® und
»Attributwert“ leer. Wahlen Sie dann ,,Attributwert zu“ und geben Sie einen Wert ein.

+ Um einem Attribut mit einem bestimmten Namen einen bestimmten Wert zuzuweisen, geben Sie einen
Attributnamen ein, lassen jedoch ,,Element-Tag“ und ,,Attributwert® leer. Wéhlen Sie dann ,,Attributwert zu“
und geben Sie einen Wert ein.

+ Um den Elementtyp eines bestimmten Elements mit einem bestimmten Attributwert zu dndern, geben Sie ein
Element-Tag ein und wihlen Sie einen Attributnamen und -wert. Wihlen Sie dann im Popupmenii ,,Andern®
die Option ,,Element-Tag zu“ und geben Sie ein Element-Tag ein.

+ Um einen Attributwert zu entfernen, geben Sie einen Attributwert ein, lassen jedoch ,,Element-Tag® und
»Attributname® leer. Wihlen Sie dann ,,Attributwert zu“ und lassen Sie das Feld ,,Wahlen® leer.

Wenn Sie versuchen, unzulissige Anderungen vorzunehmen (z. B. wenn Sie versuchen, ein Element-Tag zu
entfernen), wird eine Warnmeldung angezeigt, die das Problem erldutert.

4 Klicken Sie auf ,,Suchen®.
5 Wenn FrameMaker das Element oder Attribut findet, fithren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Um die Anderungen vorzunehmen, ohne nach weiteren vorkommenden Elementen desselben Typs zu suchen,
klicken Sie auf ,,Andern®.

+ Um die Anderung durchzufiihren und die Suche nach einem weiteren Vorkommen des Wortes fortzusetzen,
klicken Sie auf die Schaltfliche ,Andern & Suchen®.

+ Um alle vorkommenden Elemente zu @ndern, geben Sie an, ob die Anderungen im gesamten Dokument oder
nur in der aktuellen Auswahl vorgenommen werden sollen. Klicken Sie anschliefSend auf ,,Alles &ndern®.
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Suchen und Korrigieren von Fehlern in der Dokumentstruktur

Ein Fehler in einem strukturierten Textfluss kann entweder durch ein Strukturproblem entstehen, z. B. ein Element
an einer ungiiltigen Stelle, oder durch ein ungiiltiges Attribut, z. B. ein Attribut mit einem fehlenden erforderlichen
Wert. Wenn in der Strukturansicht ein ausgeblendetes Element ungiiltigen Inhalt in seiner Struktur enthilt, ist das
Pluszeichen links vom Elementnamen rot.

Sie konnen auch ein Dokument priifen, um Fehler zu suchen. Nachdem Sie ermittelt haben, wo sich die Fehler
befinden, konnen Sie den Elementkatalog und die Strukturansicht als Hilfsmittel bei der Fehlerkorrektur verwenden.

Wenn Sie Formatidnderungen an Text in Elementen vorgenommen haben, erfiillen die Elemente moglicherweise nicht
ihre Formatregeln.

Fehlersuche in der Strukturansicht
Wenn ein Element nicht den Inhaltsregeln und Attributbeschreibungen der Elementdefinitionen des Dokuments

entspricht, wird dieser Fehler in der Strukturansicht angezeigt.

Fehlende Elemente Wenn in einem Element ein oder mehrere untergeordnete Elemente fehlen, die laut
Elementdefinition erforderlich sind, erscheint an der Stelle, an der sich das untergeordnete Element befinden sollte,
ein rotes Quadrat auf der vertikalen Linie.

o
?
Mindestens ein erforderliches untergeordnetes Element fehlt.

Elemente an einer ungiiltigen Position Wenn ein Element laut Inhaltsregeln an der aktuellen Position nicht zuldssig
ist, wird die daneben liegende vertikale Linie bis zum Ende des iibergeordneten Elements gestrichelt dargestellt.

Listitem

Das Element ,,Absatz“ ist an dieser Position ungiiltig.

Nicht definierte Elemente Wenn ein Element fiir das Dokument nicht definiert ist, ist das Elementrechteck rot. Dies
kann auftreten, wenn Sie das Element aus einem anderen Dokument eingefiigt haben.

Ungiiltige Attribute Wenn ein Attribut einen ungiiltigen Wert hat oder nicht fiir das Dokument definiert ist, wird
links neben dem Attributnamen ein rotes x angezeigt und der entsprechende Wert ist rot.

(-] Chapter [+]

@DraftVersion = Alpha Draft
XRefLabel = <Kein Wert>

Das Attribut ,,EntwurfVersion ist ungiiltig.
Fehlende erforderliche Attributwerte Wenn ein Attribut keinen Wert hat, wird rechts neben dem Attributnamen

<Kein Wert> angezeigt. Wenn fiir das Attribut ein Wert erforderlich ist, ist <Kein Wert > rot und links daneben wird
ein rotes Quadrat angezeigt.
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(] Chapter
DraftVersion = Alpha Draft
@XRefLabel = <Kein Wert>

Dem Attribut ,XrefLabel fehlt ein erforderlicher Wert.

Dokument priifen

Wenn FrameMaker ein Dokument priift, wird nach Elementen gesucht, die nicht den Inhalts- und Attributregeln der
Elementdefinitionen des Dokuments entsprechen. Wenn FrameMaker einen Fehler findet, wird das Element
ausgewdhlt und der Fehler wird beschrieben.

Sie konnen das gesamte Dokument, den aktuellen Textfluss oder das aktuelle Element priifen. Wenn Sie das aktuelle
Element priifen, tiberpriift FrameMaker nicht die nachfolgenden Elemente der untergeordneten Elemente des
Elements. Wenn Sie z. B. im folgenden Beispiel das Element ,,Abschnitt® priifen, stellt FrameMaker sicher, dass das
Element ,,Uberschrift*, die beiden ,,Absatz“-Elemente und das Element ,, Liste“ giiltig sind. Die ,,Eintrag“-Elemente in
der Liste werden jedoch nicht gepriift.

(-] section [+
g

[ R When a door
JY S When a floor

([ tstem ]+)
([ tistem _]+)

Nur die untergeordneten Elemente des Abschnitts werden gepriift.

Wenn das Dokument bedingten Text enthilt, werden nur die angezeigten Versionen gepriift.

Sie konnen auch ein ganzes Buch mit allen dazugehdrigen Dateien oder nur die Buchdatei oder nur das aktuelle
Element in der Buchdatei tiberpriifen.

1 Wihlen Sie ,,Element® > ,,Priifen®.

2 Aktivieren Sie die Option ,,Gesamtes Dokument®, ,,Gesamtes Buch®, ,, Aktueller Textfluss“ oder ,,Aktuelles
Element“, um den Bereich fiir die Priifung festzulegen.

3 Um fehlende Elemente oder Attributwerte von der Suche auszuschlielen, aktivieren Sie die Option ,,Fehlende
Elemente ignorieren® oder ,,Fehlende Attributwerte ignorieren®.

Wenn Sie diese Einstellungen wihlen, iiberpriift FrameMaker nicht die Stellen, an denen erforderliche
untergeordnete Elemente oder erforderliche Attributwerte fehlen. Sie konnen diese Einstellungen wihlen, wenn Sie
noch nicht versuchen, ein vollstindiges Dokument aufzubauen.

4 Klicken Sie auf ,,Starten®.

FrameMaker beginnt die Uberpriifung am Anfang des aktuellen Elements. Wenn Sie nur das aktuelle Element
priifen, wird das Element mit Einfiigemarke bzw. das ausgewihlte Element tiberpriift. Wenn mehrere Elemente
ausgewdhlt sind, wird das erste Element der Auswahl tiberpriift.

5 Wenn FrameMaker einen Fehler findet, klicken Sie erneut auf ,,Starten, sobald Sie mit der Uberpriifung fortfahren
konnen.

Im oberen Teil des Dialogfelds ,,Elementpriifung“ wird das Tag des Elements und eine kurze Beschreibung des
Problems angezeigt.
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Sie konnen den Fehler korrigieren, ignorieren oder auf ,,Als Spezialfall zulassen® klicken. Wenn Sie den Fehler als
Sonderfall markieren, identifiziert FrameMaker den Fehler bei der nichsten Priifung nicht.

6 Wiederholen Sie Schritt 5, bis FrameMaker keine Fehler mehr findet.

Wenn FrameMaker das Ende des Dokuments erreicht, wird die Priiffung am Anfang des Dokuments fortgesetzt. Wenn
FrameMaker das Ende eines Textflusses erreicht, wird die Priifung beim nachsten Textfluss fortgesetzt.

Hinweis: Wenn FrameMaker beim Priifen eines Buchs feststellt, dass eine Datei im Buch tiber ungiiltigen Inhalt verfiigt,
wird Ihnen dies mitgeteilt. Eine detailliertere Evaluierung ist jedoch nur durch Offnen und Priifen der Datei moglich.

Beim Priifen der Elemente in einem EDD werden die Attribute in if-then-Klauseln gepriift. Beispiel: Die moglichen
Werte eines Attributs sind A oder B oder C und eine Kontextregel lautet If [attrval = "D"].Dies wird als Fehler
gekennzeichnet und als ungiiltige Struktur gemeldet, wenn die Elementdefinitionen importiert werden.

Ebenso, wenn bei den Textformatierungsregeln oder Prifix/Suffix-Regeln eines Elements Attributnamen in
Bezugsdefinitionen verwendet werden, miissen der Attributname sowie Grof3-/Kleinschreibung mit der
Attributdefinition in der Definition des Elements {ibereinstimmen.

Wenn ein Attributwert auf den gleichen vorherigen Wert geindert wird, wird die Aktion nicht als Anderung
gekennzeichnet. Dadurch verbessert sich die Leistung, da eine unnétige Wertiiberpriifung entfallt.

Aufheben aller Sonderfalle

1 Wihlen Sie ,,Element® > ,,Priifen®.

2 Klicken Sie auf ,,Spezialfille 16schen®. FrameMaker 16scht die Sonderfille im Dokument, Textfluss oder Element,
je nachdem, welcher Bereich im Dialogfeld gewéhlt wurde.

Fehlermeldungen bei Priifungen

Die folgenden Fehlermeldungen kénnen oben im Dialogfeld ,,Elementpriifung” angezeigt werden. (In der
Beschreibung steht Tag fiir ein Element-Tag, Name fiir einen Attributnamen und Wert fiir einen Attributwert.)

Aktueller Textfluss ist unstrukturiert Der aktuelle Textfluss enthalt keine Elemente.

Element ist nicht definiert Das Element ist in dem Dokument nicht definiert. Moglicherweise haben Sie das Element
aus einem anderen Dokument kopiert.

Fehlende(s) Element(e) vor Tag Vor dem angegebenen Element fehlt mindestens ein erforderliches Element.

Am Ende wird mehr Inhalt benétigt Mindestens ein zusitzliches untergeordnetes Element wird am Ende des aktuellen
Elements benotigt.

Kein aktuelles Element Es ist keine Einfiigemarke oder Auswahl vorhanden. (Diese Meldung wird angezeigt, wenn fiir
die Bereichsangabe ,,Aktuelles Element® gewéhlt wurde.)

Kein aktueller Textfluss Es ist keine Einfiigemarke oder Auswahl vorhanden. (Diese Meldung wird angezeigt, wenn
fiir die Bereichsangabe ,,Aktueller Textfluss“ gewdhlt wurde.)

Nicht Element der obersten Ebene Das Element ist auf der hochsten Ebene im Dokument nicht zuldssig.
<TEXT> in diesem Element nicht erlaubt Das Element enthilt Text, obwohl Text nicht zuléssig ist.
<TEXT> ungiiltig an dieser Stelle Das Element darf zwar Text enthalten, jedoch nicht an dieser Stelle.

Attribut Name verweist auf einen nicht definierten ID-Wert Das Attribut ist eine ID-Referenz und bezieht sich auf
einen einmaligen ID-Wert, der im Dokument (oder im Buch, falls Sie ein Buch iiberpriifen) nicht vorhanden ist.

Attribut Name ist fiir dieses Element nicht definiert Die Definition dieses Elements beinhaltet das Attribut Name
nicht.
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Dieses Element sollte ein Typ sein Das Element hat einen falschen Typ (wobei Typ eine Grafik, Marke, Gleichung,
Systemvariable oder ein Querverweis sein kann). Beispielsweise kann ein Querverweiselement anstelle eines
Querverweises Text enthalten.

Wert fiir Attribut Name muss Typ sein Der Attributwert hat nicht den richtigen Typ fir das Attribut.

Wert fiir Attribut Name muss zwischen n und n liegen Der numerische Wert des Attributs liegt auerhalb des
festgelegten Bereichs.

Wert fiir Attribut Name gehért nicht zu den zugelassenen Auswahlméglichkeiten Der Wert fiir das Attribut muss
einem der Werte im Popupmeni fiir giiltige Auswahlmdglichkeiten entsprechen.

Wert fiir Attribut Name muss einmalig sein Ein einmaliger ID-Wert darf in allen Elementen eines Dokuments oder
Buchs nur einmal auftreten.

Fiir Attribut Name benétigter Wert Das Attribut verfiigt nicht tiber einen erforderlichen Wert.

Tag in diesem Zusammenhang ausgeschlossen Das Element Tag ist aufgrund einer Ausschlussregel fiir das
ibergeordnete Element oder eines seiner vorausgehenden Elemente nicht zuldssig.

Tag in diesem Element nicht erlaubt Das Element Tag ist an keiner Position im {ibergeordneten Element zuléssig.

Tag ungiiltig an dieser Stelle Das Element Tag ist im tibergeordneten Element zuldssig, jedoch nicht an der aktuellen
Position.

Korrigieren von Fehlern in Elementen

Nachdem Sie Fehler in Elementen und Attributen identifiziert haben, konnen Sie den Elementkatalog und die
Strukturansicht als Hilfsmittel fiir die Korrektur verwenden:

+ Zum Korrigieren eines Element an einer ungiiltigen Position verschieben Sie das Element an eine giiltige Position
oder wandeln Sie es in ein an der aktuellen Position giiltiges Element um.

Sie konnen ein ungiiltiges Element auswahlen. Wenn Sie eine Priiffung durchfiihren, wahlt FrameMaker das
Element fiir Sie aus. Wenn das Element ausgewihlt ist, wird im Elementkatalog angezeigt, welche Elemente an
dieser Position giiltig sind.

ELEMENTE

Einfugen
Eingliedem |
| Andem

li oder ListItem ist an dieser Position giiltig.

« Zum Korrigieren eines Elements mit ungiiltigem Inhalt (mit dem Textausschnitt <INHALT UNGULTIG>) éndern
Sie den Elementtyp in einen Typ um, der diesen Inhalt zuldsst.

+ Zum Korrigieren einer Struktur, in der ein untergeordnetes Element fehlt, fiigen Sie das erforderliche Element ein.

Sie konnen auf die Stelle klicken, an der ein Element fehlt. Wenn Sie eine Priifung durchfiihren, platziert
FrameMaker an dieser Stelle fiir Sie die Einfiigemarke. Wenn sich die Einfiigemarke an der Position befindet, an
der das Element fehlt, werden die fiir diese Position giiltigen Elemente im Elementkatalog angezeigt.
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ELEMEMNTE

' Absatz
. Inhatt

o Objgkt
' Tabelle
+ KapitelBuch -

m

Eirflgen

Andem
QOptionen...

| Eingliedem
I
I

An dieser Position ist ein Element ,, Titel“ erforderlich.

+ Zum Korrigieren eines ungiiltigen Attributwerts dndern Sie den Attributwert in einen fiir das Attribut giiltigen Wert.

+ Um ein nicht definiertes Attribut zu entfernen, 6ffnen Sie das Dialogfeld ,,Attribute®, wihlen das Attribut und
klicken auf ,,Attribut 16schen®. Im néchsten Dialogfeld entfernen Sie das Attribut fiir das aktuelle Element oder fiir
alle Elemente, die dieses Attribut aufweisen.

+ Zum Losen eines Querverweises mit einer ungiltigen ID wéhlen Sie den Querverweis aus, wihlen ,,Spezial“ >
»Querverweis“ und wechseln zu einer Quelle, die eine giiltige ID enthilt.

Suchen nach Elementen

Suchen nach Dokumenten und Biichern

Die Suche in einem Dokument (,,Bearbeiten“ > ,,Suchen/Andern“) beginnt an der Einfiigemarke, und FrameMaker
setzt sie bis zum Ende des Dokuments fort. Es werden nur Seiten des Typs durchsucht, in dem sich auch die
Einfiigemarke befindet (z. B. nur Vorgabe- oder Referenzseiten). Bei Erreichen des Dokumentendes setzt
FrameMaker die Suche am Anfang fort. Zuerst wird der Haupttextfluss und dann der iibrige Text im Dokument
durchsucht. Da die Suche textflussweise und nicht seitenweise erfolgt, kann der Eindruck entstehen, dass FrameMaker
bei der Suche im Dokument hin- und herspringt.

Beim Durchsuchen eines ganzen Buchs beginnt FrameMaker mit dem aktiven Dokument (bzw. dem ersten Dokument
im Buch, falls das Buchfenster aktiv ist) und fahrt fort, bis alle Dokumente im Buch durchsucht wurden. Wenn sich
ein Dokument nicht 6ffnen lasst, wird es tibergangen und Sie erhalten eine entsprechende Meldung im
Buchfehlerprotokoll.

Hinweis: Wenn Sie ein ganzes Buch, eine Bookmap oder DITA Map durchsuchen, ist es nicht moglich, die Vorgabe- oder
Referenzseiten zu durchsuchen.

Zusitzlich zu Text, konnen Sie folgende Elemente in der Auswahl, im Dokument oder im ganzen Buch suchen. Es ist
auch moglich, mithilfe der Ressourcenmanager-Ansicht in einer Map suchen.

Textformate und Tags Zeichenformateinstellungen oder bestimmte Absatz- oder Zeichen-Tags. Im strukturierten
FrameMaker-Format wird gleich nach dem Text ,,Element“ angezeigt. Hiermit konnen Sie einzeln oder gleichzeitig
nach Element-Tags, Attributnamen und Attributwerten suchen.

Marken Beliebige Marken, unabhéngig von den jeweiligen Markentypen, bestimmte Markentypen oder Marken mit
bestimmtem Markentext.
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Querverweise Beliebige Querverweise, unabhingig vom jeweiligen Format, Querverweise, die ein bestimmtes Format
verwenden, oder ungeloste Querverweise. Letztere konnen von FrameMaker nicht aktualisiert werden. Bei einem
ungelosten Querverweis wird der Markentext des Querverweises im Feld ,,Suchen® angezeigt.

Texteinschiibe Jeder Text kann durch Verweise importiert werden. Sie kénnen auch nach ungelosten
Texteinschiiben, also nach Einschiiben suchen, die nicht aus ihren jeweiligen Quellen aktualisiert werden konnen. Sie
konnen jedoch nicht nach Grafikabonnenten oder durch OLE verkniipfte Objekte suchen. (Um OLE-Verkniipfungen
aufzulisten, wihlen Sie ,,Bearbeiten > ,,Verkniipfungen®.)

Variablen Beliebige Variablen, unabhéngig von ihren Namen, oder bestimmte Variablen.
Rubi Beliebiger Rubi-Text, wenn japanische Schriften auf Threm System installiert sind.

Verankerte Rahmen Rahmen, der Grafiken enthilt und bei der Suche hilft. Grafiken in unverankerten Rahmen
werden nicht gefunden.

FuBnoten Beliebiger Text oder Tabellenfufinoten.
Tabellen Beliebige Tabellen, unabhiangig von den jeweiligen Tabellenformat-Tags oder Tabellen eines bestimmten Tags.

Bedingter Text Beliebiger bedingter Text, Text eines bestimmten Bedingungs-Tags oder Text ohne Bedingung.
FrameMaker kann nicht nach bedingten Tabellenzeilen oder verborgenem bedingten Text suchen.

Automatischer Trennstrich Automatisch getrennte Worter.

Text- und Zeichenformate aus Zwischenablage Text, der exakt mit dem Inhalt der Zwischenablage tibereinstimmt,
einschliefSlich Grof3-/Kleinschreibung und Zeichenformatierung.

Suchen nach Unicode-Text

FrameMaker verwendet das UTF-8-Codierungsformat. Daher verwenden alle Zeichen in einem FM- oder XML-
Dokument, das Unicode-codierten Text enthilt, Multibytezeichen. Dies hat zur Folge, dass nur die im Suchfeld
eingegebene Zeichenfolge zum Durchfiihren der Suche verwendet wird.

Die Suche in einem Bereich kann nur fiir Unicode-Zeichen verwendet werden. Benutzer kdnnen nach allen Zeichen
suchen, die zu BMP (Basic Multilingual Plane) gehéren. Codepunkte fiir Unicode kénnen ebenfalls fiir Suchen und
Ersetzen verwendet werden. Geben Sie beispielsweise ,,\uXXXX“ ein, um ein Zeichen mit dem Codepunkt ,XXXX“ zu
suchen. Beispiel: Um nach dem Buchstaben ,,A“ zu suchen, dessen Codepunkt ,,u+0041 ist, kdnnen Sie ,,\u0041“ im
Dialogfeld ,,Suchen/Andern® eingeben.

Ein Codepunkt ist ein beliebiger Wert im Unicode-Codespace, der einem Bereich von Ganzzahlen von 0 bis 10FFFF16
entspricht. Dieser bestimmte Bereich fiir den Codespace wird nur im Unicode-Standard festgelegt. Andere Standards
fiir Zeichencodierung konnen andere Codespaces verwenden.

Auflerdem konnen Sie auch Jokerzeichen fiir die Suche nach Unicode-Text verwenden.

Hinweis: In asiatischen Dokumenten mit Multibytezeichen sind die eckigen Klammern [ ] nicht als Jokerzeichen
verwendbar.

Ersetzen von Elementen

Wenn Sie Elemente dndern, beriicksichtigen Sie Folgendes:

« Wenn Sie ,Andern” oder ,,Andern & Suchen® wihlen und kein Text im Dokument ausgewihlt ist, nimmt
FrameMaker die Anderung an der Position der Einfiigemarke vor.

+ Die Option ,,Grof-/Kleinschreibung iibernehmen® im Dialogfeld ,,Suchen/Andern® behilt die Grof3- und
Kleinschreibung im Quelltext bei. Wenn Sie diese Option aktivieren und in das Feld ,,Suchen® z. B. sie und du in
das Feld ,,Andern“ eingeben, ersetzt FrameMaker sie durch du und Sie durch Du.
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Sie konnen beliebigen Text eingeben, einschliefllich Sonderzeichen, die sich nicht auf der Tastatur befinden (z. B.
m-Leerzeichen und Absatzsymbole).

Uber das Dialogfeld ,,Suchen/Andern* ist es nicht méglich, Markentext zu indern. Wenn der angegebene
Markentext gefunden wird und Sie auf ,,Andern* klicken, ersetzt FrameMaker die Marke (und nicht den
Markentext) durch den im Feld ,,Andern“. Um den Markentext zu dndern, verwenden Sie den Befehl ,,Spezial“ >
»Marken®.

Suchen nach umgekehrten Schragstrichen und Platzhaltern

In das Feld ,,Suchen/Andern“ konnen Sie beliebige Zeichen eingeben. Die folgenden Zeichen erfordern jedoch eine
Sonderbehandlung:

« Fiir einen umgekehrten Schrégstrich miissen Sie ihn zweimal eingeben (\\). Ein einzelner umgekehrter Schréigstrich

gibt normalerweise ein Sonderzeichen an.

+ Um bei aktivierter Option ,,Jokerzeichen“ nach einem Jokerzeichen als normalem Zeichen zu suchen, stellen Sie
ihm einen umgekehrten Schragstrich voran.

Verwandte Themen
»Eingabe in Dialogfeldern® auf Seite 569

Suchen nach Zeichenformateigenschaften

1 Kopieren Sie den Text mit dem gewiinschten Zeichenformat. FrameMaker beriicksichtigt aber nur die ersten
126 Zeichen aus der Zwischenablage.

2 Wibhlen Sie ,,Bearbeiten“ > ,,Suchen/Andern®. Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Suchen/Andern® im Popupmenii
»Suchen® den Eintrag ,, Text & Zeichenformat aus Zwischenablage®. Geben Sie den gesuchten nicht in das Feld
»Suchen® ein.

3 Klicken Sie auf ,Suchen®.

3

Soll FrameMaker eine Einstellung nicht fiir den gefundenen Text verwendet werden, setzen Sie sie auf ,,Beibehalten®.

Nachdem Sie die Anderungen im Dialogfeld ,, Andern in Zeichenformat“ vorgenommen haben, konnen Sie die
Optionen auf das Format des aktuellen Textes zuriicksetzen, indem Sie Strg+Umschalt+F9 driicken.

Suchen nach Sonder- und nicht druckbaren Steuerzeichen

Sie konnen nach beliebigem Text suchen, einschliefilich einzelnen Zeichen, Wortverbindungen und Sonderzeichen,
die nicht auf der Tastatur vorhanden sind. Sie miissen die mit dem umgekehrten Schrégstrich beginnende
Zeichenfolge eingeben.

Sie konnen z. B. mit ,,\P\p“ (Absatzanfang mit nachfolgendem Absatzende) leere Absitze suchen.

Die meisten dieser Zeichenfolgen konnen sowohl beim Suchen als auch beim Ersetzen verwendet werden, um z. B.
einen Zeilenvorschub durch ein Absatzende-Zeichen zu ersetzen. Sie konnen Zeichenfolgen jedoch nicht durch
Textflussende, Absatzanfang, Wortanfang oder Wortende ersetzen.

Verwandte Themen
»Eingabe in Dialogfeldern auf Seite 569
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Suchen nach Marken

FrameMaker verwendet Marken fiir Querverweise, Indizes und andere Zwecke. Sie konnen nach Marken eines
beliebigen Typs oder nach einem bestimmten Markentyp suchen. Wenn die Anzeige von Steuerzeichen aktiviert ist,
werden Marken mit einem Symbol (T ) gekennzeichnet.

FrameMaker kann auch nach Marken mit bestimmtem Markentext suchen.
1 Offnen Sie das Dialogfeld ,,Suchen/Andern® und fithren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

+ Um eine beliebige Marke im Dokument zu suchen, wihlen Sie im Popupmenti ,,Suchen den Eintrag ,,Beliebige
Marke® und lassen das Feld ,,Suchen® leer.

+ Um einen bestimmten Markentyp zu suchen, wéhlen Sie im Popupmenti ,,Suchen® den Eintrag ,Marke des
Typs“ und geben den gewiinschten Markentyp in das Feld ,,Suchen® ein.

+ Soll eine Marke mit bestimmten Text gesucht werden, wihlen Sie im Popupmenii ,Suchen® den Eintrag
»Markentext“ und geben den Markentext in das Feld ,,Suchen® ein.

2 Klicken Sie auf ,,Suchen®. Ist das Dialogfeld ,,Marke® (,,Spezial“ > ,,Marke®) gedffnet, wird hier der Text der
gefundenen Marke angezeigt.

Wichtig: Soll der Text in einer gefundenen Marke ersetzt werden, bearbeiten Sie diesen im Dialogfeld ,,Marke®. Wenn
Sie das Dialogfeld ,Suchen/Andern“ verwenden, wird statt des Textes die Marke ersetzt.

Suchen nach bedingtem Text

Sie konnen sichtbaren Text mit bestimmten Bedingungs-Tags suchen. Wenn FrameMaker sichtbaren bedingten Text
findet, wird automatisch simtlicher angrenzender Text ausgewihlt, der diese Bedingungs-Tags verwendet.

FrameMaker kann bedingte Tabellenzeilen nicht finden.

1 Vergewissern Sie sich, dass der Text mit den gesuchten Bedingungs-Tags sichtbar ist.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Suchen/Andern“ im Popupmenti ,,Suchen“ den Eintrag ,,Bedingter Text".
3 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

« Um Text mit einem bestimmten Bedingungs-Tag zu suchen, verschieben Sie das Bedingungs-Tag in die Liste
»Mit®.

+ Um Text ohne ein bestimmtes Bedingungs-Tag zu suchen, verschieben Sie das Tag in die Auswahlliste ,,Ohne®.

« Soll das Bedingungs-Tag bei der Suche nicht beriicksichtigt werden, verschieben Sie es in die Liste
»Beibehalten®.

« Um samtlichen bedingten Text zu finden, verschieben Sie alle Tags in die Liste ,,Beibehalten®.
+ Um nicht bedingten Text zu finden, wéhlen Sie ,,Nicht bedingt” aus.

Hinweis: Zum Verschieben von Bedingungs-Tags aus einer Auswahlliste wihlen Sie das Tag aus und klicken auf
einen Pfeil. Sie konnen auch auf das Tag doppelklicken. Zum Verschieben aller Bedingungs-Tags aus einer
Auswabhlliste wihlen Sie ein Tag in der Liste aus und klicken bei gedriickter Umschalttaste auf einen Pfeil.

4 Klicken Sie auf ,,Zuweisen“ und anschlieflend auf ,,Suchen®.

Fehlerbehebung beim Suchen

Wenn ein Element nicht gefunden wird, von dem Sie sicher wissen, dass es vorhanden ist, iiberpriifen Sie das
Dialogfeld ,,Suchen/Andern® auf folgende Punkte:

+ Rechtschreibung
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+ Anzahl und Art der Leerzeichen

+ Suchoptionen

+ Ausgeblendeter bedingter Text

« Einfugepunkt auf Vorgabeseite, wenn Sie eine Vorgabeseite durchsuchen.

« Auswahl der Option ,,Buch®, wenn Sie ein gesamtes Buch durchsuchen.

Rechtschreibpriifung

FrameMaker-Worterbiicher

FrameMaker erstellt automatisch ein personliches Worterbuch fiir Sie und ein Dokumentworterbuch fiir jedes der
Dokumente. Sie konnen iiber die Rechtschreibhilfe oder iiber die Optionen der automatischen Rechtschreibpriifung
in diesen Worterbtichern Worter hinzufiigen und 16schen oder die Worterbiicher direkt verwalten. Bei der direkten
Arbeit mit einem Worterbuch konnen Sie den Inhalt anzeigen und bearbeiten oder es mit einem anderen Worterbuch
zusammenfiihren. Sie kdnnen mehrere personliche Worterbiicher erstellen und sie einzeln verwenden.

Wenn Sie ein personliches Worterbuch oder ein Dokumentworterbuch andern, markieren Sie alle Absétze zur
erneuten Priifung, bevor Sie im Dokument eine erneute Rechtschreibpriifung durchfiihren.

Viele der folgenden Aufgaben werden im Dialogfeld ,,Worterbuchfunktionen® durchgefiihrt.

FrameMaker-Worterbiicher

Die Rechtschreibhilfe in FrameMaker verwendet mehrere Worterbiicher, um Text auf Rechtschreibfehler zu priifen.
Beim Priifen eines Dokuments vergleicht FrameMaker jedes Wort mit den Eintrégen in folgenden Woérterbiichern:

« Das Hauptworterbuch enthilt die Worter eines Standardworterbuchs. Hinzufiigen oder Loschen von Eintrégen ist
in diesem Worterbuch nicht méglich.

« Das Standard-Gruppenwoirterbuch enthélt einige technische Begriffe. Sie konnen hier in Threr Firma oder
Arbeitsgruppe verwendete Begriffe hinzufiigen (z. B. Firmenname und Produktnamen). Das Gruppenwdrterbuch
befindet sich normalerweise im FrameMaker-Verzeichnis ,dict“ in der Datei ,site.dict®.

« Thr personliches Worterbuch enthilt Worter, die Sie haufig verwenden. Da es in FrameMaker fiir die
Rechtschreibpriifung aller Dokumente eingesetzt wird, sollten Sie es fiir Worter verwenden, die weder dokument-
noch gruppenspezifisch sind (z. B. Eigennamen). Sie konnen Woérter hinzufiigen und entfernen. Sie konnen auch
mehrere personliche Worterbiicher anlegen und zwischen ihnen wechseln.

« Das Dokumentworterbuch enthilt die Worter fiir ein bestimmtes Dokument. FrameMaker verwendet dieses
Worterbuch unabhingig davon, wer das Dokument bearbeitet. Sie konnen in diesem Worterbuch Worter
hinzufiigen und l6schen. Das Dokumentworterbuch ist im Gegensatz zu den anderen Worterbiichern Teil des
Dokuments und keine eigene Datei.

Sie haben umfangreiche Steuerungsmoglichkeiten fiir das personliche Woérterbuch, Dokumentworterbuch und
Gruppenwdrterbuch. Sie konnen auch verschiedene Worterbiicher auswéhlen, Worterbiicher zusammenfiihren,
bearbeiten und 16schen.

Worterbiicher fiir andere Sprachen
In FrameMaker sind die Worterbiicher, die Silbentrennung und der Thesaurus Unicode-aktiviert.
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Die Worterbuch- und Silbentrennungsfunktion in FrameMaker unterstiitzt die folgenden Sprachen: Bulgarisch,
Dénisch, Estnisch, Finnisch, Griechisch, Italienisch, Katalanisch, Kroatisch, Lettisch, Litauisch, Niederlandisch,
Norwegisch, Nynorsk, Polnisch, Portugiesisch, Ruménisch, Russisch, Schwedisch, Slowakisch, Slowenisch, Spanisch,
Tschechisch, Tirkisch, Ungarisch.

Hinweis: StandardmdifSig werden in FrameMaker Worterbiicher fiir alle unterstiitzten Sprachen installiert.

Auflerdem bietet FrameMaker volle Unterstiitzung fir die Erstellung von Dokumenten (ohne Wérterbiicher und
Bindestriche) in Koreanisch, Japanisch, traditionellem und vereinfachtem Chinesisch.

Dariiber hinaus gilt die volle Unterstiitzung (einschliefllich Sprachregeln, Worterbuch, Bindestrichen und Thesaurus)
fir US-Englisch, Franzosisch, Dédnisch, Niederldndisch, Deutsch, Italienisch, Norwegisch, Schwedisch, Deutsch
(Schweiz), Franzosisch (Kanada) und Englisch (Grof8britannien).

Anzeigen des Dialogfelds ,, Worterbuchfunktionen”

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund.
2 Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Rechtschreibhilfe®.

3 Kilicken Sie auf ,Worterbiicher.

Loschen des Inhalts des Dokumentwdorterbuchs
% Wihlen Sie im Popupmenii ,,Dokumentworterbuch® die Option ,,Léschen® und klicken Sie auf ,,OK*.

Suchen nach einem personlichen Worterbuch

< Sie konnen den Namen des Worterbuchs ermitteln, indem Sie ,,Bearbeiten® > ,,Rechtschreibhilfe wahlen und auf
»Worterbiicher klicken.

Importieren von Worterbucheintragen
1 Wihlen Sie ,,Bearbeiten“ > ,,Rechtschreibhilfe und klicken Sie auf ,,Worterbiicher.

2 Wihlen Sieim Popupmenii ,,Personliches Worterbuch“ den Eintrag ,, Worterbuch importieren® und klicken Sie auf
»OK*.

3 Geben Sie den Dateinamen des personlichen Worterbuchs an, das Sie verwenden méchten, und klicken Sie auf
»Verwenden®.

Priifen der Rechtschreibung eines Dokuments ohne Verwendung des personlichen
Worterbuchs

% Waihlen Sie im Popupmeni ,,Personliches Worterbuch® die Option ,,Keines® und klicken Sie auf ,,OK*.

Kopieren des Inhalts eines Worterbuchs in eine Datei

1 Wihlen Sie im Popupmentii ,,Personliches Worterbuch® oder ,,Dokumentworterbuch® die Option ,,In Datei
schreiben® und klicken Sie auf ,,OK®.

2 Geben Sie die Datei an, in die Sie den Inhalt des Worterbuchs kopieren mochten. Sie kénnen die Datei
anschliefSend bearbeiten und als neues Worterbuch verwenden.

Wenn bei der Wahl dieses Befehls ein Buchfenster aktiv ist, werden die Dokumentworterbiicher in eine einzige Datei
geschrieben.
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Einlesen des Inhalts eines Worterbuchs in das aktuelle personliche oder
Dokumentworterbuch

1 Wihlen Sie im Popupmenti ,,Personliches Worterbuch oder ,,Dokumentworterbuch® die Option ,,Aus Datei
einlesen® und klicken Sie auf ,,OK®.

2 Geben Sie die Datei an, die in das aktuelle Worterbuch eingelesen werden soll.

Mithilfe des Befehls ,,Aus Datei einlesen konnen Sie ein einzelnes Worterbuch in mehrere Buchdateien einlesen,
damit alle Dateien im Buch dasselbe Worterbuch besitzen.

Erstellen eines weiteren personlichen Worterbuchs

1 Erstellen Sie ein Dokument mit den Woértern (mit einem Trennstrich an jeder Trennposition). Geben Sie im
Dokument als erste Zeile Folgendes ein: <MakerDictionary 3.0>

2 Wihlen Sie beim Speichern der Datei ,,Nur Text“ und klicken Sie auf ,,Speichern®. Klicken Sie dann auf ,,Nur
zwischen Absitzen“ und ,,Speichern®.

Andern von Gruppenwérterbiichern

Sie konnen fiir jedes Projekt ein anderes Gruppenwoérterbuch angeben. Gruppenworterbiicher kénnen auch direkt
bearbeitet werden.

Wenn Sie FrameMaker in einer Arbeitsgruppe im Netzwerk verwenden, wird das Gruppenworterbuch wahrscheinlich
vom Systemadministrator verwaltet.

< Geben Sie das Worterbuch in der Datei ,,marker.ini® an.

Hinweis: Gehen Sie beim Bearbeiten von INI-Dateien sehr sorgfiltig vor.

Bearbeiten von Worterbuchdateien

1 Wenn Sie ein personliches oder Dokumentworterbuch bearbeiten, verwenden Sie FrameMaker, um den
Wérterbuchinhalt in eine Datei zu schreiben.

2 Andern Sie die Datei. Wenn Sie ein Worterbuch mithilfe von FrameMaker bearbeiten, gehen Sie folgendermafien vor:

« Aktivieren Sie beim Offnen der Datei im Dialogfeld , Textdatei einlesen” die Option ,,Zeilenenden als
Absatzenden einlesen® und klicken Sie anschlieSend auf ,,Einlesen®.

+ Wihlen Sie beim Speichern der Datei ,,Nur Text“ und klicken Sie auf ,,Speichern®. Klicken Sie dann auf ,,Nur
zwischen Absitzen“ und ,,Speichern®.

3 Fiihren Sie die Datei mit einem anderen Worterbuch zusammen. Wenn Sie Worter aus dem Woérterbuch entfernt
haben, 16schen Sie das Originalworterbuch vor dem Einlesen in die Datei. Andernfalls verbleiben die geloschten
Eintrdge im Worterbuch.

Hinzufiigen unbekannter Worter zu einem Woérterbuch
Enthalt Thr Dokument viele richtig geschriebene Worter, die FrameMaker als unbekannt meldet, konnen Sie die
Rechtschreibpriifung beschleunigen, indem Sie diese Worter vor Beginn der Priifung in ein Worterbuch aufnehmen.

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund.
2 Wihlen Sie ,Bearbeiten > ,,Rechtschreibhilfe®.
3 Klicken Sie auf ,,Worterbiicher®.

4 Klicken Sie auf ,,Unbekannte Worter in Datei aufzeichnen® und bestitigen Sie mit ,,OK*.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011



VERWENDEN VON FRAMEMAKER 10 145
Text

5 Geben Sie einen Namen fiir die Worterbuchdatei ein und klicken Sie auf ,,OK® oder ,,Speichern®. In die Datei
werden keine Schreibfehler wie Wortwiederholungen, uniibliche Grofschreibung oder tiberfliissige Leerzeichen
aufgenommen.

6 Bearbeiten Sie die Worterbuchdatei mit einem Texteditor oder in FrameMaker. Entfernen Sie alle Worter aus der
Datei, die nicht in das Worterbuch aufgenommen werden sollen (z. B. falsch geschriebene Worter).

7 Klicken Sie im Dialogfeld ,,Rechtschreibhilfe® auf ,, Worterbiicher®.

8 Waihlen Sie im Popupmeni ,,Personliches Worterbuch® oder ,, Dokumentwérterbuch die Option ,,Aus Datei
einlesen und klicken Sie auf ,,OK*“. Wenn die Worter voraussichtlich in mehreren Dokumenten auftreten, sollten
Sie sie in ein personliches Worterbuch einlesen oder mit allen Dateien in einem Buch zusammenfiihren.

9 Benennen und speichern Sie die Worterbuchdatei.

Hinweis: Um einem Worterbuch einzelne Worter hinzuzufiigen, wihlen Sie im Kontextmenii ,, Wort aufnehmen®. Die
obige Methode ist niitzlich, wenn sehr viele Worter mit einer roten Wellenlinie gekennzeichnet sind.

Hinzufliigen von Komposita mit Bindestrichen zum persénlichen Wérterbuch

Dokumente kénnen zusammengesetzte Worter (Komposita) enthalten, die durch Bindestriche verbunden sind.
Standardmiflig priift FrameMaker die Rechtschreibung jedes einzelnen Wortes in einem solchen Kompositum,
anstatt alle durch Bindestriche verbundenen Worter als einen Begriff zu behandeln. So werden z. B. bei der
Rechtschreibpriifung des Wortes Kfz-Papiere die Bestandteile Kfz und Papiere jeweils als einzelne Worter gepriift.
Durch Andern der Standardeinstellungen kénnen Sie zusammengesetzte Worter als ein Wort priifen und in Thr
personliches Worterbuch aufnehmen.

1 Waihlen Sie ,Bearbeiten > ,,Rechtschreibhilfe“ und klicken Sie auf ,,Optionen*.
2 Wihlen Sie ,,Uniibliche Trennung” und klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

3 Geben Sie im Dialogfeld ,Rechtschreibhilfe” in das Feld ,, Wort® das zusammengesetzte Wort ein, das in Thr
personliches Worterbuch aufgenommen werden soll. Geben Sie am Wortanfang einen Bindestrich und vor jedem
Bindestrich einen umgekehrten Schragstrich (\) ein.

Um beispielsweise das Wort Kfz-Papiere hinzuzufiigen, geben Sie -Kfz\-Papiere ein.

4 Klicken Sie auf ,,Aufnehmen®.

Rechtschreib- und Tippfehler

Wenn Sie Fehler korrigieren, beriicksichtigen Sie Folgendes:

« Wenn FrameMaker einen potenziellen Fehler meldet, der jedoch ignoriert werden kann, konnen Sie die
entsprechende Option deaktivieren. Sie konnen z. B. verhindern, dass FrameMaker gerade Anfiihrungszeichen als
Fehler betrachtet.

+ Wenn FrameMaker ein Wort mit Groffbuchstaben in ein personliches oder Dokumentworterbuch aufnimmt und
im Dialogfeld ,,Optionen fiir Rechtschreibhilfe® die Option ,,Uniibliche Grof3-/Kleinschreibung® aktiviert ist,
werden alle anderen Schreibweisen des Wortes als Fehler angesehen. Wurde beispielsweise das Wort Trinidad
hinzugefiigt, wird die Schreibweise trinidad als Fehler gemeldet. Wird jedoch trinidad in Kleinbuchstaben
hinzugefiigt, gelten alle anderen Schreibweisen des Worts als zuldssig.

 FrameMaker priift nicht die Rechtschreibung von hoch- oder tiefgestelltem bzw. manuell mikropositioniertem
Text (z. B. von Text mit einer manuellen Grundlinienverschiebung).
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+ Um einen Schreibfehler zu korrigieren (z. B. doppelt geschriebene Worter wie und und), vergewissern Sie sich, dass
das Feld ,,Korrektur® das richtig geschriebene Wort enthilt, und klicken Sie auf ,,Korrigieren®. FrameMaker zeigt
nur einen Korrekturvorschlag fiir Tippfehler. Ist dieser nicht geeignet, konnen Sie die richtige Version des Worts
in das Feld ,,Korrektur® oder direkt in das Dokumentfenster eingeben.

Priifen der Rechtschreibung in einem Dokument, Buch oder Map

Die Rechtschreibhilfe sucht nach wiederholten Wortern, ungewohnlicher Anwendung von Bindestrichen oder
Grof3schreibung, Satzzeichenfehlern, geraden Anfithrungszeichen (wenn typografische verwendet werden miissen)
und zusitzlichen Leerzeichen. Die Rechtschreibpriifung kann dabei auf die aktuelle Seite, das gedffnete Dokument,
das ganze Buch, Bookmap oder DITA Map oder die ausgewihlten Dateien im Buch angewendet werden. Sie erfolgt
jedoch nur fir Seiten des angezeigten Typs, z. B. Vorgabeseiten oder Arbeitsseiten.

FrameMaker beginnt mit der Rechtschreibpriifung im aktiven Dokument (bzw. im ersten Dokument des Buchs, falls
das Buchfenster aktiv ist). Die Rechtschreibpriifung wird fortgesetzt, bis alle Dokumente im Buch gepriift wurden.
Wenn sich ein Dokument nicht 6ffnen lasst, wird es {ibergangen und Sie erhalten eine entsprechende Meldung im
Buchfehlerprotokoll. Bei einer Rechtschreibpriifung in einem ganzen Buch werden Vorgabe- oder Referenzseiten
nicht beriicksichtigt.

Eine Warnmeldung fordert Sie auf, das Dokument zu speichern, bevor Sie mit dem nachsten Dokument fortfahren.
Nachdem das letzte Dokument im Buch gepriift wurde, wird die Meldung Rechtschreibung OK bzw.
Rechtschreibpriifung beendet angezeigt.

Um die Rechtschreibung in bestimmten Dokumenten eines Buchs oder einer Map zu priifen, wihlen Sie die
Dokumente in der Ressourcenmanager-Ansicht aus. Wahlen Sie dann ,,Auswahl®, um die Rechtschreibung nur in
diesen Dateien zu priifen, oder Biicher bzw. Maps, um die Rechtschreibung im gesamten Buch oder Map zu priifen.

FrameMaker kennzeichnet Worter mit einer roten Wellenlinie, um auf Rechtschreibfehler hinzuweisen, d. h. auf
Worter, die nicht im Worterbuch vorhanden sind. Ein mit einer griinen Wellenlinie gekennzeichnetes Wort weist auf
einen Satzzeichenfehler hin. Klicken Sie zum Korrigieren mit der rechten Maustaste auf ein markiertes Wort und
wihlen Sie die gewiinschte Option aus.

Hinweis: Bei griin markierten Wortern sind die Optionen zum Hinzufiigen zum Worterbuch nicht relevant und daher
nicht verfiigbar.

Die automatische Rechtschreibpriifung ist in FrameMaker standardmaf3ig aktiviert. Wenn Sie sie aus irgendeinem
Grund deaktiviert haben, kénnen Sie sie iiber ,,Datei > ,,Einstellungen® > ,,Allgemein“ wieder aktivieren. Sobald diese
Option aktiviert wird, wird eine Rechtschreibpriifung fiir die gedffnete Datei durchgefiihrt.

Wenn Sie die Rechtschreibung eines ganzen Buchs oder einer Map priifen, werden Woérter, die Sie Threm personlichen
Woérterbuch hinzufiigen, in allen Dokumenten beriicksichtigt. In das Dokumentworterbuch aufgenommene Worter
werden nur im aktuellen Dokument verwendet, nicht in den anderen Dokumenten des Buchs. Bei einem unbekannten
Wort zeigt die Rechtschreibhilfe neben der am nichsten liegenden Berichtigung noch andere Korrekturvorschlage an.

% Wihlen Sie im Dokument ,,Bearbeiten® > ,Rechtschreibhilfe und klicken Sie auf ,,Priifung beginnen®.

Hinweis: Die automatische Rechtschreibpriifung ist sitzungsspezifisch und nicht dokumentspezifisch. Wenn das gleiche
Dokument auf einem anderen Rechner gedffnet wird, konnen die Einstellungen fiir die automatische
Rechtschreibpriifung anders sein.

Automatisches Korrigieren von Rechtschreibfehlern

Sie konnen FrameMaker anweisen, alle Instanzen von falsch geschriebenen Wortern oder Schreibfehlern automatisch
zu korrigieren. FrameMaker beriicksichtigt automatisch zu korrigierende Fehler, bis Sie das Programm beenden oder
die Rechtschreibpriifung abbrechen.
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Bevor Sie einen Fehler automatisch korrigieren lassen, sollten Sie genau wissen, welche Anderungen durchgefiihrt
werden. Wenn Sie z. B. die Option ,,Automatische Korrektur“ beim Andern eines doppelt geschriebenen Wortes
verwenden, dndert FrameMaker alle Wortwiederholungen, auch wenn einige richtig sind (z. B. die die). Sie sollten
auch keine automatische Korrektur verwenden, wenn die Zuordnung nicht eindeutig ist (z. B. das falsch geschriebene
hagqt fur die Worter hast und hart).

1 Waihlen Sie ,Bearbeiten“ > ,,Rechtschreibhilfe” und klicken Sie auf ,Priifung beginnen®.

2 Wenn FrameMaker einen Fehler meldet, wihlen Sie das richtige Wort aus oder geben es ein und klicken auf
»Korrigieren®.

Rechtschreibpriifung von Texteinschiiben

% Offnen Sie die Quelldatei des Texteinschubs und starten Sie die Priifung.

Andern der Optionen fiir die Rechtschreibhilfe

Bei der Rechtschreibpriifung eines Dokuments ermittelt FrameMaker auch Fehler, die nicht die Rechtschreibung
betreffen (z. B. Wortwiederholungen, tiberfliissige oder falsch gesetzte Leerzeichen oder uniibliche Grofischreibung).
Sie konnen festlegen, welche Schreibfehler bei der Priifung berticksichtigt werden.

Sie konnen die Rechtschreibpriifung auch so einschrianken, dass FrameMaker bestimmte Woérter ignoriert. So kénnen
Sie z. B. Worter mit Ziffern ausschlief3en.

1 Wibhlen Sie ,,Bearbeiten® > , Rechtschreibhilfe“ und klicken Sie auf ,,Optionen®.
2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

+ Geben Sie im Bereich ,Suchen® die Schreibfehler an, die gemeldet werden sollen. Mit der Option ,,Uniibliche
Grof3-/Kleinschreibung® kénnen Sie beispielsweise nach Wortern mit Grof8buchstaben an den falschen
Positionen suchen (z. B. GRiin).

+ Im Bereich ,Ignorieren® konnen Sie angeben, welche Worter bei der Priifung ignoriert werden sollen. Wahlen
Sie beispielsweise ,,Worter mit Ziffern®, wenn Worter nicht beachtet werden sollen, die Ziffern enthalten.

Denken Sie daran, dass durch das Ignorieren vieler Worter die Wahrscheinlichkeit steigt, dass das Dokument
Fehler enthilt. Wenn Sie beispielsweise festlegen, dass Worter mit Punkten ignoriert werden, wird auch ein Satz
iibersprungen, der direkt nach einem Punkt beginnt.

+ Mit,Standard“konnen Sie die Optionen auf ihre Standardwerte zuriicksetzen. Wenn Sie FrameMaker beenden,
ohne die Standardwerte wiederherzustellen, werden Ihre aktuellen Einstellungen als Standardwerte verwendet.

3 Klicken Sie auf ,Zuweisen®.

Erneute Priifung nach Andern der Optionen fiir die Rechtschreibhilfe

FrameMaker priift gew6hnlich nur die Absitze erneut, die seit der letzten Priifung bearbeitet wurden. Wenn Sie nach
dem Priifen eines Dokuments die Optionen dndern, sollten Sie FrameMaker anweisen, alle Absitze zur erneuten
Priifung zu markieren und dann die Rechtschreibpriifung noch einmal durchfiihren.

Uberspringen von Text beim Priifen der Rechtschreibung

Wenn Text {ibersprungen werden soll, andern Sie den Wert der Einstellung ,,Sprache® in ,,Keine®. So konnen Sie z. B.
Absitze mit Computercode von der Priifung ausnehmen.

Wenn Sie die Sprache des Textes auf ,,Keine® setzen, fithrt FrameMaker keine automatische Silbentrennung mehr
durch.
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Priifen der Rechtschreibung in verschiedenen Sprachen

Jedem Text ist eine Sprache zugewiesen. Bei der Rechtschreibpriifung verwendet FrameMaker das Hauptworterbuch
der betreffenden Sprache. Durch Zuweisen einer anderen Sprache konnen Sie festlegen, in welcher Sprache die
Rechtschreibung gepriift wird. In FrameMaker kénnen Sie Benutzerworterbiichern und persénlichen Worterbiichern
Unicode-codierte (UTF-8) Worter hinzufiigen.

Die FrameMaker-CD enthalt Worterbiicher fiir alle unterstiitzten Sprachen. Bei der Standardinstallation unter wird
jedoch nur ein Worterbuch in einer einzigen Sprache installiert.

% Verwenden Sie im Fenster ,, Absatzgestaltung® auf der Registerkarte ,,Standardschrift” die Eigenschaft ,,Sprache®,
um die Sprache in einem Dokument zu dndern:
« Fir einen einzelnen Absatz oder alle Absdtze in einem Dokument
« Fir einen Textbereich innerhalb eines Absatzes oder eine Textzeile

Beachten Sie Folgendes bei Dokumenten in einer asiatischen Sprache:

+ In einem asiatischen Dokument mit Zeichenschrift werden maéglicherweise einige Sonderzeichen in der
Rechtschreibhilfe nicht wie in einem Dokument mit einer Buchstabenschrift angezeigt. Ein umgekehrter
Schrégstrich wird z. B. als Yen-Symbol angezeigt und ein umbruchgeschiitzter Bindestrich erscheint als
Leerzeichen.

« Stellen Sie in einem asiatischen Dokument mit lateinischen Buchstaben sicher, dass die Option
»Anfithrungszeichen“ im Dialogfeld ,,Rechtschreibhilfe® deaktiviert ist, damit die Rechtschreibhilfe nicht bei
korrekt geschriebenen Wortern anhilt.

Verwandte Themen

»Schriftainderungen mithilfe der Gestaltungsfenster® auf Seite 51

Steuern der Silbentrennung

Wenn Sie einem personlichen Worterbuch ein Wort hinzufiigen, schlagt FrameMaker die Positionen vor, an denen es
getrennt werden kann. Sie kénnen diese dndern, bevor Sie das Wort dem Woérterbuch hinzufiigen. Sie kdnnen auch
festlegen, dass ein Wort immer oder nie getrennt wird. Sie kdnnten beispielsweise das Wort CD-ROM immer, jedoch
Thren Firmennamen nie trennen.

Nachdem Sie die Einstellungen fiir die Silbentrennung gedndert haben, sollten Sie die Silbentrennung erneut auf das
Dokument anwenden.

Wenn eine genaue Steuerung der Silbentrennung erforderlich ist (z. B. bevor der Probeauszug eines Buchs gedruckt
wird), sollten Sie das gesamte Dokument nach automatisch eingefiigten Trennstrichen durchsuchen. Wihlen Sie
hierfiir im Dialogfeld ,,Suchen/Andern*im Popupmenii ,Suchen die Option ,Automat. Trennstrich

Andern der Silbentrennung eines Worts
1 Zeigen Sie die Trennpositionen des Worts an.

2 Andern Sie die Silbentrennung und klicken Sie auf ,Aufnehmen*. Sie kénnen Trennstriche nach Bedarf
hinzufiigen und entfernen.

Unterdriicken der Silbentrennung eines Worts in FrameMaker
1 Geben Sie das gewiinschte Wort in das Feld ,, Korrektur® ein.

2 Klicken Sie auf ,,Trennung anzeigen®.
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3 Entfernen Sie alle Trennstriche aus dem Wort.
4 Fugen Sie einen Trennstrich vor dem Wort hinzu.

5 Klicken Sie auf ,,Aufnehmen®.

Erneutes Durchfiihren der automatischen Silbentrennung im gesamten Dokument

1 Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den Vordergrund.
2 Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Rechtschreibhilfe®.
3 Klicken Sie auf ,, Worterbiicher®.

4 Wihlen Sie ,,Dokument neu trennen® und klicken Sie auf ,,OK“. Diese Option funktioniert fiir ein ge6ffnetes
Dokument.

Wihlen Sie bei einem Buch die Option ,,Alle Dateien im Buch neu trennen® und klicken Sie auf ,,OK®.

Verwenden des Thesaurus

Nachschlagen von Wortern im Thesaurus

Im Thesaurus konnen Sie Synonyme, dhnliche Begriffe und Antonyme fiir angegebene Worter suchen. Der Thesaurus
ermdglicht Thnen, einen geeigneteren Begriff fiir ein bereits im Dokument vorhandenes Wort oder ein einzufiigendes
Wort zu suchen.

Sie konnen auch Wérter im Suchergebnis auswahlen und wiederum deren Synonyme, dhnliche Begriffe und
Antonyme anzeigen. FrameMaker zeichnet die zehn zuletzt nachgeschlagenen Worter auf.

Wenn nicht alle Informationen im Dialogfeld Platz finden, kénnen Sie mit den Pfeilfeldern am unteren Fensterrand
weitere Informationen anzeigen. FrameMaker zeigt Synonyme, Antonyme und dhnliche Begriffe an, deren Grof3-
/Kleinschreibung der des nachgeschlagenen Wortes entsprechen.

Sie haben folgende Moglichkeiten zum Nachschlagen von Wortern:

+ Um ein Wort nachzuschlagen, das in einem Dokumentfenster angezeigt wird, markieren Sie das Wort und wahlen
»Bearbeiten® > ,Thesaurus®.

+ Um ein Wort nachzuschlagen, das in einem Dokumentfenster nicht angezeigt wird, vergewissern Sie sich, dass kein
Text markiert ist und wéhlen ,,Bearbeiten® > ,, Thesaurus“. Geben Sie das Wort ein und klicken Sie auf
»Nachschlagen®.

+ Um eine Wortverbindung nachzuschlagen, stellen Sie sicher, dass kein Text ausgewdhlt ist und wéhlen
»Bearbeiten“ > ,, Thesaurus®. Geben Sie die Wortverbindung (einschlieSlich Bindestriche) in das Dialogfeld
»Thesaurus-Referenz“ ein und klicken Sie auf ,Nachschlagen®.

Hinweis: Wenn Sie eine Wortverbindung durch Auswdihlen im Dokumentfenster angeben, schldgt FrameMaker nur
das erste markierte Wort nach.

+ Um ein im Dialogfeld , Thesaurus“ angezeigtes Synonym, dhnliches Wort oder Antonym zu suchen, klicken Sie auf
das Wort. Die Synonyme, dhnlichen Woérter und Antonyme werden in Fettschrift angezeigt.

+ Um das Wort erneut zu suchen, wahlen Sie es im Dialogfeld ,, Thesaurus“ im Popupmenii ,, Wort“ aus.
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Auswahlen einer Sprache fiir den Thesaurus

FrameMaker verwendet beim Nachschlagen die Sprache des aktuellen Textes. Ist kein Wort ausgewihlt oder befindet
sich die Einfiigemarke nicht in einem Absatz, verwendet FrameMaker die Sprache der Benutzeroberfliche, die Sie bei
der FrameMaker-Installation gewahlt haben. Sie konnen die Standardsprache fiir neue Dokumente aufler Kraft setzen,
indem Sie Ihre eigene Vorlage erstellen.

Der Thesaurus fiir eine Sprache wird zusammen mit dem Waorterbuch installiert.

Angeben einer anderen Sprache beim Nachschlagen eines Worts
1 Klicken Sie im Dialogfeld ,, Thesaurus® auf ,Nachschlagen®.

2 Geben Sie das nachzuschlagende Wort ein, wihlen Sie die gewtinschte Sprache und klicken Sie auf ,Nachschlagen®.

Einfiigen eines Worts aus dem Thesaurus in ein Dokument

1 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+ Soll das Wort hinzugefiigt werden, setzen Sie die Einfiigemarke in das Dokument.
Soll ein Wort im Dokument ersetzt werden, wihlen Sie es aus.

2 Halten Sie im Dialogfeld ,, Thesaurus® die Strg-Taste gedriickt, klicken Sie auf das Wort und wéhlen Sie ,,Ersetzen®.

Verwandte Themen
»Rechtschreibpriifung® auf Seite 142

Mehrstufige Befehle ,Riickgdngig” und ,,Wiederholen”

Sie konnen mehrere Aktionen in FrameMaker riickgdngig machen und wiederholen. Wenn Sie beispielsweise eine
FM-Datei als MIF-Datei speichern, wird der Verlauf nicht geloscht. Einige Aktionen konnen jedoch nicht mehr
riickgingig gemacht werden und miissen daher bestitigt werden. Das Loschen einer leeren Seite aus einem Dokument
kann beispielsweise nicht mehr riickgéngig gemacht werden.

Befehle ,Riickgangig” und ,,Wiederholen”

Auf der Symbolleiste wird neben dem Symbol ,,Riickgingig® ¥ das Symbol ,Wiederholen ¥ angezeigt. Wenn Sie
auf diese Schaltfliche klicken, wird die zuletzt riickgéngig gemachte Aktion wiederholt.

Der Befehl ,,Wiederholen® steht auch im Meni ,,Bearbeiten® und in den Kontextmentis unter dem Befehl
»Ruckgingig® zur Verfiigung und zeigt dort den letzten Befehl im jeweiligen Dokument an, der wiederholt werden
kann.

Bearbeiten | Elernent Format  Darstellung  Spezial  Gr

Riickgéngig: Eingabe Strg+Z
Wiederholen: Text lGschen Umschalt+5trg+Z
Verlauf Strg+K
Einfligen Strg+V

Einfligen Spezial...

Im Menii ,,Bearbeiten werden der letzte durchgefiihrte sowie der letzte riickgingig gemachte Befehl angezeigt.
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Wenn im aktuellen Dokument keine Aktion ausgefiihrt wurde, auf die der Befehl ,,Riickgingig® oder ,, Wiederholen®
angewendet werden kann, sind die entsprechenden Meniioptionen und Symbolleisten-Schaltflichen nicht verfiigbar
(abgeblendet).

Der Befehl ,,Verlauf* 6ffnet das Befehlsfenster ,,Verlauf®, in dem Sie auch frithere Aktionen als die zuletzt
durchgefiihrten sowie alle Folgeaktionen riickgingig machen und wiederholen konnen.

Befehlsverlauf auf Dokumentebene

FrameMaker verwaltet einen Verlauf von Befehlen, die riickgédngig gemacht werden konnen, sodass Sie einen oder
mehrere kiirzlich durchgefiihrte Befehle riickgéngig machen oder wiederholen kénnen.

Auf den Befehlsverlauf konnen Sie tiber das Menii ,,Bearbeiten® und die Kontextmeniis zugreifen. Fiir jedes Dokument
wird ein eigener Befehlsverlauf gefiihrt, daher wirkt sich das Riickgingigmachen oder Wiederholen einer Aktion in
einem Dokument nicht auf die entsprechende Funktion in anderen gedffneten Dokumenten aus.

Cursorbewegungen und die Auswahl von Objekten kénnen nicht riickgédngig gemacht werden. Wenn jedoch ein
fritherer Zustand wiederhergestellt wird, wird dabei auch die urspriingliche Cursorposition und Auswahl von
Elementen wiederhergestellt.

Befehle, die externe Dateien einbeziehen (beispielsweise Befehle der Rechtschreibpriifung, die das
Benutzerwdrterbuch aktualisieren), konnen nicht riickgingig gemacht werden.

Letzten Vorgang wiederholen

FrameMaker verfligt iiber eine leistungsfihige Wiederholen-Funktion, mit deren Hilfe Sie beim Bearbeiten eines
FrameMaker-Dokuments problemlos den vorherigen Vorgang wiederholen konnen.

Das Wiederholen des letzten Vorgangs ist an den folgenden Positionen in einem Dokument moglich:
+ An der aktuellen Einfiigemarke

+ In der aktuellen Textauswahl

+ In der aktuellen Objektauswahl

Um den letzten Vorgang zu wiederholen, wihlen Sie im FrameMaker-Menii ,,Bearbeiten® > ,,[Vorgang/Objektname]
wiederholen®.

Dariiber hinaus konnen Sie den Verlaufspuffer anzeigen, indem Sie ,,Bearbeiten® > ,,Verlauf* auswahlen.

Klicken Sie auf einen Eintrag im Puffer, um ihn auszufiihren. Klicken Sie erneut auf den Eintrag, um den Vorgang
riickgéngig zu machen.

Das Wiederholen des letzten Vorgangs ist fiir die folgenden Aktionen in einem Dokument moglich:

« Eingabe: Im Verlaufspuffer fiir das Wiederholen des letzten Vorgangs werden die zuletzt eingegebenen Zeichen
gespeichert. Die Eingabesequenz wird in folgenden Fillen unterbrochen:

+ Der Benutzer klickt auf eine Stelle im Dokument.
+ Der Benutzer wechselt zwischen in Registerkarten ge6ffneten Dokumenten.

« Einfiigen: Sie konnen den letzten Einfiigevorgang an der aktuellen Cursorposition wiederholen und dabei sowohl
Text- als auch Grafikobjekte aus der Zwischenablage verwenden. Die folgenden Grafikobjekte konnen durch
Wiederholen des letzten Vorgangs eingefiigt werden: VerankerterRahmen, Bogen, Ellipse, Gruppe, Einschub,
Linie, FrameMath, Polygon, Polylinie, Rechteck, abgerundetes Rechteck, Textrahmen, Textzeile, nicht verankerter
Rahmen.

Hinweis: Der Kopiervorgang kann nicht wiederholt werden.
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« Loschen: Sie konnen Loschvorgénge sowohl fiir Textobjekte als auch fiir Grafikobjekte wiederholen.

Hinweis: Wenn Sie mehrere Zeichen loschen und anschlieffend den letzten Vorgang wiederholen, wird nur ein
einzelnes Zeichen gelOscht.

Hinweis: Zeichen- und Objektloschvorginge sind austauschbar. Wenn Sie ein Zeichen l6schen und anschlieffend das
Wiederholen des letzten Vorgangs auf ein Grafikobjekt anwenden, wird das Grafikobjekt ebenfalls geloscht.

+ Zeichenformatinderungen anwenden: Durch Wiederholen des letzten Vorgangs konnen Sie die Eigenschaften des
letzten angewendeten Zeichenformats auf die neue Textauswahl anwenden.

+ Absatzformatinderungen anwenden: Durch Wiederholen des letzten Vorgangs kénnen Sie die Eigenschaften des
letzten angewendeten Absatzformats auf die neue Absatzauswahl anwenden.

« Grafikobjekte einfiigen: Durch Wiederholen des letzten Vorgangs kénnen Sie das zuletzt eingefiigte Grafikobjekt
an der aktuellen Cursorposition erneut einfiigen. Dieser Vorgang funktioniert dokumentiibergreifend.

Die folgenden Grafikobjekte konnen eingefiigt werden:

VerankerterRahmen, Bogen, Ellipse, Gruppe, Einschub, Linie, FrameMath, Polygon, Polylinie, Rechteck,
abgerundetes Rechteck, Textrahmen, Textzeile, nicht verankerter Rahmen.

+ Tabelle einfiigen: Durch Wiederholen des letzten Vorgangs konnen Sie die zuletzt eingefiigte Tabelle an der
aktuellen Cursorposition erneut einfiigen.

+ Objekteigenschaften festlegen: Wenn es sich bei dem zu wiederholenden Vorgang um das Festlegen von
Objekteigenschaften handelt, wendet FrameMaker die zuletzt festgelegten Objekteigenschaften auf das neue
Objekt an.

+ Texteigenschaften festlegen: Wenn es sich bei dem zu wiederholenden Vorgang um das Festlegen einer
Texteigenschaft handelt, wird die zuletzt festgelegte Texteigenschaft, z. B. ,,Standard®, ,,Fett®, , Kursiv,
»Unterstrichen oder ,,Blocksatz®, auf den zurzeit ausgewéhlten Text bzw. Absatz angewendet.

« Fufinote/Verankerten Rahmen einfiigen: Durch Wiederholen des letzten Vorgangs konnen Sie eine zuvor
eingefiigte Fufinoten bzw. einen zuvor eingefiigten verankerten Rahmen an der aktuellen Cursorposition erneut
einfiigen.

+ Suchen/Andern: Wenn Sie den zuletzt mit dem Befehl ,,Suchen/Andern® ausgefithrten Vorgang wiederholen,
wendet FrameMaker ihn auf alle weiteren Instanzen des angegebenen Texts an.

« Bedingten Text anwenden: Durch Wiederholen des letzten Vorgangs konnen Sie das zuletzt angewendete bedingte
Tag auf den zurzeit ausgewéhlten Text anwenden.

Der Kurzbefehl zum Wiederholen des letzten Vorgangs ist Fe. Bei dieser Funktion wird der letzte Vorgang einer
Sitzung und nicht der eines Dokuments ausgefiihrt.

Sie konnen die Aktionen zum Wiederholen des letzten Vorgangs deaktivieren, indem Sie die Datei maker.ini
bearbeiten. Bearbeiten Sie die folgenden Eintrége:

+ RepeatTypingEnabled: Die Standardeinstellung fiir diesen Eintrag lautet ,ON“. Andern Sie den Eintrag in ,,OFF*,
um die Funktion der Eingabewiederholung zu deaktivieren.

+ RepeatEnabled: Die Standardeinstellung fiir diesen Eintrag lautet ,,ON“. Andern Sie den Eintrag in ,,OFF“, um die
Aktionen zum Wiederholen des letzten Vorgangs zu deaktivieren.

Hinweis: Gehen Sie beim Bearbeiten von INI-Dateien sehr sorgfiltig vor.
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Fenster ,Verlauf”

In den Meniis ,,Bearbeiten” >, Riickgéingig"“ und ,,Wiederholen® wird der zuletzt ausgefiihrte Befehl angezeigt. Uber

»Bearbeiten® >, Verlauf* konnen Sie jedoch auf das Fenster ,,Verlauf* zugreifen, das den vollstindigen Befehlsverlauf
enthalt. In diesem Fenster konnen Sie die Aktion auswahlen, die riickgédngig gemacht oder wiederholt werden soll. Der
Befehlsverlauf wird nur fiir das aktive Dokument angezeigt.

Der zuletzt ausgefiihrte Befehl wird im Befehlsfenster ,,Verlauf* hervorgehoben. Befehle, die oberhalb des zuletzt
ausgefiihrten Befehls angezeigt werden, konnen riickgingig gemacht werden. Unterhalb des zuletzt ausgefithrten
Befehls aufgefiihrte Befehle konnen riickgangig gemacht werden. Sie sind mit einem Sternchen (*) gekennzeichnet.

VERLAUF |

Rickgangig: Alle
Eingabe

Tabelle einflgen
Eirflgen

Fett
Schriftgradanderung
Eingabe
“Text loschen
“Eingabe
“Text loschen

Das Befehlsfenster ,, Verlauf™ zeigt eine Liste der ausgefiihrten sowie riickgingig gemachten Befehle.

Aktionen konnen nur in der Reihenfolge riickgangig gemacht und wiederholt werden, in der sie urspriinglich
durchgefiihrt wurden. Wenn Sie einen Befehl riickgingig machen, werden alle nachfolgenden Befehle, die mit der
ausgewihlten Aktion zusammenhéngen, ebenfalls riickgingig gemacht. Auflerdem werden der ausgewihlte Befehl
und alle nachfolgenden Befehle in die Liste ,, Wiederholen® verschoben. Dementsprechend wird ein Befehl, der
wiederholt wird, mit allen nachfolgenden Befehlen in die Liste ,,Riickgingig® verschoben.

Gleichungen

Allgemeines zu Gleichungen

Platzieren und Anzeigen von Gleichungen

Sie konnen eine Gleichung in einen Absatz integrieren oder als eigenen Absatz anzeigen. In beiden Fillen erstellt
FrameMaker einen verankerten Rahmen fiir die Gleichung. Sie kénnen eine Gleichung auch zusammen mit anderen
Objekten in einem Grafikrahmen positionieren, z. B. um eine Grafik zu beschriften. Grafikrahmen mit Gleichungen
konnen verankert oder unverankert sein.
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A Suppose that x = x,and y = y,

( N\ X2, 0-40
] 16 9
‘ 7&_)

———

]

A. Eingebunden B. Maf§ C. In einer Grafik zusammen mit anderen Objekten

Gleichungen in Absatztext und freigestellte Gleichungen in strukturierten Dokumenten

Ein Gleichungselement besteht aus einem Rahmen mit einem Gleichungsobjekt, in das Sie mathematische Ausdriicke
eingeben konnen. Wie ein verankerter Rahmen fiir Grafiken ist ein Gleichungsrahmen an einer bestimmten Stelle im
Text verankert.

Sie konnen ein Gleichungselement in den Absatztext eingliedern oder in einem separaten Absatz anzeigen.

Suppose that the axes of an ellipse lie
A along the lines x = x; The ellipse is

represented by the following equation.
VY _, @
(x=x) 2%

]
2 b2

a

A. Gleichung in Absatztext B. Freigestellte Gleichung

Ein Gleichungselement wird in der Struktur des Dokuments an der Stelle angezeigt, an der es mit Text verankert
wurde, unabhéngig von der Position der Gleichung auf der Seite. In der Strukturansicht wird das Gleichungselement
durch ein Elementrechteck ohne abgerundete Ecken mit dem Textausschnitt <GLEICHUNG> dargestellt. Die
Gleichung selbst ist nicht Teil der Struktur.

....... <EQUATION>

Gleichungselement

Wenn Sie in SGML oder XML exportieren, schreibt FrameMaker die Gleichung in eine separate Grafikdatei (CGM-
Format). FrameMaker fiigt dann eine Entity-Referenz fiir sie in der SGML- oder XML-Datei ein.

Sie konnen das Dateiformat fiir Gleichungen dndern, indem Sie eine Lese-/Schreibregel verwenden. Wenn Sie das
Dateiformat in MIF éndern, verfolgt FrameMaker die Gleichungen und die entsprechenden Dateinamen. Wenn die
Gleichung mehrmals gespeichert wird, wird sie dennoch immer in der gleichen Datei gespeichert. Es werden nicht
mehrere Dateien erstellt, wie es in FrameMaker 9 der Fall war.
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Beispiel:

Neues Verhalten Altes Verhalten

Gleichung 1 wird in einer Datei gespeichert, z.B.eq1.mif [ Gleichung 1 wird in einer Datei gespeichert, z. B.eql .mif

Nach Bearbeitung des FrameMaker-Inhalts und Nach Bearbeiten des FrameMaker-Inhalts und Speichern der Datei
anschlieBendem Speichern der Datei, wird die Gleichung 1 [ wird fir dieselbe Gleichung 1 eine neue Datei, z.B. eq2 . mi £,

in der gleichen Datei eql.mif . gespeichert erstellt.

FrameMaker erstellt NICHT bei jeder Speicherung der FrameMaker erstellt bei jedem Speichern der gleichen Gleichung
gleichen Gleichung neue Dateien. neue Dateien.

Gleichungen in Grafikrahmen in strukturierten Dokumenten

Sie konnen eine Gleichung auch in einen Rahmen einfiigen, der bereits fiir eine Grafik eingefiigt wurde. Dies ist
zweckmiflig, wenn Sie die Gleichung mit Grafikobjekten verbinden mochten. Wenn es sich bei dem verankerten
Rahmen um ein Element handelt, ist das Element Teil der Dokumentstruktur. Der Rahmeninhalt, einschliefllich der
Gleichung, wird in der Struktur jedoch nicht angezeigt.

Eine Gleichung, die sich zusammen mit einer Grafik in einem verankerten Rahmen befindet, kann wéhrend des
Exports zu SGML oder XML zu unerwiinschten Ergebnissen fithren. Fligen Sie daher nur ein Objekt in den Rahmen
ein, wenn Sie einen Export nach SGML oder XML vornehmen méchten.

Uberblick iiber Fenster ,,Gleichungen”

Das Fenster ,,Gleichungen® enthalt Befehle zum Erstellen und Andern von Gleichungen. Auerdem enthilt es die
Symbole, Operatoren, Funktionen und anderen Elemente, die Sie fiir Gleichungen benétigen. Um das Fenster
anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol ,,Gleichungen® ¥ oben rechts im Dokumentfenster.

Gleichungen
A— Symbole | Grofs [ Relationen | Matrizen | Positionierung
Operatoren | Klammern [ Analysis || Funktionen [ rC
a| BT v Al &) | Z| nl @] 8] &) 1| [CTextanfang [ Testende ||
8 wf Al Al ] v 2 E_, IO n| p| £ o Diakritische Zeichen:
tlr)ulel 4] ¢l xl ¥ vl ol ol o kA A EA B
. 3 | =
[=lol Isfsie[elelv] -] [-] ANHHBHE

A. Das Popupmenii ,Gleichungen wird auf jeder Seite angezeigt. B. Dieser Teil des Fensters dndert sich mit jeder Seite. C. Die Seitennamen
werden hier angezeigt, wobei immer die aktuelle Seite hervorgehoben ist.

Das Fenster ,,Gleichungen® enthilt neun Seiten mit FrameMath-Elementen und Befehlen. Klicken Sie oben im Fenster
auf den Namen der Seite, die Sie anzeigen mochten.

Symbole Griechische Buchstaben, Elementarsymbole, Diakritika und Zeichenketten

Operatoren Wurzeln, Exponenten, Vorzeichen, Tiefstellung, Hochstellung und logische Symbole

Gro8 Summe, Produkt, Integral, Schnittmenge und Vereinigungsmenge

Klammern Runde, eckige und geschweifte Klammern und Substitution

Relationen Gleich, kleiner, grofler, dhnlich, Element von, Teilmenge von, Obermenge von und proportional zu
Analysis Integrale, Ableitungen, partielle Ableitungen, Gradienten und Grenzen

Matrizen Matrizen und Matrix-Befehle

Funktionen Trigonometrische, hyperbolische und logarithmische Funktionen, Befehle zur Berechnung von
Ausdriicken und fiir die Erstellung und Anwendung von Regeln
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Positionierung Steuerung fiir Position und Abstand eines Ausdrucks; Befehle fiir die Festlegung der Ausrichtung und
Befehle zum Einstellen und Loschen manueller Zeilenumbriiche

Erstellen von Gleichungen

Um eine Gleichung zu erstellen, fiigen Sie ein Gleichungsobjekt in das Dokument und anschlieffend FrameMath-
Elemente in die Gleichung ein.

Vergrofiern Sie die Darstellung so lange, bis die Gleichung einfach zu lesen ist.

Erstellen von Gleichungen in Absatztext

1 Klicken Sie an der Stelle in den Text, an der Sie die Gleichung einfiigen mochten. Falls sich der Text in einem
gedrehten Textrahmen befindet, wihlen Sie diesen aus und driicken Sie Esc g Umschalt+d 0 (null), um die
Drehung aufzuheben.

2 Wihlen Sie ,,Spezial“ > ,,Gleichungen® oder klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Gleichungen® % auf der rechten Seite
des Dokumentenfensters.

3 Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® im Popupmenti ,,Gleichungen® einen der Befehle ,,Neue Gleichung®. Die
Optionen ,Klein®, ,Normal“ und ,,Grof3 geben die Schriftgrofie der neuen Gleichung an.

Unterhalb der Zeile mit der Einfiigemarke wird ein neues Gleichungsobjekt in Form eines Fragezeichens innerhalb
eines verankerten Rahmens eingefiigt. Dieses Fragezeichen wird durch das erste von Ihnen eingegebene
FrameMath-Element ersetzt.

Suppose that the axes of an ellipse lie along
the line |

Neue Gleichung in Absatztext

4 Fiigen Sie die FrameMath-Elemente in die Gleichung ein, indem Sie sie manuell eingeben oder auf die gewiinschten
Elemente im Fenster ,,Gleichungen® klicken.

Suppose that the axes of an ellipse lie along
the line] |

Eingefiigte Elemente

5 Waihlen Sie im Popupmenil ,,Gleichung” die Option ,,Gleichung einpassen®. Durch diese Option wird der Rahmen
um die Gleichung verkleinert und die Gleichung in die Textzeile am Ankersymbol eingefiigt.
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Suppose that the axes of an ellipse lie along

the line ﬂ

In Absatztext eingepasste Gleichungen

6 Wenn die Gleichung auf beiden Seiten zu dicht am Text erscheint, fiigen Sie vor bzw. nach dem Rahmen ein
Leerzeichen ein. FrameMaker behandelt einen Rahmen, der eine Gleichung im Absatztext enthilt, als ein Zeichen
und erzeugt kein zusétzliches Leerzeichen um ihn herum.

7 Uberschreitet die Gleichung die Zeilenhéhe, kénnen Sie Platz iiber oder unter der Gleichung schaffen.
Deaktivieren Sie dazu in der Formatierungsleiste im Popupmenii ,,Zeilenabstand“ den festen Zeilenabstand.

Erstellen einer Gleichung in einem eigenen Absatz (freigestellte Gleichung)

1 Klicken Sie in einen leeren Absatz.

2 Wenden Sie ein Absatzformat aus dem Absatzformatkatalog an oder definieren Sie ein neues Format. Die
Ausrichtung, der vertikale Wortabstand und eventuelle automatische Nummerierungen fiir den die Gleichung
enthaltenden Absatz werden durch das Absatzformat bestimmt.

Wenn das Dokument auf der Grundlage einer Buch- oder Berichtsvorlage erstellt wurde, verwenden Sie das

Absatzformat ,,Gleichung®. Sie konnen dieses Format auch in ein Dokument kopieren. In diesem Fall werden Sie
jedoch wahrscheinlich Anderungen vornehmen miissen (z. B. an den Eigenschaften ,,Standardschrift“ und
»Abstand®).

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Gleichungen® (¥1) am rechten Rand des Dokumentfensters.

4 Wibhlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® im Popupmenii ,,Gleichungen® einen der Befehle ,Neue Gleichung®. Die
Optionen ,Klein®, ,Normal“ und ,,Grof3 geben die Schriftgrofie der neuen Gleichung an.

Unterhalb des leeren Absatzes wird ein neues Gleichungsobjekt in Form eines Fragezeichens innerhalb eines
verankerten Rahmens eingefiigt. Dieses Fragezeichen wird durch das erste von Thnen eingegebene FrameMath-
Element ersetzt.

The ellipse is represented by the following
equation:q

Il

Neue Gleichung in einem verankerten Rahmen

5 Fiigen Sie die FrameMath-Elemente in die Gleichung ein, indem Sie sie manuell eingeben oder auf die gewiinschten
Elemente im Fenster ,,Gleichungen® klicken.
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The ellipse is represented by the following
equation:q
17
X—X 2 Y= 2
20 * 20 =1
a b

Eingefiigte Elemente

6 Wihlen Sie im Popupmenil ,,Gleichung“ die Option ,,Gleichung einpassen®. Durch diese Option wird der Rahmen
um die Gleichung verkleinert und die Gleichung in den leeren Absatz eingefiigt.

The ellipse is represented by the following
equation:

In einen eigenen Absatz eingepasste Gleichungen

Erstellen einer Gleichung in einem Grafikrahmen mit anderen Objekten
1 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Gleichungen® (2.) am rechten Rand des Dokumentfensters.

2 Wihlen Sie einen Grafikrahmen oder ein Objekt in einem Grafikrahmen.

3 Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® im Popupmenii ,,Gleichungen® einen der Befehle ,,Neue Gleichung®. Die
Optionen ,,Klein®, ,,Normal®“ und ,,Grof3“ geben die Schriftgrofie der neuen Gleichung an.

Ein neues Gleichungsobjekt wird als Fragezeichen in einem Rahmen angezeigt. Dieses Fragezeichen wird durch das
erste von Thnen eingegebene FrameMath-Element ersetzt.

Its horizontal axis is 12 units long. lts vertical
axis is 7 units long]

Neues Gleichungsobjekt
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4 Fiigen Sie die FrameMath-Elemente in die Gleichung ein, indem Sie sie manuell eingeben oder auf die gewiinschten
Elemente im Fenster ,,Gleichungen® klicken.

5 Um die Gleichung genau am gewiinschten Ort zu platzieren, wahlen Sie sie zunichst aus, indem Sie bei gedriickter
Strg-Taste darauf klicken.

6 Fiihren Sie zum Verschieben einer Tabelle einen der folgenden Schritte aus:
+ Ziehen Sie sie mit der Maus.
+ Verschieben Sie die Gleichung mithilfe der Pfeiltasten.

« Verwenden Sie den Befehl ,,Grafiken® > ,,Objekteigenschaften®, um die Gleichung genau zu positionieren.

Verwandte Themen
»Verschieben von Objekten auf Seite 242

»Erstellen von Gleichungen in strukturierten Dokumenten mithilfe von Elementen® auf Seite 190

Einfligen von FrameMath-Elementen

Eine Gleichung enthilt aus FrameMath-Elementen bestehende Ausdriicke - Zeichen, Zeichenfolgen, Operatoren und
andere mathematische Elemente aus dem Fenster ,,Gleichungen®.

B

A
| |
x—a? + = Radius?

o

A. Alphanumerisches Zeichen B. Zeichenfolge C. Ausdruck D. Operator

Nach der Erstellung eines Gleichungsobjekts fiigen Sie die FrameMath-Elemente ein. Verwenden Sie dazu die Tastatur
oder klicken Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf die gewiinschten Elemente. Das Fenster ,,Gleichungen® kann
geschlossen sein, wenn Sie ein Element mit der Tastatur eingeben.

Hinweis: Mathematische Gleichungen unterstiitzen den Unicode-Standard zur Textcodierung.

Wirkungsbereich von Operationen
Wenn Sie ein FrameMath-Element in eine Gleichung einfiigen, korrigiert FrameMaker die mathematische Syntax.
Das Ergebnis hangt vom Wirkungsbereich der Operation ab, d. h. von der Auswahl oder von der Position der

Einfiigemarke. Wenn Sie z. B. x in einen Bruch eingeben, hidngt das Ergebnis davon ab, ob der Zihler, der Nenner oder
der ganze Bruch ausgewihlt ist.
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Multiplikation mit x Ergebnis
247 2y+H 2y +7x
4 = 4
oder
2y+7 (2y+7)x
4 4
=
4 oder 4 4

Im ersten Beispiel wird lediglich die 7 mit x multipliziert. Im zweiten Beispiel fiigt FrameMaker runde Klammern
hinzu, um anzuzeigen, dass der gesamte Ausdruck 2y + 7 mit x multipliziert wird. Im letzten Beispiel wird der gesamte
Bruch mit x multipliziert. Die Grofle der Einfiigemarke im ersten und letzten Beispiel zeigt den Wirkungsbereich an.

Zahlreiche Fehler in Gleichungen resultieren aus einem fehlerhaften Wirkungsbereich, der beim Einfiigen eines
Elements entweder zu gering oder zu grof; bemessen wurde. Gehen Sie bei der Auswahl des gewiinschten Bereichs
sorgfiltig vor, bevor Sie ein Element einfiigen.

Einfligen eines FrameMath-Elements

1 Wihlen Sie einen Ausdruck aus oder platzieren Sie die Einfiigemarke in einer Gleichung.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Kilicken Sie auf das Element, um ein FrameMath-Element mithilfe des Fensters ,,Gleichungen® einzufiigen.

+ Wenn Sie ein alphanumerisches Zeichen bzw. ein Symbol iiber die Tastatur einfiigen méchten, geben Sie es ein.
Sie konnen runde Klammern, eckige Klammern, Plus-, Gleichheitszeichen usw. eingeben. Wenn Sie eine offene
runde Klammer eingeben, fiigt FrameMaker die schlielende Klammer ein.

« Um ein Element in einem Dialogfeld einzugeben, geben Sie einen umgekehrten Schrégstrich (\ ) gefolgt von der
das Element definierenden Zeichenfolge ein und driicken die Eingabetaste. Um z. B. das Unendlichkeitssymbol
o einzufiigen, geben Sie \infty ein und driicken die Eingabetaste.

« Fugen Sie ein spezielles FrameMath-Element ein.

Wenn fiir ein Element ein oder mehrere Operanden benétigt werden, wird vor jedem Operanden ein Fragezeichen
(B) angezeigt. Ist kein Operand erforderlich, sehen Sie die Einfiigemarke. Driicken Sie die Tabulatortaste, um von
einem Operanden zum néchsten zu wechseln.

Einfligen einer Zeichenfolge

Eine Textfolge ist eine Folge von Zeichen, die als Einheit interpretiert wird. Im Unterschied zu Zeichen, die einen
Ausdruck darstellen, werden Zeichen in einer Zeichenfolge in der Regel nicht kursiv dargestellt und nicht miteinander
multipliziert.

one electronvolt = 1.60 1071° joule

A A

A. Zeichenfolgen
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Zeichenfolgen besitzen keine mathematische Bedeutung in FrameMaker. So kann z. B. mit Berechnungsbefehlen die
Funktion tan, nicht aber die Zeichenfolge ,,tan® berechnet werden.

1 Klicken Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Symbole® auf , Textanfang®. Es werden zwei doppelte
Anfihrungszeichen (" ") angezeigt. Sie konnen zum Beginnen der Zeichenfolge auch einen Apostroph (') oder
doppelte Anfithrungszeichen (") eingeben.

2 Geben Sie den Text der Zeichenfolge ein. Die Anfithrungszeichen werden ausgeblendet und der Text wird in der
eingegebenen Form angezeigt. Wenn Sie einen geraden Apostroph oder gerade Anfithrungszeichen als Teil der
Zeichenfolge eingeben mochten, halten Sie beim Driicken der betreffenden Taste die Strg-Taste gedriickt.

3 Klicken Sie auf der Seite ,,Symbole® auf , Textende® und driicken Sie die Eingabetaste.

Einfiigen, Hinzufiligen und Bearbeiten einer horizontalen oder vertikalen Liste mit
Ausdriicken

Ein Gleichungsobjekt beinhaltet in der Regel eine Gleichung oder einen Ausdruck. Sie kénnen jedoch eine horizontale
oder vertikale Liste einrichten, in der mehrere Ausdriicke im selben Objekt enthalten sind. Wenn Sie eine Liste
auswihlen, werden alle Ausdriicke in der Liste als ein Objekt ausgewdhlt.

A——2XY 3ab

y =x-3 2
B
=x2-6x+9

A. Horizontale Liste B. An Gleichheitszeichen ausgerichtete vertikale Liste

FrameMaker richtet die Ausdriicke in der Liste automatisch aus. Wenn Sie die Liste verschieben, behalten alle
Ausdricke ihre relative Position.

1 Waihlen Sie den Ausdruck aus, der das erste Element in der Liste sein soll oder den Sie der Liste hinzufiigen
mochten.

2 Klicken Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Operatoren® auf das Element fiir horizontale ( ? ?) oder
vertikale Listen (3). Um ein FrameMath-Element hinzuzufiigen, geben Sie die Elemente ein oder klicken Sie auf die
Elemente im Fenster ,,Gleichungen®. Eine horizontale bzw. vertikale Liste wird angezeigt. Der ausgewéhlte
Ausdruck erscheint als erstes Element in der Liste. Ein zweites Element wird in der Liste als Fragezeichen angezeigt.

Vor dem Klicken Nach dem Klicken
?
abe

alfg ab()

Im ersten Beispiel wird eine horizontale Liste eingefiigt. Im zweiten Beispiel wird eine vertikale Liste eingefiigt und der
ausgewdhlte Ausdruck wird zum ersten Element in der Liste. Im letzten Beispiel wird eine vertikale Liste als Teil eines
grofleren Ausdrucks eingefiigt.
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Einfiigen von Symbolen

Die Seite ,,Symbole® des Fensters ,,Gleichungen enthdlt das griechische Alphabet, sonstige Symbole und diakritische
Zeichen.

Griechische Buchstaben, die Entsprechungen im lateinischen Alphabet besitzen, wie z. B. das grof3e Alpha (A), sind
auf der Seite ,,Symbole“ nicht enthalten. Die folgenden Beispiele zeigen, wie sich das Klicken auf JT auf der Seite
»Symbole® auswirkt.

Vor dem Klicken Nach dem Klicken
+7

Y 1 y+7n

y+7 (y+7)m

Diakritische Zeichen werden auf dem Element links neben der Einfiigemarke oder auf dem gewéhlten Ausdruck
angezeigt. Klicken Sie einmal auf jedes diakritische Zeichen, das Sie einfiigen mochten.

Hinweis: Damit Elemente fiir eine Summe, ein Produkt oder partielle Ableitungen berechnet und mathematisch
manipuliert werden, fiigen Sie sie von der Seite ,Grof§“ oder ,,Analysis“ ein. Verwenden Sie nicht die Elemente auf der
Seite ,,Symbole“. Elemente der Seite ,,Symbole werden nicht berechnet.

Einfiigen von Operatoren

Die Seite ,,Operatoren“ des Fensters ,,Gleichungen enthilt haufig verwendete Operatoren, Wurzeln, Exponenten,
Vorzeichen, Tiefstellungen, Hochstellungen und logische Symbole.

Wenn ein Ausdruck beim Einfiigen eines Operators ausgewdhlt ist, wird er zum ersten Operanden. Die folgenden
Beispiele zeigen, zu welchen Ergebnissen das Klicken auf das Pluszeichen ( ? + ?) oder auf das Divisionszeichen (<)
auf der Seite ,,Operatoren® fiihrt.

Vor dem Klicken Nach dem Klicken
le 2x+
20 2(x +
3k3 X
y 3

Sie konnen den Divisionsoperator als Schrigstrich (/), als horizontalen Strich (* — ¥) oder als Divisionszeichen (+)
darstellen.

FrameMaker kann Exponenten mathematisch auswerten, nicht jedoch hochgestellten Text.

AEPrx+2 = yr 0

A. Hochstellen B. Exponent
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Einfiigen groB3er Elemente
Die Seite ,,Grof3“ des Fensters ,,Gleichungen® enthilt Summen, Produkte, Integrale, Schnittmengen und

Vereinigungsmengen.

Wenn ein Ausdruck beim Einfiigen eines grofen Elements ausgewiéhlt ist, wird er zum ersten Operanden. Die
folgenden Beispiele zeigen, welches Ergebnis das Klicken auf das Summensymbol (2.7) auf der Seite ,,Grof3“ hat.

Vor dem Klicken

Nach dem Klicken

2xl

2 |

> 2x

Sie konnen nach dem Einfiigen eines FrameMath-Elements von der Seite ,,Grofl“ einen Operanden hinzufiigen.

Einfiigen von Klammern

Die Seite ,,Klammern“ enthélt Trennzeichen wie runde, eckige und geschweifte Klammern.

Wenn beim Einfiigen eines Klammerpaares ein Ausdruck ausgewdhlt ist, wird dieser zwischen die Klammern

platziert. Das folgende Beispiel zeigt, welches Ergebnis das Klicken auf die Klammern der Seite ,Klammern® hat.

Vor dem Klicken

Nach dem Klicken

2x1

2x(@

2X|

(2

Sie konnen runde Klammern auch als eckige ([ ]) oder geschweifte ({ }) Klammern darstellen.

Einfiigen von Relationen

Die Seite ,,Relationen® enthilt Relationssymbole wie =, <, >, &z, =, &, Zr und .

Alle Relationssymbole gelten fiir das Zeichen links oder rechts neben der Einfiigemarke oder der Auswahl, mit

Ausnahme des zweiwertigen Gleichheitszeichens (? = ?). Wenn Sie ein Relationssymbol zwischen multiplizierten

Elementen einfiigen, wirkt sich dieses auf die Elemente auf beiden Seiten der Einfiigemarke aus.

Zweiwertige Gleichheitszeichen (? = ?) werden rechts neben dem aktuellen Ausdruck (wie im zweiten Beispiel)
angezeigt. Wenn die Einfligemarke oder die Auswahl tief- oder hochgestellt formatiert ist, wird das Gleichheitszeichen

tief- oder hochgestellt angezeigt.

Vor dem Klicken

Nach dem Klicken

ablc abc =
2x1+ 3y 2x+3y =
le’l+ 3y 2xp:+ 3y

Einfiigen eines zweiwertigen Gleichheitszeichens an der Einfiigemarke

< Driicken Sie Escm =
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Vor dem Klicken Nach dem Klicken

a

a _a_
i e=-0

Einfiigen von Analysis-Elementen
Die Seite ,,Analysis“ enthélt Integrale, Ableitungen, partielle Ableitungen, Gradienten und die Limes-Funktion.

Wenn ein Ausdruck beim Einfiigen eines Analysiselements ausgewahlt ist, wird er zum ersten Operanden. Die
folgenden Beispiele zeigen, welches Ergebnis das Klicken auf das Summensymbol (/) auf der Seite »Analysis hat.

Vor dem Klicken Nach dem Klicken

le xzj

Sie konnen die Position von Operanden dndern und Operanden hinzufiigen.

fxz dx

Einfiigen von Matrizen
Die Seite ,,Matrizen® enthilt Elemente fiir Matrizen in den Groflen 1 mal 1 bis 3 mal 3. Sie konnen einer Matrix nach

ihrer Erstellung Zeilen und Spalten hinzufiigen.

Wenn ein Ausdruck beim Einfiigen eines Matrizenelements ausgewahlt ist, wird der Ausdruck zur ersten Zelle in der

Matrix.

Vor dem Klicken Nach dem Klicken

s B

?77?

3k
l 3{)6 ?}
77

Einfiigen von Funktionen
Die Seite ,,Funktionen® enthilt trigonometrische, hyperbolische und logarithmische Funktionen sowie die

Funktionen Signum, Limes und allgemeine Funktionen.

FrameMaker fiigt Funktionen an der Einfiigemarke oder an der Auswahl ein. Wenn ein Ausdruck ausgewahlt ist, wird
er zum Argument der Funktion (aufler fiir die Limes-Funktion und die allgemeinen Funktionen T und 7). Das
folgende Beispiel zeigt, welches Ergebnis das Klicken auf die Funktion ,,sin“ auf der Seite ,,Funktionen® hat.

Vor dem Klicken

Nach dem Klicken

T

a

Ttsin

sinT
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Einfiigen eines speziellen FrameMath-Elements
Zusitzlich zu den in FrameMaker enthaltenen FrameMath-Elementen konnen Sie fir ein Dokument definierte

FrameMath-Elemente einfiigen.

Spezielle FrameMath-Elemente besitzen in FrameMaker keine mathematische Bedeutung. Ein spezielles FrameMath-
Element fiir einen Operator wird in einer Gleichung als Operator behandelt. Es kann jedoch von FrameMaker nicht
berechnet werden.

1 Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® im Popupmeni ,,Gleichung® die Option ,,FrameMath-Element einfiigen®.

2 Wihlen Sie das Element aus und klicken Sie auf ,,Einfiigen®.

Anpassen oder Freilegen einer Gleichung

Beim Einpassen einer Gleichung wird der umgebende verankerte Rahmen so verkleinert, dass er die Gleichung exakt
umgibt. Die Ankerposition des Rahmens wird an die Einfiigemarke verschoben und die Einfiigemarke selbst wird
hinter dem Rahmen positioniert.

A circle whose center is at the origin and
whose radius is r is represented by the

equation

Vor dem Einpassen

A circle whose center is at the origin and
whose radius is r is represented by the

Nach dem Einpassen

Passen Sie eine Gleichung ein, nachdem Sie sie fertiggestellt haben, sodass sie nur den mindestens erforderlichen Platz
einnimmt und an der Grundlinie des umgebenden Textes ausgerichtet wird. Legen Sie eine Gleichung frei, um den
verankerten Rahmen fiir eine leichtere Bearbeitung zu vergréfiern.

1 Klicken Sie auf die Gleichung oder wihlen Sie ihren Rahmen aus.

2 Waihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® im Popupmenti ,,Gleichung“ die Option ,,Gleichung einpassen® oder
»Gleichung freilegen. Die Kanten einer eingepassten Gleichung werden in manchen Féllen nicht auf dem
Bildschirm angezeigt. Sie sind jedoch im gedruckten Dokument enthalten.
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Bearbeiten von Gleichungen

Sie konnen eine Gleichung auf die gleiche Weise bearbeiten wie Text. Sie konnen FrameMath-Elemente hinzufiigen,
andern, neu anordnen und entfernen sowie Gleichungen ausschneiden, kopieren und einfiigen. Wenn Sie eine
Gleichung bearbeiten, wird die Syntax der Gleichung bei Bedarf angepasst.

Sie konnen Matrizen dndern - Zeilen und Spalten hinzufiigen oder 16schen, Klammern loschen sowie die Zeilenhohe
und Spaltenbreite dndern. Sie kénnen auch zwischen unterschiedlichen Darstellungen fiir einige FrameMath-
Elemente, wie Klammern, wiahlen. Sie kdnnen einigen Elementen Operanden hinzufiigen, wie Integrale und Summen.

Wenn Ihre Gleichung eingepasst wurde, legen Sie sie vor der Bearbeitung frei. Dadurch wird der verankerte Rahmen
wieder in voller Grofle angezeigt und Sie haben mehr Platz fiir die Bearbeitung zur Verfiigung.

Hinweis: Um eine gedrehte Gleichung zu bearbeiten, miissen Sie zuerst die Gleichung oder den Textrahmen wieder in
ihre bzw. seine nicht gedrehte Position bringen. Dazu driicken Sie Esc g Umschalt+d 0 (null).

Erweitern einer Auswahl mit der Tastatur

% Driicken Sie die Leertaste. Die Auswahl wird zur Aufnahme des nachsthoheren Ausdrucks erweitert. Das folgende
Beispiel zeigt, welches Ergebnis das wiederholte Driicken der Leertaste erzeugt.

Urspriingliche Auswahl 5
b ANb"-4ac
A

Nach einmaligem Driicken

Nach zweimaligem Driicken

2
—b Nb"-4ac

2a

Andern der Auswahl

% Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Um die Auswahl nach rechts auf den néachsten Teilausdruck zu verlagern, driicken Sie die Nach-Rechts-Taste.
+ Um die Auswahl nach links auf den néchsten Teilausdruck zu verlagern, driicken Sie die Nach-Links-Taste.

+ Um die Auswahl zum néchsten Fragezeichen zu verlagern, driicken Sie die Tabulatortaste.

Ersetzen oder Loschen eines FrameMath-Elements oder einer Gleichung

1 Wihlen Sie das Element, das Sie 16schen mochten, und driicken Sie die Entf-Taste. Das Element wird durch ein
Fragezeichen ersetzt.

2 Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Um das Element zu ersetzen, klicken Sie im Fenster ,,Gleichungen® oder geben Sie die Ersetzung ein.

« Umdas Element zul6schen, driicken Sie erneut die Entf-Taste. FrameMaker entfernt alle nicht mehr benétigten
Elemente, wie Pluszeichen oder Klammern.

« Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, um die Gleichung auszuwiéhlen, und driicken Sie die Entf-Taste.
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Entfernen von Klammern

Nach der Eingabe oder Bearbeitung einer Gleichung kénnen zusitzliche Klammern vorhanden sein - runde,
geschweifte oder eckige Klammern. Sie konnen diese zusitzlichen Klammern entfernen. Wenn Sie jedoch spater
Rechenbefehle verwenden, wertet FrameMaker die Gleichung so aus, als ob die Klammern noch vorhanden wiren.

« Um alle Klammern zu entfernen, wihlen Sie den Ausdruck aus. Klicken Sie auf der Seite ,,Klammern“ im Fenster
»Gleichungen® auf ,Klammern entfernen®.

Vor dem Klicken Nach dem Klicken

(2a(b)) 2ab

« Um eine Klammer zu entfernen, platzieren Sie die Einfiigemarke rechts neben die Klammer und driicken die Entf-
Taste. Wenn die Klammer eine Entsprechung besitzt, wie die linke Klammer zwischen a und b im folgenden
Beispiel, wird diese ebenfalls entfernt.

Vorher Nachher

2a(b)l 2ab

Umschalten des Formats fiir ein Element

Einige FrameMath-Elemente konnen auf unterschiedliche Arten dargestellt werden. Klammern kénnen z. B. im

-
Format (), [x] oder {x} dargestellt werden. Divisionszeichen kénnen im Format : }’ , Xy oder ¥ dargestellt
werden.

1 Markieren Sie das gesamte Element.

2 Klicken Sie auf der Seite ,,Operatoren®, ,,Gro3%, ,, Klammern® oder ,,Analysis“ im Fenster ,,Gleichungen® auf
»Format umschalten®. Der Befehl ist auf allen vier Seiten identisch und funktioniert fiir jedes Element mit
mehreren Formaten. Moglicherweise miissen Sie mehrmals klicken, um das gewiinschte Format zu erhalten.

Hinzufiigen eines Operanden zu einem FrameMath-Element

Wourzel- und Gradientzeichen sowie Logarithmen konnen einen oder zwei Operanden haben. Integrale und andere
Zeichen auf den Seiten ,,Grof3“ und ,,Analysis“ konnen einen, zwei oder drei Operanden haben.

The ellipse is represented by the following
equationq

(—x) 0y

2 2
a b

1

Operanden

Sie konnen diesen Elementen Operanden hinzufiigen, ohne noch einmal von vorne beginnen zu miissen.

1 Klicken Sie auf den Ausdruck mit dem Element oder wéhlen Sie einen beliebigen Teil des Ausdrucks aus.

2 Klicken Sie auf der Seite ,,Grof3“ oder ,,Analysis“ auf ,,Neuer Operand*. Ein Fragezeichen wird an der Stelle des
einzufiigenden Operanden angezeigt.
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Andern von Matrizen

Sie kdnnen die Anzahl der Zeilen und Spalten in einer Matrix déndern und eckige Klammern um die Matrix hinzufiigen
oder entfernen. Aulerdem konnen Sie die Breite der Spalten je nach Inhalt variieren oder allen Spalten dieselbe Breite
zuweisen. Auch die Zeilenhohe kann von Zeile zu Zeile unterschiedlich festgelegt werden.

Sie konnen eine Matrix auch transponieren und algebraische Operationen ausfiihren.

« Um einer Matrix eine Zeile oder eine Spalte hinzuzufiigen, platzieren Sie die Einfiigemarke in die Matrix. Wéhlen
Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Matrizen“ im Popupmenii ,,Matrix-Befehle“ entweder ,,Neue Zeile*
oder ,,Neue Spalte®.

Vor ,Neue Spalte” Nach ,Neue Spalte”
a, ab
cd cd?

Mit ,,Neue Zeile® fiigen Sie eine Zeile am unteren Ende hinzu. Mit ,Neue Spalte® fiigen Sie eine Spalte auf der
rechten Seite hinzu.

« Um eine Zeile oder eine Spalte aus einer Matrix zu 16schen, wihlen Sie die Zeile oder Spalte aus und driicken die
Entf-Taste.

+ Um eckige Klammern um eine Matrix hinzuzufiigen oder sie zu entfernen, wihlen Sie die gesamte Matrix aus.
Klicken Sie in der Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Matrizen“ auf ,,Klammern hinzufiigen/entf..

+ Um die Zeilenhohe oder Spaltenbreite in einer Matrix zu dndern, wihlen Sie die Matrix aus. Wihlen Sie im Fenster
»Gleichungen® auf der Seite ,Matrizen® im Popupmenii ,,H6he der Matrixzeile“ bzw. ,,Breite der Matrixspalte®
entweder ,,Gleichmiflig“ oder ,,Proportional®.

x+3 x+3
—_— — X
y Y

X y-2 x y=2

Gleiche Zeilenhohe (links) und proportionale Zeilenhihe (rechts)

Wenn Sie ,,Proportional“ wihlen, ist jede Zeile so hoch wie die hochste Zelle der Zeile. Jede Spalte ist so breit wie die
breiteste Zelle in der Spalte. Wenn Sie ,,Gleichmaf3ig® wéhlen, ist jede Zeile so hoch wie die hochste Zeile der gesamten
Matrix. Jede Spalte ist so breit wie die breiteste Zelle in der gesamten Matrix.

Erstellen und Definieren von FrameMath-Elementen

Wenn Sie ein FrameMath-Element benétigen, das sich nicht im Fenster ,,Gleichungen® befindet, konnen Sie ein
eigenes spezielles Element definieren, beispielsweise einen neuen Operator wie ¥ ¥€. FrameMaker kann jedoch
spezielle FrameMath-Elemente nicht mathematisch auswerten.

Um ein integriertes Element des Fensters in einem Dokument verandert anzuzeigen, konnen Sie das Element neu
definieren. Sie konnen beispielsweise die Funktion asin (inverser Sinus) derart neu definieren, dass sie als sin-1
angezeigt wird. Sie konnen die Darstellungsweise eines integrierten Elements neu definieren, jedoch nicht seinen Typ
andern.

Sie konnen auch FrameMath-Elementdefinitionen aus anderen Dokumenten importieren.
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Die Definitionen spezieller FrameMath-Elemente werden auf einer oder mehreren Referenzseiten gespeichert, deren

Namen mit FrameMath beginnen. Jede Definition ist eine Textzeile in einem unverankerten Grafikrahmen, dessen

Name dem Namen des Elements entspricht.

A. Grafikrahmen B. Textzeile

Verwandte Themen

»Hinzuftigen von Text zu Grafiken® auf Seite 236

»Verwenden von Referenzrahmen auf Referenzseiten® auf Seite 74

»Andern der Gleichungsschriften im gesamten Dokument® auf Seite 178

FrameMath-Elementtypen
Der Typ eines FrameMath-Elements bestimmt, wie sich das Element in Bezug auf andere Elemente in seiner

Umgebung verhilt. Ein Pluszeichen (+) ist z. B. vom Typ ,,Einfiigung®, d. h., es hat immer zwei Operanden, einen auf

der rechten und einen auf der linken Seite.

Sie konnen spezielle FrameMath-Elemente der folgenden Typen definieren.

Eingabe Beispiel Anzahl der Operanden
Atom o Keine
Klammern (OL) Einer
Funktion sino Einer, rechts des Elements
Einfligung o+ B Zwei, links und rechts des Elements
Grof3 0 Bis zu drei, oberhalb, unterhalb und rechts des Elements
RS
1
Grenzwert 1 Bis zu zwei, unterhalb und rechts des Elements
lim =
X—>o0
Prafix Einer, links des Elements
-0
Suffix ol Einer, rechts des Elements
Vertikale Liste o Zwei, einer Uber dem anderen (Die Textzeile, die eine spezielle vertikale Liste
B definiert, wird als Trennlinie zwischen Listenelementen verwendet.)
Y
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Sie konnen keine speziellen FrameMath-Elemente der folgenden Typen definieren.

Eingabe Beispiel
Ableitung
d
dx
Diakritische Zeichen [
o, B

Horizontale Liste xy x + y

Matrix
o
L 6}

Wurzel ,\/;C ’ :i[x

Hoch-/Tiefstellung

2
o, B,
Substitution x‘ -
x=3
Bruch o!

Definieren eines speziellen FrameMath-Elements oder Andern der Definition eines
integrierten FrameMath-Elements
1 Waihlen Sie ,,Darstellung“ > ,,Referenzseiten und zeigen Sie eine FrameMath-Referenzseite an.

Wenn das Dokument keine FrameMath-Referenzseite enthilt, zeigen Sie eine Referenzseite an und wihlen danach
~Spezial > ,Referenzseite hinzufiigen®. Nennen Sie die neue Seite ,,FrameMath1“. Verwenden Sie die
Grof3buchstaben F und M wie gezeigt.

2 Zeichnen Sie mit dem Grafikrahmen-Werkzeug einen unverankerten Grafikrahmen auf der Seite.

3 Geben Sie im Dialogfeld ,Rahmenname® einen Namen fiir das FrameMath-Element ein. Wenn Sie ein integriertes
Element dndern mochten, geben Sie den Namen des betreffenden Elements ein.

4 Fiigen Sie mit dem Textzeilen-Werkzeug eine Textzeile im Grafikrahmen hinzu.
5 Erstellen Sie in der Textzeile das FrameMath-Element und beachten Sie dabei folgende Regeln:

+ Sie konnen beliebige Zeichen in die Textzeile eingeben und das Zeichenformat dndern. Sie kdnnen die Zeichen
auch mithilfe von Kurzbefehlen zur Feinpositionierung verschieben.

« Fir alle FrameMath-Elemente, mit Ausnahme von Klammern, wird in der Textzeile lediglich das
mathematische Symbol dargestellt, nicht der Operand. Wenn Sie das Element spéter in einer Gleichung
einfiigen, fiigt FrameMaker die Operanden entsprechend des Typs des FrameMath-Elements an der geeigneten
Stelle ein. Ein grofles Element, wie ein Summen- oder ein Integralzeichen, besitzt beispielsweise bis zu drei
Operanden: einen oberhalb, einen unterhalb und einen rechts vom Symbol.

« Ein spezielles Trennzeichen kann nur einen Operanden enthalten, auch wenn einige integrierte Trennzeichen
bis zu drei enthalten. Fligen Sie ein Leerzeichen in die Textzeile ein, um die Position des Operanden anzuzeigen.
Wenn Sie kein Leerzeichen in die Textzeile einfiigen, fiigt FrameMaker den Operanden zwischen zwei Kopien
des Trennzeichens ein.
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AT
(1]

A. Zeichen in Trennzeichen B. Den Operanden anzeigendes Leerzeichen

+ FrameMaker verwendet die erste Textzeile im Rahmen fiir das spezielle FrameMath-Element. Stellen Sie daher
sicher, dass sich innerhalb des Rahmens nur eine Textzeile befindet.

Wihlen Sie den Grafikrahmen aus.

Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® im Popupment ,,Gleichung® die Option ,,Definition zu Katalog
hinzufiigen®.

Wenn Sie ein spezielles FrameMath-Element definieren, wéhlen Sie einen Elementtyp im Popupmenti und klicken
Sie auf ,Hinzufiigen®.

Suchen des Namens eines FrameMath-Elements

1
2
3
4

Setzen Sie die Einfiigemarke in eine Gleichung.
Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® im Popupmenti ,,Gleichung“ die Option ,,FrameMath-Element einfiigen®.
Deaktivieren Sie ,,Nur Spezialelemente anzeigen® und bléttern Sie durch die Elementnamen.

Klicken Sie auf ,,Abbrechen®.

Andern oder Léschen der Definition eines speziellen FrameMath-Elements

1

2

Zeigen Sie die FrameMath-Referenzseite an, die das FrameMath-Element enthdlt. Fithren Sie dazu einen der
folgenden Schritte aus:

+ Wenn das spezielle FrameMath-Element zu einer Gleichung gehort, wihlen Sie zunédchst das Element und
danach im Fenster ,,Gleichungen® im Popupment ,,Gleichung“ die Option ,,Definition aktualisieren. Klicken
Sie anschlieflend auf ,,Zu Rahmen wechseln®.

« Wenn Sie das spezielle FrameMath-Element nicht in eine Gleichung eingefiigt haben, wihlen Sie
»Darstellung“ > ,,Referenzseiten®. Zeigen Sie anschlieffend die gewiinschte FrameMath-Referenzseite an.

Fithren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Bearbeiten Sie die Textzeile, die das FrameMath-Element enthélt. Wenn Sie eine Arbeitsseite erneut anzeigen,
verwendet FrameMaker die veranderte Definition und passt die Gleichungen erneut ein.

+ Loschen Sie den Grafikrahmen. Wenn das Element in einer Gleichung verwendet wird, zeigt FrameMaker
anstatt des Elements den Elementnamen umgeben von Fragezeichen an.

Positionieren von FrameMath-Elementen in einer Gleichung

FrameMaker positioniert FrameMath-Elemente entsprechend ihrer mathematischen Bedeutung in einer Gleichung.
In manchen Fillen kann jedoch eine Feinpositionierung von Elementen erforderlich sein, um den optimalen Abstand
zwischen den Elementen in der Gleichung zu erreichen.
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Vor und nach der Feinpositionierung

Sie konnen auch den Abstand auf jeder Seite des Elements festlegen.

A—A+B
B—A + B
c—A+B

A. Standardabstand B. GrofSerer Abstand links und rechts C. Kein Abstand links und rechts

% Waihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® die Seite ,,Positionierung“ und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Um einen ausgewahlten Ausdruck zu positionieren, klicken Sie auf einen Feinpositionierungspfeil. Klicken Sie
so hdufig wie erforderlich. Jedes Klicken verlagert einen Ausdruck am Bildschirm um ein Pixel. Vergroflern Sie
die Ansicht fiir eine hohere Prazision.

Feinpositionierung :
K|+ n
|3
"Ik

Feinpositionierungspfeile

+ Um die Feinpositionierung zu entfernen, klicken Sie in der Mitte des Bereichs ,,Feinpositionierung“ auf die

Schaltfliche (.

+ Um die Abstandswerte zu tiberpriifen und numerisch anzupassen, klicken Sie auf ,,Positionseinstellungen®. Die
exakten Abstinde werden im Dialogfeld ,,Positionierung von FrameMath-Elementen® im Bereich ,,Abstand bei
Feinpositionierung® angezeigt. Geben Sie die entsprechenden Werte im Bereich ,,Abstand bei
Feinpositionierung® ein und klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

+ Kilicken Sie auf ein Pluszeichen (+), um den Abstand zu vergroflern, bzw. auf ein Minuszeichen (-), um den
Abstand zu verkleinern. Klicken Sie so hdufig wie erforderlich. Durch jedes Klicken wird ein Abstands-Pixel
hinzugefiigt oder entfernt. Vergroflern Sie die Ansicht fiir eine héhere Prézision.
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Hinweis: Wenn Sie den Abstand um den FrameMath-Elementtyp ,,Einfiigung®, ,, Prifix®, ,Suffix* oder ,,Klammern*“
dndern maochten, passen Sie stattdessen den Abstand benachbarter FrameMath-Elemente an. Sie konnen
beispielsweise ein Leerzeichen auf jeder Seite des Pluszeichens im Ausdruck a+b hinzufiigen, indem Sie a auswdhlen.
Fiigen Sie das Leerzeichen auf der rechten Seite hinzu. Wihlen Sie anschliefSend b. Fiigen Sie das Leerzeichen auf der
linken Seite hinzu.

« Um Abstandswerte anzupassen, klicken Sie auf ,,Positionseinstellungen®. Die exakten Abstinde werden im
Bereich ,,Abstand“ des Dialogfelds ,,Positionierung von FrameMath-Elementen® angezeigt. Geben Sie zum
Anpassen der Abstandswerte die entsprechenden Werte im Bereich ,,Abstand“ ein und klicken Sie auf
»Zuweisen®. Um die Standardabstandswerte wiederherzustellen, klicken Sie in der Mitte des Bereichs
,Feinpositionierung® auf die Schaltfliche E.

Andern der Abstandswerte eines FrameMath-Elements bei jedem Auftreten

Einige Definitionen von FrameMath-Elementen (,,Einfiigung®, ,,Préafix®, ,,Suffix®, ,Grof3%, ,Hoch-/Tiefstellung“ und
»Bruch®) konnen mit neuen Abstidnden aktualisiert werden. FrameMaker passt den Abstand um das Element bei
jedem Auftreten im Dokument an und passt die Gleichungen neu ein.

Sie konnen auch den Zeichenabstand in allen kleinen, mittleren und grof3en Gleichungen gleichméflig éndern.
1 Markieren Sie das Element, nachdem Sie den Abstand um das Element in einer Gleichung angepasst haben.
2 Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen im Popupmenti ,,Gleichung“ die Option ,,Definition aktualisieren®.
3 Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Um den Abstand fiir das Element im gesamten Dokument zu dndern, klicken Sie auf ,Aktualisieren®.

« Wenn Sie den Standardabstand wiederherstellen mochten, klicken Sie auf ,,Standard®.

Festlegen von Zeilenumbriichen und Ausrichten von Gleichungen

Sie konnen festlegen, wann ein Zeilenumbruch innerhalb einer Gleichung auftreten soll und wie die Zeilen in einer
mehrzeiligen Gleichung oder die Elemente in einer Liste oder Matrix ausgerichtet werden sollen. Sie konnen auch
mehrere Gleichungen aneinander ausrichten, selbst wenn sie in unterschiedlichen Rahmen platziert sind.

2a+3b—c = 2x+1
3a—b = 4x
2b+c¢c = 3x-7

2a—-3b+7¢c-2 = 2x+4

Ausrichten an der linken Seite des Gleichheitszeichens
Gleichungsobjekte werden genauso wie andere Objekte bearbeitet. Sie konnen Elemente in einer vertikalen Liste und

Zeilen in einer mehrzeiligen Gleichung automatisch und manuell ausrichten. Die manuell eingegebenen
Ausrichtungspunkte setzen die automatische Ausrichtung aufler Kraft.
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C=2nr =mnd C=]2nr = nd
A = mr? A = qr?

Ausrichtung an der linken Seite und an einem manuellen Ausrichtungspunkt

Die Elemente einer horizontalen Liste kdnnen an ihren oberen und unteren Randern und an ihren Grundlinien
ausgerichtet werden.

Ausrichtung an der Grundlinie

Die Zellen in den einzelnen Matrixzeilen kdnnen an ihren oberen und unteren Randern und an ihren Grundlinien
ausgerichtet werden. Die Zellen in jeder Spalte konnen rechtsbiindig, linksbiindig, zentriert oder am
Gleichheitszeichen ausgerichtet werden.

A rx+y x
2
{x X, q

B

Ausrichtung an:
A. Grundlinien B. Mitte

Verwandte Themen

»Kopieren und Anordnen von Objekten® auf Seite 241

»Einfligen, Hinzuftigen und Bearbeiten einer horizontalen oder vertikalen Liste mit Ausdriicken® auf Seite 161

Andern von Zeilenumbriichen in einer Gleichung

Wenn eine Gleichung in mehrere Zeilen umbrochen wird, bleibt sie in einem einzigen verankerten Rahmen. Sie
konnen festlegen, wo die Zeilen in der Gleichung automatisch umbrochen werden. Wenn Sie die Zeilenldnge fiir den
Umbruch andern, wird die Gleichung entsprechend der neuen Breite neu formatiert.

(x+1)* = xt+4x3+6x2+4x+1

Urspriingliche Gleichung
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(x+1)* = x4 +4x3
+6x2+4x+1

Zeilenumbruch bei 1,25 Zoll

Sie konnen einen Zeilenumbruch an einer bestimmten Position in der Gleichung erzwingen. Verwenden Sie den
manuellen Zeilenumbruch jedoch nicht zur Erstellung von separaten Gleichungen. Fiigen Sie stattdessen eine vertikale
Liste mit Ausdriicken ein.

Fiir Anderungen an den einzelnen Zeilenumbriichen stehen Thnen folgende Moglichkeiten zur Verfiigung:

Um die automatische Zeilenldnge fiir den Umbruch zu dndern, klicken Sie in die Gleichung oder wiahlen Sie einen
Teil der Gleichung aus. Wiihlen Sie ,,Grafik“ > ,,Objekteigenschaften“. Andern Sie den Wert im Feld
»Automatischer Zeilenumbruch nach und klicken Sie auf ,,Zuweisen®. Der Wert ist auf die Rahmenbreite der
Gleichung voreingestellt.

Um einen manuellen Zeilenumbruch einzufiigen, klicken Sie an der Position, an der die Gleichung in zwei Zeilen
umbrochen werden soll. Wahlen im Fenster ,,Gleichungen auf der Seite ,,Positionierung“ im Popupmenii
»Zeilenumbruch® die Option ,,Manuell einstellen“. An der Einfiigemarke wird ein Symbol fiir den Zeilenumbruch
{ eingefiigt, wenn die Anzeige von Steuerzeichen aktiviert ist.

(x+1)8 = x8+ 8x7+ 28x0+ 56x>+ {
70x% + 56x3 + 28x2 + 8x + 1

Manueller Zeilenumbruch

Um einen manuellen Zeilenumbruch zu entfernen, wihlen Sie den Teil der Gleichung aus, in dem sich das Symbol
fir den Zeilenumbruch befindet. Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Positionierung® im
Popupment ,,Zeilenumbruch® die Option ,,Manuell 16schen®.

Ausrichten von freigestellten Gleichungen

Die Ausrichtung einer freigestellten Gleichung (linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig) wird vom Format des Absatzes
bestimmt, in dem sie sich befindet.

The ellipse is represented by the following
equationq

(x—x)” N -7 _

2 2
a b

11

Zentrierte Absatzausrichtung

1

2 Waihlen Sie in der Formatierungsleiste oder der Absatzgestaltung im Popupmenii ,,Ausrichtung® eine Ausrichtung aus.

Klicken Sie in den Absatz, der die Gleichung enthalt (jedoch nicht auf die Gleichung selbst).
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Festlegen der automatischen Ausrichtung fiir eine vertikale Liste oder eine mehrzeilige
Gleichung

1 Kilicken Sie in die Gleichung oder Liste.

2 Waihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Positionierung“ im Popupmenii ,,Links/Rechts® einen Eintrag

aus. Wenn Sie ,,Links von = oder ,,Rechts von = auswiahlen, werden die Zeilen am Gleichheitszeichen
ausgerichtet. Eine Zeile ohne Gleichheitszeichen wird am linken Rand ausgerichtet.

Festlegen eines manuellen Ausrichtungspunkts fiir eine mehrzeilige Gleichung oder fiir ein Element einer
vertikalen Liste

1 Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+ Klicken Sie in die erste Zeile einer mehrzeiligen Gleichung auf den Punkt, an dem die nachfolgenden Zeilen
ausgerichtet werden sollen.

« Klicken Sie auf den Punkt eines Elements in einer vertikalen Liste, an dem der {ibrige Teil der Liste ausgerichtet
werden soll.

2 Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Positionierung® im Popupmenii ,, Links/Rechts* die Option
»Manuell einstellen“. Wenn die Anzeige von Steuerzeichen aktiviert ist, wird an der Einfiigemarke ein Symbol fiir
manuelle Ausrichtung | eingeblendet. Die folgenden Zeilen einer mehrzeiligen Gleichung werden linksbiindig an
dem manuellen Ausrichtungspunkt ausgerichtet. Elemente in vertikalen Listen werden mit anderen Elementen in
der Liste an dem manuellen Ausrichtungspunkt ausgerichtet.

Loschen eines manuellen Ausrichtungspunkts
1 Wihlen Sie den Teil der Gleichung aus, der den manuellen Ausrichtungspunkt enthilt.

2 Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Positionierung® im Popupmenii ,,Links/Rechts“ die Option
»Manuell 16schen®. Sie konnen einen manuellen Ausrichtungspunkt auch I6schen, indem Sie einen anderen
festlegen.

Ausrichten von Elementen in einer horizontalen Liste
1 Klicken Sie in die Liste.

2 Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Positionierung® im Popupmenii ,,Oben/Unten® ein Element.

Ausrichten von Zellen in einer Matrix
1 Klicken Sie in die Matrix.

2 Waihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Positionierung® im Popupmenti ,,Oben/Unten oder
»Links/Rechts® ein Element. Die Befehle ,,Links/Rechts und ,,Oben/Unten® beziehen sich auf die gesamte Matrix.
Zur Ausrichtung von einzelnen Zellen verwenden Sie die Feinpositionierung.

Uberpriifen der Ausrichtungseinstellungen fiir eine horizontale oder vertikale Liste bzw. fiir
eine Matrix

1 Fiihren Sie zur Auswahl der Gleichung einen der folgenden Schritte aus:
« Ziehen Sie den Zeiger iiber die Liste oder die Matrix.
+ DPlatzieren Sie die Einfiigemarke in der Matrix und driicken Sie wiederholt die Leertaste.

2 Kilicken Sie im Fenster ,,Gleichungen® auf der Seite ,,Positionierung® auf ,,Positionseinstellungen®.
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Ausrichten von Gleichungen in einem Rahmen (linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig)
Sie konnen auf die gleiche Weise, wie Sie andere Objekte ausrichten, mehrere Gleichungsobjekte in einem
Grafikrahmen aneinander ausrichten. Sie kdnnen auch unterschiedliche Gleichungsobjekte an einem manuellen
Ausrichtungspunkt ausrichten, auch wenn sie sich in unterschiedlichen Grafikrahmen befinden.

x+2 2 =[x2+4x+4

x+3 x-2 =|x2+x76

An manuellen Ausrichtungspunkten ausgerichtete Gleichungen

FrameMaker behélt die Ausrichtung der Gleichungsobjekte bei, wenn die Gleichungen bearbeitet werden. Wenn z. B.
zwei Gleichungen linksbiindig ausgerichtet sind und sich die Lange der Gleichungen éndert, wird die linksbiindige
Ausrichtung beibehalten.

1 Waihlen Sie die Gleichungen aus, die ausgerichtet werden sollen, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste auf die erste
Gleichung klicken und dann bei gedriickter Strg- und Umschalttaste auf die anderen Gleichungen klicken.

Stellen Sie sicher, dass die letzte Gleichung, die Sie auswéhlen, diejenige ist, an der Sie ausrichten mochten.
2 Waibhlen Sie ,,Grafik® > ,, Ausrichten®.

3 Wihlen Sie die gewiinschte Ausrichtung (links-/rechtsbiindig) und klicken Sie auf ,Ausrichten.

Ausrichten von Gleichungen an einem Punkt

1 Platzieren Sie den manuellen Ausrichtungspunkt in einer der auszurichtenden Gleichungen.
Wenn Sie keinen manuellen Ausrichtungspunkt festlegen, richtet FrameMaker Gleichungen linksbiindig aus.
2 Klicken Sie in die Gleichung und wiéhlen Sie ,,Grafik“ > ,,Objekteigenschaften.

3 Wihlen Sie im Popupmeni ,,Ausrichtung® die Option ,,Manuell“ und legen Sie unter ,,Abstand des
Ausrichtungspunkts“ die Position des Ausrichtungspunktes innerhalb des Rahmens fest. Der linke Abstand ist der
Abstand zwischen dem linken Rand des Rahmens und dem manuellen Ausrichtungspunkt.

Der obere Abstand muss nicht genau festgelegt werden. Sie konnen die Gleichung wie alle anderen Objekte nach
oben oder nach unten verschieben.

4 Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

5 Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4 fiir jede Gleichung, die ausgerichtet werden soll. Verwenden Sie fiir jede
Gleichung denselben Abstand zwischen dem linken Rand und dem Ausrichtungspunkt, andern Sie aber den
oberen Abstand, um die Gleichung vertikal im Rahmen zu positionieren. Befinden sich die auszurichtenden
Gleichungen in unterschiedlichen verankerten Rahmen, miissen Sie darauf achten, dass die linken Rander der
Rahmen aneinander ausgerichtet sind.

Andern der Schrifteinstellungen in Gleichungen

Ein Dokument besitzt Schrifteinstellungen, die fiir alle Gleichungen des Dokuments wirksam sind. Diese
Einstellungen bestimmen den Schriftgrad und den Abstand fiir kleine, normale und grofle Gleichungen. Sie legen
auflerdem das Zeichenformat fest, das fiir griechische Buchstaben, fiir Symbole, Funktionen, Ziffern und Variablen
benutzt wird.
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Sie konnen die vordefinierte Grofie der gesamten Gleichung dndern. Sie kénnen auch das Zeichenformat einzelner
FrameMath-Elemente dndern (z. B. die Farbe oder eine bestimmte Schrift).

Es ist auch moglich, die Schriftgrade und Zeichenformate zu dndern, die fiir alle Gleichungen in einem Dokument
verwendet werden.

Andern des Zeichenformats in einzelnen Gleichungen

Die Eigenschaften fiir Zeichenabstand, Streckung, Hochstellung, Tiefstellung, Unterstreichung, Uberstreichung,
Durchstreichung, Anderungsbalken oder Unterschneidung lassen sich fiir kein Element dndern. Auch die
Schriftfamilie kann fiir einzelne griechische Buchstaben und Symbole und fiir einige Operatoren nicht gedndert
werden.

+ Um den vordefinierten Schriftgrad oder Farbe einer Gleichung zu dndern, klicken Sie in die Gleichung und wihlen
»Grafik® > ,Objekteigenschaften. Fiihren Sie dann eine der folgenden Aktionen durch:

« Um den Schriftgrad der Gleichung zu dndern, wahlen Sie im Popupmenii ,,Grofle® den Schriftgrad aus und
klicken auf ,,Zuweisen®. Eingepasste Gleichungen werden von FrameMaker neu eingepasst.

+ Um die Schriftfarbe der Gleichung zu dndern, wahlen Sie im Popupmenii ,,Farbe“ eine Farbe aus und klicken
auf ,Zuweisen®.

« Um das Zeichenformat zu andern, wihlen Sie das Element oder den Ausdruck aus und dndern das Format wie bei Text.
« Um ein hoch- oder tiefgestelltes Zeichen zu erstellen, fiigen Sie den gewiinschten Operator ein.

« Umden Zeichenabstand zu dndern, legen Sie die Feinpositionierung der Zeichen auf der Seite ,,Positionierung® des
Fensters ,,Gleichungen® fest.

+ Um eine Zeile iiber oder unter dem Ausdruck einzufiigen, verwenden Sie die diakritischen Zeichen auf der Seite
»Symbole® des Fensters ,,Gleichungen®.

Andern der Gleichungsschriften im gesamten Dokument

Sie konnen Schriftgrad und Abstand fiir alle kleinen, normalen und grofien Gleichungen in einem Dokument dndern.
Bei einer solchen globalen Anderung formatiert FrameMaker alle Gleichungen im Dokument neu und passt alle
eingepassten Gleichungen neu ein.

Griechische Zeichen und Symbole in Gleichungen werden normalerweise in der Schrift ,,Symbol“ angezeigt. Sie
konnen auch Schriften wie ,Mathematical Pi“ und ,,Universal Greek® verwenden, sofern diese Schriften auf Ihrem
System installiert sind.

Fiir die Darstellung von Funktionen, Ziffern und Zeichenfolgen wird normalerweise die Schrift Times New Roman
oder Times verwendet. Variablen werden in der Regel kursiv dargestellt. Das Zeichenformat kann fiir jedes dieser
Elemente geéndert werden. Sie konnen z. B. alle Elemente in Helvetica anzeigen und fiir Funktionen und Variablen
zusitzlich Fettschrift verwenden.

Hinweis: Loschen Sie aus dem Zeichenformatkatalog keine Formate, die zur Festlegung des Zeichenformats von
FrameMath-Elementen verwendet werden. Andernfalls wird allen Gleichungen im Dokument die Standardschrift
zugewiesen.

Wihlen Sie im Fenster ,,Gleichungen® im Popupmenii ,,Gleichung® die Option ,,Schriftgrade fiir Gleichungen®, um
Folgendes zu dndern:

+ Um die Gleichungsschriften im gesamten Dokument zu dndern, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Legen Sie die Schriftgrade und den Zeichenabstand fest und klicken Sie auf ,,Zuweisen®. Der Zeichenabstand
wird als prozentualer Schriftgradanteil ausgedriickt. Positive Werte vergrof3ern den Abstand um die Elemente,
negative Werte verringern ihn.
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+ Klicken Sie auf ,,Standard®.

+ Um die Schrift fiir griechische Zeichen und Symbole zu dndern, wéhlen Sie im Popupmenti ,, FrameMath-Symbole®
eine der verfiigbaren Schriften und klicken auf ,,Zuweisen®.

« Um das Zeichenformat fiir Funktionen, Ziffern, Zeichenfolgen und Variablen zu dndern, erstellen Sie zuerst das
gewiinschte Zeichenformat. Wiahlen Sie das gewiinschte Zeichenformat im Popupmenii ,,Funktionen®, ,, Zahlen®,
»Zeichenfolgen® oder ,,Variablen“ und klicken Sie auf ,,Zuweisen®. FrameMaker zeigt das erstellte Format im
Popupmenii ,,Format® an.

Berechnen von Gleichungen

Nach der Erstellung eines Ausdrucks oder einer Gleichung kénnen Sie ihn bzw. sie umwandeln, indem Sie die
mathematische Darstellung dndern. Sie konnen beispielsweise Polynome multiplizieren, Terme ausklammern,
Ausdriicke vereinfachen und Briiche zusammenfassen.

Urspriingliche Auswahl 5
y=(x+4)

Ausgeschrieben

y=(x+4)(x+4)(x+4)

Ausmultipliziert

y=(x+4)(x2+8x+16)

Noch einmal ausmultipliziert

y=x3+12x2+48x+64

Sie konnen einen Ausdruck auch auswerten, indem Sie Werte ersetzen und Berechnungen durchfithren.

Urspriingliche Auswahl 5 3

x |x =1
Ausgeschrieben 3 3

x |x =3 x x=1
Wert ersetzt 271
Ergebnis berechnet 26

Umwandeln oder Berechnen eines Ausdrucks

1 Wihlen Sie den Ausdruck ganz oder teilweise aus.

2 Waihlen Sie einen Befehl aus der Seite ,,Matrizen® oder ,,Funktionen® des Fenstes ,,Gleichungen®. Sie kénnten z. B.
einen Ausdruck auswihlen und dann auf der Seite ,,Funktionen® im Popupmenii ,,Multiplikation® die Option
»Ausmultiplizieren® wihlen.

3 Um einen Ausdruck umzuwandeln oder zu berechnen, verwenden Sie auf der Seite ,,Matrizen“ die Befehle des
Popupmeniis ,,Matrix-Befehle“ und auf der Seite ,,Funktionen® die Befehle der sechs Popupmeniis.

Verwandte Themen
»Andern von Matrizen“ auf Seite 168
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Popupmenii ,Matrix-Befehle”
Matrix transponieren Transponiert Zeilen und Spalten der ausgewdhlten Matrix.

Ausgewdhlte Matrix Nach der Transponierung
abc ad
de b e

Cc

Matrix-Algebra Fiihrt Matrix-Multiplikation und -Addition durch und berechnet Skalar- und Vektorprodukte in
einer ausgewéhlten Matrix.

Ausgewdhlite Matrix (oder Matrizen) Nach der Berechnung

G b 2a 2b

cd 2¢ 2d
2a 2b 2a+bc 2b+ be
2¢ 2d

ac+2cdbct2de
28] +[3 4 [2+3 b+4d

a L; aa+b2+cc
bl* |2

L] L

1 a 2¢-3b

2| X |b 3a-1c

3] |¢ 1b-2a

Nach der Durchfithrung der Matrix-Algebra konnen Sie mithilfe des Befehls ,,Vereinfachen® &hnliche Terme
zusammenfassen.

Popupmenii ,Addition”
Briiche addieren Addiert ausgewihlte Briiche und driickt das Ergebnis als einzelnen Bruch aus. Dieser Befehl fasst
auch dhnliche Terme zusammen.

Ausgewadhlter Bruch Nach der Addition
1,4 17

3 5 15

a,2a 1la

4 3 12

2x , 3a 2bx + 3ay

y b by

Letzte Aktualisierung 30.3.2011



VERWENDEN VON FRAMEMAKER 10 181
Text

Wenn der ausgewdhlte Ausdruck die Summe von mehr als zwei Briichen enthilt, addiert ,,Briiche addieren lediglich
die beiden ersten. Verwenden Sie diesen Befehl wiederholt, um alle Briiche zusammenzufassen.

Ausgewdhlter Ausdruck

2,302
y b 3b
Einmal addiert 2bx+3ay 2a
by  3b
Zweimal addiert 3b(2bx+ 3ay)—2aby
3yb?

Geordnete Summe Ordnet Polynome nach absteigenden Potenzen einer ausgewahlten Variablen an.

Vor der Sortierung Nach der Sortierung

B +2x°—4x2+1 260+ x5 —4x2+ 1

Umgekehrt geordnete Summe Ordnet Polynome nach aufsteigenden Potenzen einer ausgewéhlten Variablen. Im
folgenden Beispiel wurde vor der Wahl von ,,Umgekehrt geordnete Summe* ein (beliebiges) x ausgewihlt.

Vor der Sortierung Nach der Sortierung
B +2x° —4x2+1 1—4x2+x3+2x°

Popupmenii ,Multiplikation”
Mit den Befehlen des Popupmentiis ,,Multiplikation® auf der Seite ,,Funktionen® kénnen Terme ausgeklammert,
Ausdriicke multipliziert und das Distributivgesetz angewendet werden.

Ausklammern Klammert einen ausgewdhlten Term aus einem Produkt aus.

Vor dem Ausklammern Nach dem Ausklammern
e+ be bc
I a (c + —)
a
1
@ +2a+1 a(a+2+—)
a

Teilweise ausklammern Klammert einen ausgewéhlten Term nur aus den Termen aus, in denen er enthalten ist.

Vor dem Ausklammern Nach dem Ausklammern

By +2x+v vH(y+2)x

Ausmultiplizieren Vereinfacht den ausgewéhlten Ausdruck und multipliziert die Gleichung vor dem Addieren aus.
Dieser Befehl entwickelt auch einen ausgewdhlten Term, der zu einer positiven ganzzahligen Potenz erhoben ist.
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Ausgewadhliter Ausdruck

Nach der Multiplikation

(a-3)(2a+4)

202-2a-12

(a+2b)?

a?+4ab + 4b?

Der Befehl ,,Vereinfachen® vereinfacht ebenfalls den ausgewéhlten Ausdruck.

Einmal ausmultiplizieren Multipliziert die ersten beiden Faktorpaare auf der linken Seite eines ausgewahlten

Ausdrucks.

Ausgewdhliter Ausdruck

Nach der Multiplikation

a(b+¢)(2a)

ab(2a)+ac(2a)

Wenn Sie diesen Befehl mehrmals verwenden, werden die Ergebnisse in anderer Form angezeigt.

Verteilen Fiihrt je nach gewahltem Ausdruck verschiedene Operationen durch. Nachstehend werden einige Beispiele

gezeigt:

« Wendet das Distributivgesetz an.

Ausgewadhliter Ausdruck Ergebnis
atb f+é
c c C

Mit dem Befehl ,,Briiche addieren® fithren Sie die Umkehroperation durch.

+ Lost eine Klammer durch Ausmultiplizieren der eingeklammerten Summe auf.

Ausgewdhliter Ausdruck

Ergebnis

a(b+¢)

ab+ac

Mit dem Befehl ,,Ausklammern® fithren Sie die Umkehroperation durch.

+ Formt Produkte und Quotienten mit Wurzeln und Exponenten in einen einzelnen potenzierten Ausdruck um.

Ausgewdhlter Ausdruck Ergebnis
ab? (+Jab)?
a3b? (a 312y, ) 2

a2.Jb

Ja*b

Mit dem Befehl ,,Vereinfachen® fithren Sie die Umkehroperation durch.

Auf beiden Seiten anwenden Fiihrt auf beiden Seiten eines Gleichheitszeichens dieselbe Operation durch.
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Ausgewadhliter Ausdruck Ergebnis
(x=y)z xz = yz
(x=y)-5 x—5=y-5
(x=y) x? =y

Popupmenii ,Division”

Division mit Rest Fiihrt eine Division mit Rest in einem Bruch durch, der in Zdhler und Nenner ein Polynom enthilt.

Im folgenden Beispiel wihlen Sie vor der Auswahl von ,,Division mit Rest” ein (beliebiges) x aus. Danach wihlen Sie
ein x im ersten Ergebnis aus und wéhlen erneut den Befehl ,,Division mit Rest“, um das zweite Ergebnis zu erhalten.

Vor der Division

B +2x+1
x+1
Erstes Ergebnis
+
X+ —------1 1
x+1
Zweites Ergebnis x+1

Division umwandeln Konvertiert in einem ausgewéhlten Ausdruck Division in Multiplikation, indem positive in

negative Exponenten gedndert werden und umgekehrt.

Ausgewdhlter Ausdruck Nach der Umwandlung
x xy~?
2
Y
by (b+cdx!
_ 4
X

Um negative Exponenten in eine Division umzuwandeln, verwenden Sie den Befehl ,,Negative Potenz umwandeln®.

Division Stufe 1 umwandeln Konvertiert wie ,,Division umwandeln® Division in Multiplikation. Dieser Befehl gilt

jedoch nur fiir die erste Stufe einer Division.

Ausgewaihlter Ausdruck Nach der Umwandlung
X x}/_z
2

J
C

b+= (b + —)x‘l
d

X
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Um die erste Stufe negativer Exponenten in Divisionsoperatoren umzuwandeln, verwenden Sie den Befehl ,,Negative
Potenz Stufe 1 umwandeln®.

Negative Potenz umwandeln Konvertiert in einem ausgewdhlten Ausdruck negative Exponenten in
Divisionsoperatoren, indem Multiplikation durch Division ersetzt wird (und umgekehrt).

Ausgewadhliter Ausdruck Nach Umwandlung negativer Potenzen
xy~? X
2
Y
(b+cd Hx! b+ &
X

Negative Potenz Stufe 1 umwandeln Dieser Befehl hat dieselbe Funktion wie ,Negative Potenz umwandeln®, gilt
jedoch nur fiir die erste Stufe. Wenn der ausgewéhlte Ausdruck tiber keine negativen Exponenten in der ersten Stufe
verfiigt, hat dieser Befehl keine Wirkung.

Ausgewadhlter Ausdruck Nach Umwandlung negativer Potenzen
(b+chy? 1
(b+c1)?
—2 -2
Xy Xy (Keine Verdnderung)

Popupmenii ,Berechnung”

Ausrechnen Andert in einem ausgewihlten Ausdruck Ganzzahlen in Gleitkommazahlen und berechnet dann den
Ausdruck.

Ausgewihlter Ausdruck Nach der Berechnung
. 3n -1

Sin 2

|-3| 3

log 2e2-1 2.6230813

e2+7m 29.380205

Mit dem Befehl ,,Alle Stellen zeigen® zeigen Sie bis zu 15 Dezimalstellen in einer Gleitkommazahl an.

»Ausrechnen® zeigt fiir Operationen, die nicht definierte Ergebnisse liefern, ,NaN“ (Not a Number = keine Zahl) an.
Fiir Operationen, die zu grofle Werte liefern, wird ,,Unendlich“ angezeigt. Kleine Zahlen konnen zu null ausgewertet
werden.
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Ausgewadhliter Ausdruck Nach der Berechnung
11 NaN
0 0
1 Infinity
0
Alle Stellen zeigen Zeigt die volle Anzahl der Stellen einer

Gleitkommazahl in Rechnergenauigkeit.
Ausgewadhlite Zahl

Ergebnis
3.1415927 ...

3.1415926535897

Berechnen Berechnen des ausgewahlten Ausdrucks. Die durchgefiihrten Operationen hingen von der Art des
Ausdrucks ab. Nachstehend finden Sie einige Beispiele.

« Umformen eines Ausdrucks, der zu einer Potenz von weniger als 20 erhoben ist, in ein Produkt.

Ausgewdhliter Ausdruck

Nach der Berechnung
3

a

aaa

« Berechnen der Fakultit fiir eine Ganzzahl. Wenn das Ergebnis zu grof3 ist, um berechnet zu werden, wird
»Unendlich® als Ergebnis angezeigt.

Ausgewadhlter Ausdruck Nach der Berechnung
5! 120
« Berechnen der Determinante einer 1 x 1- oder 2 x 2-Matrix.
Ausgewadhliter Ausdruck Nach der Berechnung
ad—bc
ab
cd

Herausziehen eines Terms aus einer Summe oder einem Produkt

Ausgewadhlter Ausdruck Nach der Berechnung
5 5
> X3 1+ Y %3
x=1 x=2

+ Berechnen einer Ersetzung (wie mit dem Befehl ,,Einsetzen®)

+ Umformen eines Operators ,,Berechnen® in eine Differenz
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Ausgewadhliter Ausdruck

Nach der Berechnung

2 —x2

x x=8 x=6

+ Umformen des Logarithmus eines Produkts in eine Summe von Logarithmen; Umformen eines potenzierten

Logarithmus in ein Produkt.

Ausgewadhlter Ausdruck

Nach der Berechnung

log2 + logx + logy

log2 + logx + logy

loga”

nloga

+ Umformen eines Logarithmus zu einer Basis mit natiirlichen Logarithmen.

Ausgewadhliter Ausdruck

Nach der Berechnung

log,x

logx
log2

+ Umformen einer Binominalfunktion in einen Ausdruck von Fakultiten

Ausgewdhliter Ausdruck

Nach der Berechnung

)

x!
P x-p)!

Einsetzen Fiihrt eine angegebene Substitution durch und vereinfacht dann den Ausdruck. Wenn ein Operator
»Berechnen ausgewihlt ist, formt dieser Befehl den Ausdruck in eine Differenz um.

Ausgewdhliter Ausdruck

Nach der Berechnung

x=1

x2|x=6_x2|x:1

sin(2x)|x -p

sin(2m)

Integrieren Formt ein ausgewihltes Integral mit einem polynominalen Integranden um. Dieser Befehl formt ein
bestimmtes Integral in ein unbestimmtes Integral um, das zwischen den oberen und unteren Grenzen berechnet wird.
Verwenden Sie ,,Integrieren mehrmals, um einen polynominalen Ausdruck vollstindig zu integrieren.
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Ausgewdhlter Ausdruck 3

Einmal integriert

Zweimal integriert 3

Ableiten Berechnet eine ausgewihlte Ableitung und wendet bei Bedarf die Kettenregel auf komplexe Ausdriicke an.
Dieser Befehl berechnet eine partielle Ableitung nur dann, wenn alle Abhidngigkeiten explizit angegeben sind.

Der Befehl behandelt Elemente einer totalen Ableitung, als hingen sie von der Variablen der Differenzierung ab.
Verwenden Sie fiir die Berechnung einer n-ten Ableitung zunéchst den Befehl ,,Berechnen®, um sie zu entwickeln,
bevor Sie den Befehl ,,Ableiten® anwenden.

Vorher Nachher
aﬂf—((w 22 -3) 9x? — 4x

isec Xy tan xy (xy2sec2xy+ytanxy)tanxytanxysecxytanxy

dx

1. Stufe ableiten Berechnet nur die erste Stufe einer ausgewéhlten Ableitung.

Vorher Nachher

d 3 2 dys, d, 5, d

£ 334+ 952493
dx(3x +2x%+3) dx X dx x dx

Popupmenii ,,Regeln”
Das Popupmenti ,Regeln“ auf der Seite ,,Funktionen® dient der Speicherung und Anwendung von Regeln fiir die
Umformung von Ausdriicken.

Sie konnten z. B. mithilfe von ,Regel eingeben eine Regel wie a = a + 3 speichern. Verwenden Sie dann ,,Regel
anwenden®, um a in einem anderen Ausdruck durch a + 3 zu ersetzen.

Regel eingeben Speichert eine Regel fiir das Ersetzen eines Ausdrucks durch einen anderen. Wihlen Sie den
Ausdruck aus, den Sie als Regel speichern méchten, bevor Sie ,,Regel eingeben® wihlen. Sie kdnnen jeweils nur eine
Regel speichern.

Platzhalter festlegen Legt einen ausgewéhlten Term als Platzhalter fest. Ein Platzhalter in einer Regel ermdglicht das
Ersetzen des Ausdrucks auf der rechten Seite der Regel fiir jede Variable, nicht nur fiir die explizit auf der linken Seite
genannte Variable. Ein Platzhalter wird in Fettschrift dargestellt. Wenn Sie z. B. x in der Regel x = a 2 als Platzhalter
verwenden, konnen Sie a 2 oder x fiir jede Variable in einem Ausdruck einsetzen.

Wihlen Sie den Term aus, den Sie als Platzhalter verwenden méochten, bevor Sie ,,Platzhalter festlegen® wihlen.
Ersetzen Sie dann mit dem Befehl ,,Regel anwenden® einen ausgewéhlten Ausdruck durch den Ausdruck, der dem
Platzhalter zugewiesen wurde.
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Regel anwenden Ersetzt in einem ausgewihlten Ausdruck einen oder mehrere Terme durch einen anderen und
verwendet dabei die Regel, die mit dem Befehl ,,Regel eingeben gespeichert wurde.

Eingegebene Regel a=a+3

Ausgewabhlter Ausdruck
9 a?—2ab+ b2

Nach Anwenden der Regel

(a+3)2-2b(a+3)+b?

Bevor Sie eine Regel anwenden, die eine Platzhalter-Variable enthalt, wihlen Sie den Term aus, der den Platzhalter
ersetzen soll. Im folgenden Beispiel ist x der Platzhalter in der Regel.

Ei Regel
ingegebene Rege x fy
Vor Anwenden der Regel
9 a2 —2ab -+
Nach Anwenden der Regel
a2 —2ab + .Jy?

Popupmenii ,Umformungen”
Vereinfachen Vereinfacht den ausgewéhlten Ausdruck. Um Briiche zu berechnen, die unendlich sind oder eine
Division durch Null enthalten, verwenden Sie anstelle von ,,Vereinfachen“ den Befehl ,,Ausrechnen®.

Die durchgefiihrten Operationen hdngen von der Art des Ausdrucks ab. Nachstehend finden Sie einige Beispiele.

« Ganzzahlen-Arithmetik

Ausgewadhliter Ausdruck Nach der Vereinfachung
ct0 c

4! 24

1,2 11

3 5 15

Wenn das Ergebnis zu grof§ ist, um berechnet zu werden, wird ,,Unendlich® als Ergebnis angezeigt.

+ Gruppieren von Termen in einer Summe oder in einem Produkt.

Ausgewdhlter Ausdruck Nach der Vereinfachung
2ab+3ab 5ab

ab(ac) a2bc

a¥a2x+3 a3x+3

« Dividiert gemeinsame Faktoren in einem Bruch aus.
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Ausgewadhliter Ausdruck Nach der Vereinfachung
(ab)? 1b
a2b
2x3)’2 x2 -3
6xy° 3

Verwenden Sie den Befehl ,,Negative Potenz umwandeln®, um negative Potenzen aus dem Ergebnis zu entfernen.

« Interpretiert die komplexe Zahl i, reprasentiert durch den griechischen Buchstaben Iota (1.).

Ausgewdhlter Ausdruck

Nach der Vereinfachung

-ab

1an/b

« Lost die Klammer auf, indem der Exponent auf den Ausdruck in der Klammer angewendet wird, falls es sich dabei

um Multiplikation oder Division handelt.

Ausgewdhliter Ausdruck

Nach der Vereinfachung

(xy)? x2y?
Bl

Die Vereinfachung von ./x2x gibt das Ergebnis X zuriick und nicht |x|.

Teilweise vereinfachen Vereinfacht wie der Befehl ,,Vereinfachen“ den ausgewiéhlten Ausdruck, multipliziert jedoch

Briiche nicht aus.

Ausgewdhliter Ausdruck

Nach der Vereinfachung

km , km

km
IZE

Term isolieren Isoliert einen ausgewéhlten Ausdruck auf einer Seite des Gleichheitszeichens. Dieser Befehl fasst keine
Terme zusammen und 16st den ausgewéhlten Ausdruck nicht auf.

Ausgewdhliter Ausdruck

Nach der Isolierung

BF+x+2=0 x=(—x—2)3
bR+ by = ¢ _c=by
x =T 4
b
loghg = z x = 2

Term herausziehen Entwickelt den ersten Term einer ausgewéhlten Summe oder eines ausgewéhlten Produkts.

Letzte Aktualisierung 30.3.2011




VERWENDEN VON FRAMEMAKER 10

Text
Ausgewadhliter Ausdruck Nach dem Entwickeln
4 4
Y X3 Y x3+8
x=2 x=3
5 5
I1 (x3-2) 6 T x>-2
x=2 x=3

Alle Terme herausziehen Entwickelt alle Terme einer ausgewéhlten Summe oder eines ausgewéhlten Produkts.

Ausgewadhlter Ausdruck Nach dem Entwickeln
4 8§ +27+64
PIES
x=2
5 6(25)62(123)
I1 -2
x=2

Erstellen von Gleichungen in strukturierten Dokumenten mithilfe von
Elementen

Eine Gleichung wird erstellt, indem Sie ein Gleichungselement einfiigen und anschlieffend einen mathematischen
Ausdruck fiir die Gleichung eingeben. Zum Einfligen eines Elements konnen Sie den Elementkatalog verwenden. Sie
konnen auch den Befehl ,Neue Gleichung“ im Popupmenii ,,Gleichungen® des Fensters ,,Gleichungen® verwenden.

Hinweis: Der Begriff ,FrameMath-Element“ bezieht sich auf Teile eines Ausdrucks, wie z. B. einen Operator. Ein
FrameMath-Element ist kein strukturelles Element.

Sie konnen alle Gleichungselemente sowohl fiir eingegliederte, als auch fiir freigestellte Gleichungen verwenden. In
einigen Dokumenten ist méglicherweise ein Absatzelement definiert, das Formateigenschaften fiir freigestellte
Gleichungen bereitstellt.

Die Formatregeln fiir Gleichungselemente schlagen fiir die Gleichung eine Gruppe von Schriftgréfien vor: ,,Klein®,
»Normal“ oder ,,Grof3“. Sie kénnen zu anderen Schriftgrofien wechseln. Bei dieser Anderung handelt es sich nicht um
eine irreguldre Formatzuweisung. Wenn Sie irreguldre Formatzuweisungen aus dem Dokument entfernen, wird die
Gleichung nicht auf ihre urspriingliche Schriftgrofe zuriickgesetzt.

Erstellen von Gleichungen in Absatztext mithilfe von Elementen

1 Klicken Sie an der Stelle in den Text, an der Sie die Gleichung einfiigen mdchten. Wenn sich der Text in einem
gedrehten Textrahmen befindet, machen Sie zunachst die Drehung riickgangig und driicken